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HALK OYUNLARININ SAHNELENMESINDE DEKOR TASARIM VE
UYGULAMA YONTEMI®

Dog. Nihal Otken™
Ozet

Halk kiiltiirii icinde Onemli bir yere sahip olan ve gosteri sanatlar1 iginde
degerlendirilen Halk Oyunlar1 sahneleme asamasinda kendine 6zgii glizelligini ve zenginligini
tam olarak sergileyebilmek i¢in sahne tekniklerinden yararlanmak zorundadir. Bu teknikler
icerisinde “Sahne Dekoru”, sahne sanatlari denen c¢ok yonlii bir olgunun gbze ve hislere
hitabeden ¢ok 6nemli bir parcasidir.

Sahne dekoru degisik yer ve degisik boyutlu goriintiilerin olusturdugu oyun alanlarinin
tasarimidir. Sahneye konulan oyunun ihtiyag¢lari dogrultusunda, oyuncularin canlandirdiklari
ortamin gereksinmelerini ve yasadiklari anlarin atmosferini tasarlama sanati olarak kabul
edilmektedir. Sahne dekoru, resim, yontu, mimarlik, dekorasyon gibi plastik sanatlari, teknik
ve malzeme olanaklarini da kullanarak {i¢ boyutlu mekani organize eder.

Oyunun vermek istediklerini, oyuncularin ruh durumlarini, kisacast o anki atmosferi
seyirciye, gorsel 6gelerle, stil, form, renk, teknik ve 151k ile ulastiran dekor, seyirci ile oyun
arasindaki ilk etkilesimi, ilk aligverisi saglayan 6gelerden biri olarak kabul edilir. Dekor, bir
biitiiniin icerisinde yer alan, sahne diizenlemesi serbest olmayan, kendini asmamas1 gereken,
yiiksek Olctide bir kullanma sanatidir ve diger teknik 6gelerden ayr diisiiniilemez.

Bu makalede, her tasarimci i¢in, ana hatlar1 ayni olan bir calisma yonteminin, halk
oyunlar1 alaninda uygulanabilirligi ortaya konulmaya calisilmistir. Bu yontemin asamalari,
bilgilerin toplanmasindan degerlendirmeye, degerlendirmeden ¢oziime ve c¢oziimden
uygulamaya kadar incelenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Halk Oyunlari, Sahne Sanatlari, Sahne Dekoru, Tasarim

* Bu makale yazarin (1996). “Halk Oyunlarinin Sahnelenmesinde Dekor-Kostiim Tasarim ve Uygulama
Yéntemi Uzerine Bir Calisma”, adl1 ITU Sosyal Bilimler Enstitiisii, Giizel Sanatlar Anasanat Dali Tiirk Halk
Oyunlar1 Alaninda yapmis oldugu Yiiksek Lisans tezinden iiretilmistir.

** Istanbul Teknik Universitesi, Tiirk Musikisi Devlet Konservatuari, Tiirk Halk Oyunlar1 Boliimii, Istanbul,
Tiirkiye, otken@itu.edu.tr



AKADEMIK BAKIS DERGISI
Say124 Nisan — Mayis — Haziran — 2011
Uluslararas1 Hakemli Sosyal Bilimler E-Dergisi
ISSN:1694-528X Iktisat ve Girisimcilik Universitesi, Tiirk Diinyas1
Kirgiz — Tiirk Sosyal Bilimler Enstitiisii, Celalabat — KIRGIZISTAN

http://www.akademikbakis.org

DESIGN AND IMPLEMENTATION METHOD OF PUTTING ON STAGE OF FOLK

DANCES

Asos.Prof. Nihal Otken”
Abstract

Folk dances has an important place within folk culture and evaluated in the performing
arts, to represent on the scene the beauty all their own and richness have to get their share of
the staging techniques in order to put on a applause worthy performance. Scene decors get
involved in these techniques are very important links of the complicated phenomenon we
know as performing arts.

Scenic decor is the multi-dimensional arrangement of dance areas arranged as
different places and in various sizes. The stage is arranged in such a manner so as to satisfy
the needs of the folk dance staged, meets the requirements of the dancers and the show put-on
by them and the atmosphere of the show of the moments they live; as a designer’s art.

Painting, sculpture, architecture, interior decoration is plastic arts that by using
technique and the possibilities of materials take as the main inspiration of the scenic décor.
Decors convey to the spectator the mood of the dancers and the atmosphere of the moment
with visual elements, style, form, colour, technique and lighting. Decor which is considered
the element that forms the first link between the folk dance and the spectator cannot be
considered apart. Staging is a performing art that in itself is an applicable art of great
importance that has its unique place in the whole.

In this paper are presented, for almost each individual designer tried to apply, the main
lines of the working method that is the same, in the field of folk dances. The phases of such a
study are being studied from the stage of collecting data, of assessing same, the solution of
the data assessed, is examined all factors that support our subject.

Keywords: Folk Dance, Performing Arts, Stage Decor, Design
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Dekor sahne sanatlarinin gorsel ve plastik yanini olusturur. Sahne dekoru degisik yer
ve degisik boyutlu goriintiilerin olusturdugu oyun alanlarinin tasarimidir. Formuyla, stiliyle,
sahne boslugundaki dagilim ve kompozisyonuyla, renk ve 1s1g1yla, oyunu, oyunun ana fikrini
one c¢ikarmak ve gerekli etkiyi uyandirmak amaciyla yapilir. Resim, yontu, mimarlik,
dekorasyon gibi plastik sanatlari, teknik ve malzeme olanaklarini da kullanarak, ii¢ boyutlu
mekan1 organize eden sahne dekorunun esin kaynagi doga ve gercektir. Dekorlar sahne
degerlerine gore tasarimcinin yaraticiligi Olglisiinde planlanir. Sahne duygusu dekorun
diizenlenmesinde her zaman biiyiik bir etkendir. “Sahne Tasarim1” gosteri haline donlismeden
evvel kendisini etkileyen bir¢ok yan faktoriin etkisinde kalip, bunlarin arasindan siiziiliip
gecerek basarili bir sonuca ulasabilir (Parker, 1985).

Tasarim, eskizlerden makete, uygulamadan sahneye kadar ¢ok uzun bir calisma
gerektirir. Tasarimc1 oyunu sahneye koyan kisi ile tam bir beraberlik i¢inde fikir, stil ve forma
karar verir. Eskizler oyunun paralelinde gelisir, olusan eskizler makete doniisiir. Daha sonra is
resimleri, teknik c¢izimler ve detaylar olarak gerekli atolyelere dagilir. Her tasarimci bu
olguyu olustururken kendi stiline gore degisik bir caligsma sistemi ve sirasi olusturacaktir.

Tasarimc1 kendi yaraticiliginin basmna tasarladigi sanatin duygusunu getirmelidir.
Tasarimcet i¢in en dnemli 6ge acgikliktir. Oyunu yakindan tanima, sahne i¢in duyarlilik, sahne
boslugunu kullanma, zengin form bilgisi, beceri, yaraticiliginin amacini olusturmalidir
(Aksel, 1989b). Sahnede, dekor tasarim siireci hem oyun hem de sahne agisindan olmak {izere

dort ana baslik altinda ele alinmalidir. Bu basliklar su sekilde siralanir;

* Istanbul Technical University, Turkish Music State Conservatory, Turkish Folk Dances Department, Istanbul,
Turkey, otken@itu.edu.tr
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1. Oyun ve sahne ile ilgili bilgilerin toplanmasi
2. Opyun ve sahne ile ilgili bilgilerin degerlendirilmesi
3. Oyunun ve sahnenin ¢oziimi

4. Uygulama

1. OYUN VE SAHNE iLE iLGIiLI BILGILERIN TOPLANMASI

Sahne sanatlarinda dekor tasarimina baslamadan Once birinci basamak sahneye
konacak oyuna ait gerekli bilgilerin toplanmasidir. Birinci basamakta halk oyunlarinda
oncelikle ele alinmasi1 gereken, hangi yorenin ve o yoredeki hangi oyunlarin sergilenecegini
bilmektir. Yore ve yoredeki oyunlar tespit edildikten sonra, bu oyunlarin hangi sunus bigimi
ile sahneye konulacagi bilinmesi gereken diger bir 6zelliktir. Bu bilgiler, oyunun genel akisini
ve atmosferini olusturacak bilgilerdir. Burada elde edilecek bilgilerin, kaynaklari, dogru
tespit acisindan son derece 6nemlidir. Bu kaynaklar, yore ile ilgili yazilmis kitaplar, dergiler,
makaleler, derlemeler, yorede yasayan en eski kaynak kisiler ve yore ¢alistiricist olmalidir.

Sahnelenecek oyunun dekor tasarimini yapabilmek i¢in oncelikle gereken bilgi hangi
yorenin ele alindigidir. Halk Oyunlari her bolge i¢in zengin karakterler gostermektedir.
Oyunlarin ezgi, ritim, hareket, estetik, mizansen, jest, mimik ve kiyafetleri yorelere gore
farkli ozellikler gostermektedir. Oyunlar ve kiyafetler yore insaninin zevkini yasayisini
anlatan, yorenin maddi manevi degerlerini ortaya koyan Ozelliklerdir (Altuntas, 1988:14).
Ozellikle dekor yapiminda yére ile ilgili maddi ve manevi iiriinler son derece 6nemlidir.
Bunlar, yorenin mimari yapisi, hali, kilim, dokumacilik, ¢ini, bakir vb. gibi el sanatlari,

gelenekleri ve inanig sekilleri ile ilgili iirtinlerdir.
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Halk oyunlar1 bolgesel 6zelliklerinin yani sira, bdlgeler arasi yayiliglart agisindan da
bir takim Ozellikler gostermektedir. Bu bolgesel yayilis 6zelliklerine gore halk oyunlarinmi
Halaylar, Barlar, Horonlar, Zeybekler, Karsilama ve Hora, Kasik-Bengi-Mengi-Giivende
(Demirsipahi, 1975:229) gibi bagliklar altinda siniflandirmak miimkiindiir. ~ Sahneye
koyulacak oyunun hangi siniflamaya girdigi tespit edilmeli ve bu tiiriin 6zellikleri
arastirtlmalidir.

Dekor tasarimcisinin oyunu ¢ozebilmesi i¢in oyunun sunus seklini, halk oyunlarindaki
sunus sekilleri agisindan, otantik, diizenlemeli, stilize, artistik vb. (Degerli, 1988:113).
Mutlaka bilmesi gerekmektedir. Oyunun sunus bi¢imini olusturan 6zellikler, oyunun i¢indeki
giris ¢ikislar, cizgiler, sekiller, oyuncu sayisi, tasarimci tarafindan mutlaka bilinmelidir. Bu
bilgilere gore dekor degisimleri arasindaki teknik, estetik ve fikirsel ¢oziimler ortaya konulur.
Buna gore, halk oyunlar1 dekorlarinda, gorsel 6geler ugruna, oyundan ve miizikten 6nemli bir
kiymet kayb1 goze alinamaz. Ritmin gozetilmesi, miizigin ahengi ve oyunun kendisi karar
vermede oncelikli gelir (Otken, 1996).

Sahnelenecek oyun i¢in, sahne ile ilgili olan bilgiler (Aksel, 1989a:15) cevre, proje,
rolove, maket, sahne teknik olanaklari, sahne 1s1k olanaklar1 ve uygulama olanaklaridir.

Cevre: Oyunun sahneye koyulacagi binanin bulundugu semt g¢evreyi olusturur. Bu
cevrede yasayan halk, oyunun seyircisi olacaktir. Bu nedenle sergilenecek oyun, ¢evredeki
halkin kiltiir degerleri géz Oniine alinarak se¢ilmelidir. Halk oyunlarmin yurt disindaki
gosterileri de bu baglik altinda degerlendirilmelidir.

Proje: Oyun alani (sahne) ve seyirci salonunu iceren ¢izimlerdir. Sahne plani, sahne

kesiti ve seyirci oturma plami bu c¢izimlerle gosterilir. Bu 0Olgekli cizimlerle, dekorlarin
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durumu, sekli, hareketleri, oyuncularin giris ¢ikislari, seyircilerin goriis acilari tam olarak
kontrol edilir.

Rélove: Oyun alani ile seyirci salonunun 6lgekli olarak cizilip birlestirilmesine rolove
denir. Bu sekilde, planda ve kesitte seyircilerin sahneyi gorlis agilar1 belirlenmis olur.
Dekorlarin bu goriis acilarina gore sekillendirilmesi ve oyuncularin oyun alanlarinin bu
acilara kaydirilmasi saglanir.

Maket: Dekor uygulamalarina gecilmeden once, yapilacak dekor tasarimlari 3.boyutta
kontrol edilmelidir. Bu is i¢in oyunun oynanaca8i sahnenin oOlcekli kiiciik modelinin
yapilmasi gereklidir. Sahne maketi i¢in bazi 6l¢iilere ihtiya¢ vardir. Bu dlgiiler; Sahnenin sag
ve sol portalleri arasindaki mesafe, sahne derinligi, iist portallerin yerden yiiksekligi ve sofita
yiiksekligi olarak belirlenmistir. Bu Olgiiler dogrultusunda sahnenin belli bir oranda
kiiciiltiilmiis maketi yapilir.

Sahne Teknik Olanaklari: Oyunun sergilenecegi sahnenin igerdigi teknik
olanaklardir. Doner sahneler, Vagon sahneler, asansor sahneler, boru asansorleri, orkestra
cukuru, yan sahne, arka sahne, hareketli portaller bunlardan bazilaridir. S6ziini ettigimiz
olanaklar her sahne i¢in degisen ve farkli boyutlarda olusabilen olanaklardir (Ozkénii, 1995).

Sahne Isik Olanaklar:: Tiyatro sahnesinin sahip oldugu i1siklandirma olanaklaridir.
Bu olanaklar her tiyatroya gore degisir. Isik dekor i¢in ve tiim oyun i¢in ¢ok dnemlidir. Isigin
iyi veya kotii olmas1 dekoru olumlu ya da olumsuz yonde etkiler. Sadece 1s1kla bile dekor
olusturulup oyunun atmosferi yakalanabilir. Sahnede kullanilan 151k elemanlar1 amaglarina
gore genel aydinlatma elemanlari, bolgesel ve efektif aydinlatma elemanlar1 ve takip 1siklari

olmak tizere 3 ¢esittir.
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Uygulama Olanaklari/Realizasyon: Tasarlanan dekor ¢izimlerini sahnedeki gercek
halleri durumuna getirmeye realizasyon denir. Baska bir deyisle dekor c¢izimlerinin
kullanilabilir hale gelmesidir. Sahne verilerinden en 6nemlisi uygulama olanaklaridir. Ciinkii
bu olanaklarin iyi olmamasi durumunda dekorda sonuca varmak kolay olmaz. Uygulama
olanaklar1 dekor atdlyelerinde ortaya konur. Bu atdlyeler; Dekor ve Aksesuar Deposu,
Boyahane (Resim Salonu), Marangozhane, Demirhane, Plastik Atdlyesi ve Butafor-Aksesuar
Atdlyesi olmak iizere alt1 gesittir (Ozkonii, 1995).

2. OYUN VE SAHNE iLE iLGILI BILGILERIN DEGERLENDIRiLMESi
Sahne ve Goriintii sanatlar1 tasariminda ikinci basamak degerlendirmedir. Oyunun ve
sahnenin Ozellikleri ile ilgili olan bilgilerin toplanmasindan sonra gegilen degerlendirme
asamasinda, birinci basamakta elde edilen sahne teknik olanaklarinin olumlu ve olumsuz
yonleri uygun sekle doniistiiriiliir. Dekor tasarimcist i¢in saglikli bir ¢éziime varabilmek,
eldeki bilgileri en miikemmel sekilde degerlendirmekle miimkiindiir. Bu konu 5 baslik altinda

incelenebilir.

2.1)  Sahne Modelleri

2.2)  Sahnenin oyuna etkileri (+, -)
2.3)  Dekor stilleri

2.4) Dekor degisim tasarimi

2.5) Dekor degisim teknikleri

2.1. Sahne Modelleri
Halk oyunlarinin sahnelenmesinde kullanilan sahne modelleri iginde {i¢ tarafi kapali
olup, bir tarafi seyirciye acgik olan sahne modeli tek yonlii sahnedir. Bu sahne modeline

cerceve sahne de denilmektedir. Seyirci ile oyuncuyu biisbiitiin ayiran bu sahne modelinde,

7
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seyircinin bulundugu yer karartilmakta, sahne ise aydinlatilarak, seyircinin kendisini
unutmasi amaglanmaktadir. Boylece seyirci, sahnedeki oyuna kendini kaptirir. Sahne agz1 bir
dordiincii duvar gorevini tistlenmektedir (Nutku, 1989).

Bir tarafi kapali, {li¢ tarafi seyirciye agik olan sahne modeli ii¢ yonlii sahnedir. Halk
oyunlarinda en ¢ok kullanilan sahne modeli bu modeldir. Dort yoniiyle seyirciye agik olan
sahne modeli ise ¢ok yonlii sahneler olarak anilir. Bu sahne modelinde diisiiniilecek olan
dekor, zemin agisindan diisiiniiliip tasarlanmalidir.

2.2. Sahnenin Oyuna Etkileri (+, -)

Oyunu sahneleme agamasinda, sahnenin bulundugu binanin oyun {izerinde yarattig
olumlu veya olumsuz etkilerdir. Bu etkiler géz oniinde bulundurulup, 6zellikle dekor
parcalarinin buna gore dikkatli tasarlanmasi ve insa edilmesi gerekir. Sahnenin boyutlari,
tavan yiiksekligi, kulislerin giris ¢ikiglari, arka sahne, yan sahne, sahne kapilari, oyuna (+)
veya (-) olarak etkilerde bulunur. Ornegin iki metre olan bir sahne kapisindan, 3 metre
genislikte bir dekor parcasi giremez. Bu bir (-) etkidir (Tansel, 1995). Yine, 6n koltuklardan
kulislerin ve sofitonun goriinmesi, arka koltuklardan bazi 6nemli dekor parcalarinin
goriinmemesi gibi durumlar tespit edilmelidir. Bu (- ) yonlerin ¢oziimleri tiretilmelidir. Sahne
teknik olanaklarinin ¢oklugu ise oyuna (+) yonde etki etmektedir. Tasarimci istedigi
imkanlarin ¢okluguna gore tasarimlarin yaratir.

2.3. Dekor Stilleri

Sahne sanatlarinda kullanilan dekor stilleri 6zelliklerine gore degerlendirilerek halk
oyunlarinin sahnelenmesinde hangi stilin kullanilacagina karar vermek degerlendirme
basamaginin énemli bir adimidir. Realizm stilde dekor tam anlamu ile gerceklere bagl kalarak

taklit edilirken, Stilizasyon stilinde dogal bi¢imler, formlar, esyalar sekilleri ve 6zelliklerini
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koruyarak basitlestirilerek yeniden bi¢imlendirilirler. Empresyonizm (izlenimcilik) 15181 ve
15181n olusturdugu rengin ara tonlarini kullanarak, duygusal etkilesimi, giizelligi ve atmosferi
yaratan stildir. Tim sahneyi esit olarak aydinlatmaz, seyirciye diisleri ve fantezileri ile
oynama firsat1 verir. Expresyonizm (disa vurumculuk) ise izlenimciligin tersidir. Duygularin
ve ruhsal durumun diga vurulmasidir. Estetik kaygilara 6nem vermez. Sembolik basit
parcalar, panolar kullanilir. Dekorda mekan, gosterdikleri ile degil, ima ettikleri ile etkilidir.
20. yy. sahne tasarimi disa vurumculuktan bagka bir sey degildir (Aksel, 1989a:11). Kiibizm
disa vurumculugun bir cesididir. Ust iiste konmus, art arda siralanmis geometrik formalarm
birlesmesi ile olusur. Olaganiistii dinamik ve etkili sahne alanlar1 elde edilebilir. Anti-
illizyonizm (gergek¢i sembolizm) ise gercek disi bir mekani, gercek esya ve objelerle anlatan
bir stildir (Aksel, 1989a:12). Fragmatary (pargalarla anlatim), sahnede abartilmis 6geler ve
iizerlerinde abartilmis textiirler (dokular), tamamlanmamis ve gozin tamamlamasina
birakilmis parcalardan, bolimlerden olusan stildir. Period tiyatral stilde tasarimeci
tasarimlarin1 yeniden yaratmaz ve kendinden bir seyler katmaz. Dekor tasarimlarini, oyunun
gectigi tarihi siirecteki anlatim ve anlayisi iginde gergeklestirir. Sembolizm, mekanlarin ve
kostiimlerin, birbirlerinden kopuk semboller ve temsili pargalarin birlesmesiyle olusturdugu
stildir. Projeksiyon sahne stili esas oyuna gdrsel destek yaratmak icin kullanilir. Onde
oynayan oyunun arkasindaki perdeye, goriintiilerin projekte edilmesiyle olusturulur (Aksel,
1989a:10-15).

2.4. Dekor Degisim Tasarimi

Sahne dekor degisimi i¢in teknigin getirdigi olanaklara biitiinii ile bakildiginda 3 ¢esit
sahne tasarimi1 oldugu goriiliir (Aksel, 1989a:14-16).

a. Sakin sahne tasarimi
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b. Akan sahne tasarimi

c. Beraber oynayan sahne tasarimi

a. Sakin sahne tasarmmi: Sahne dekoru biitiin oyunda veya en az bir perdede
degismeden durur. Veya degisim kapali perde arkasinda yapilir. Teknik olarak 6zel bir
kullanima gerek duyulmaz. Her perdenin ayr1 bir resmi vardir. Perdenin ag¢ilip kapanmasina
kadar bu resim aynen kalir. Perde aralarinda gerekli degisim sokiilme-birlestirme-kurma
seklinde yapilir.

b. Akan sahne tasarimi: Dekor degisimleri, agik perde Oniinde veya sahne
karartilmadan yapilir. Bu teknik oyunun tiirtine gore kullanilir. Duragan bir dekor segcilip,
biitiin oyun siiresince bu oyun alam1 kullanilir. Dekoru olusturan ¢ok hafif paravanlar,
perdeler, panolar ve benzerleri gibi ufak parcalar degistirilir. Dekor, cesitli yonlerden
oyuncularin vurgulanmasini saglar. Dekorda dikey cizgiler, onlarin yaninda duran oyuncuyu
vurgular. Bunun i¢in siitunlar, kapilar, pencereler ve benzeri dikey ¢izgilerle oyuncu
vurgulanir (Nutku, 2002:346). Akan sahnelerin sahne tasarimi i¢in doner sahne, sahne
vagonlari ile degisim teknikleri kullanilabilir. Doner sahneler agik perde oyunlari i¢in hem
daha elverisli hem de daha kullanighdir.

c. Beraber oynayan sahne tasarimlari: Oteki sistemlerden daha fazla gelistirilmistir.
Degisim yalniz agik perde Oniinde degil, organik olarak sahneye koyus bi¢iminin igine
yerlestirilmistir. Direkt ve dolayli olarak sahneye koyusun aktif bir parcasi olarak ele
alimmistir. Perde kapanmadan biitiin degisimler seyirciye gosterilerek birbiri iistiine siiriiliirse,

goriinen sahne teknigi, dogrudan sahnedeki olayin bir pargasi olarak rejinin i¢inde yer alirsa,
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oyunla oynayan sahne tasarimi gergeklestirilmis olmaktadir. Bu sahne teknigi, miizik ve

hareket unsurlari ile birlestiginde goze ¢ok hos gelen bir gosteriyi olugturmaktadir.

2.5. Dekor Degisim Teknikleri

Dekor degisiminde kullanilan sistemlerdir. Bu sistemlerin baslicalar1 su sekilde
siralanabilir (Urulu, 1995).

Perde kapatarak dekor degistirme

Boru asansorleri ile dekor degistirme

Vagon sahneler ile dekor degistirme

Asansor (podyum) sahneler ile dekor degistirme

Doner sahneler ile dekor degistirme

Projeksiyon sahneler ile dekor degistirme

Paravan sahneler ile dekor degistirme

Isik kullanimi ile dekor degistirme

3. OYUNUN VE SAHNENIN COZUMU

Dekor tasarimcisi, yapacagi isin arastirma ve toplama kismini bitirmistir. Birinci
asamada topladig bilgileri, ikinci asamada degerlendirmis, kendine gore yolunu ¢izmis, ¢ikis
ve ¢Oziim yollarint diislinmiistiir. Tasarime1 Oniindeki engel ve avantajlar iyi bilmektedir.
Elde ettigi bu bilgiler iizerine, dekor eskizlerini ¢izip ¢6ziimii ortaya koyacaktir. Tasarimcinin
yetenegi, artistik giicli ve sanatinin ona kazandirdiklar1 bu asamada ortaya c¢ikacaktir. Bu
stirecte dekor tasarimcisi oyun provalarini izleyerek notlar alir ve sahneye koyucu ile tekrar

tekrar goriisiir (Tansel, 1995).
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Dekorlarin sahne tizerinde oyuna yeteri kadar katkida bulunabilmesi icin, engelleyici,
zorlayict ve itici olmamasi gerekir. Mekanlarin pozisyonu, giris ¢ikislarin kolayligi,
hacimlerin genisligi ¢ok iyi kontrol edilmelidir. Artistik bir anlatim i¢in ¢ok Onemli bir
kavram kompozisyondur. Kompozisyon, hareket, denge, ritim, oran, 1s1k, renk ve doku gibi
farkli kavramlarin, ahenk i¢inde birlesip bir biitiin olusturmasiyla ortaya ¢ikar. Kullanilabilir
sahne boslugunda iki tiirlii kompozisyon vardir. Birincisi dekorlarin ve oyuncularin kapladigi
dolu alanlarin kompozisyonu, ikincisi de bu dolu alanlar arasinda olusan derinliklerin
meydana getirdigi  bosluklarin kompozisyonu (Aksel, 1989b). Her ikisinin de iyi
¢cozlimlenmesi sonucunda oyunun gorsel anlatimimna yeni bir boyut kazandirilir. Eskizlerden
sonra yapilan maket calismasinda kompozisyonu olusturan bu kavramlar gézden gegirilip
gerekli diizeltmeler yapilip uygulama safhasina getirilir.

Dekorun eskiz calismalarinda, anlatim dili, stil, renk beraberligi ve uyumu saglanir.
Biitiin bunlarin yaninda 151k kullanimi da unutulmamalidir. Isik, dekor ve kostiim iligkisi iyi
kurulmali, oyunun atmosferi, 1sikla dekor degisimleri ¢cok 1yi yapilmalidir.

Bu siiregte oyunun dekor eksizleri hazirlanmus, ortak fikirlere varilip tasarimci yolunu
cizmistir. Artik eldeki taslak ve ¢izimlere gore sahne olanaklarinin ne sekilde
degerlendirilecegi, yapimda hangi malzemenin kullanilacagi, 1siklandirma ve renk ¢éziimleri
kararlastirilmistir. Doner sahne, sofito, asansor sahneler gibi teknik 6zellikler oyunda nasil
gerekiyorsa o sekilde kullanilir. Tasarimlar her sahnenin olanaklar1 dogrultusunda ona gore
disiiliip hazirlanr.

Dekor i¢in sahnelenecek oyuna, oyunun tiiriine, sunus bi¢cimine gore en uygun olan
malzemeler secilir. Stil ve fikrin en 1yi sekilde anlatilmas1 malzeme se¢iminin ¢ok dnemli bir

hale getirir. Fikir, form ve stille giiclendirilmis panolar ve kostiimler birde uygun diisen
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malzeme ile yapilirsa gorsel anlatim istenilen diizeye varabilir. Bu arada yanlis secilmis
malzeme anlatima bir katkida bulunamadig1 gibi aksine pek ¢ok seyde gotiirebilir. Sahnede
kullanilan malzeme de geleneksel ve modern olmak iizere iki tiirliidiir.

Geleneksel malzeme, genelde her zaman pano yapimlarinda kullanilan agag¢ ve bezdir.
Agagtan kesilen kadronlardan olusturulan konstriiksiyonlar bezle kaplanarak dekor panolarini
olustururlar. Bazen de gereken yerlerde kontraplak, duralit, sunta ve benzeri malzeme
kullanilir. Bunlardan baska metallerde dekor islerinde ¢ok kullanilir. Demir g¢ubuklar,
borular, degisik metal profiller bunlardan bazilaridir (Urulu, 1995).

Modern malzemelere ise cesitli plastikler, fiberglas, plexyglas, poliviretan ve
polyesterli malzemeler 6rnek olarak verilebilir. Modern malzeme genellikle daha pahali
oldugundan ancak geleneksel malzemenin cevap veremeyecegi durumlarda kullanilir.

Dekor {izerinde kullanilan dogal 151k, atesi, yildirnmi, simsegi, havayi, gokyiizinii,
genellikle de giines 15181 vermek i¢in kullanilir. i¢ mekan aydinlatmalari i¢in kullanilan her
tiirlii lamba ve abajur 15181 yapay 1siklara girer. Yapay 151k atmosfer yaratmak i¢in kullanilir.
Istenilen atmosferi yaratmak ve anlatilan fikri giiclendirmek icin 15181 dikkati ¢ekme ve
etkileme giiclinden azami sekilde yararlanilabilir.

Sahnenin aydinlatilmasi i¢in mekan (sahne) ¢ogunlukla alti birime bdliimlenir.
Seyirciye yakin olan sahne onii ilk ti¢ boliimii olustururken, sahnenin seyirciye uzak kalan
sahnenin arka bolimii diger ii¢ bolimii meydana getirir. Siralama ise sahne Oniinden ve
oyuncunun solundan baslayarak yapilir. Bu sahne béliinmesinin sahneleme sorasinda hangi
birimlerin aydinlatilacagi, renk dagilimi, ton farkliliklar1 ve boliim aydinlatmasindaki stire

farkliliklarinin kolayca saptanmasina yardimci olacaktir (Nutku, 2002:375).
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Sahne yukarisi, genellikle portal gerisindeki dizi 1siklar ve gesitli kuvvetteki
projektorler ile (1s1ldaklar) aydinlatilir. Sahne asagist (6nii) ise ¢ogunlukla salonun iki
kismindan ve tavanin orta kismindan projektorlerle aydinlatilir. Golgeli 1siklandirmanin
kullanilmasi diigiiniilen boliimlerde iki ya da ti¢ yerden (1s1k yoni farkli olmak kosulu ile)
dik ag¢1 verilerek yapilir. En rahat kullanimi olan ise karsidan ve 90°lik a¢1 ile verilen
isiktir. Farkli bir uygulama olarak 1s18in sahne zeminine capraz c¢izgide diismesi
isteniyorsa, en kolay sekli ile karsidan yapilan 1siklandirma acgist 45° ye diisiiriilmesi
yeterli olacaktir (Parker, 1985). D1s sahnelerde de konuya gore (giines, ay, ates vb.) 151k
kaynagi, ne tarafta ise o tarafi digerlerinden biraz daha sicak bir renk kullanarak
aydinlatmak dogru olacaktir.

Sahnede atmosferin yaratilabilmesi, renk kullaniminin seyirci {lizerindeki psikolojik
katkis1 ile gergeklestirilebilir. Sicak ve yumusak tonlardan soguk ve kati tonlara gecilmesi
veya tersi, renklerin degiskenligi ile saglanir. Ancak bu degisim yalniz tablolarin degisimi ile
degil, 1siklandirma renklerinin ve kostiim renklerinin de ahenkli bir bicimde degisimi ile
saglanarak, biitiinii olusturacak sekilde atmosferi yaratmalidir (David, 1967). Sahnede renk,
oyunun ¢esidine ve yapisina gore ana seklini alir. Renkle oyunun gectigi yore, iklim, mevsim,
zaman ve en onemlisi de atmosfer yaratilir. Tasarimc1 oyunun sekline gére yorumunu yapar.

4. UYGULAMA

Buraya kadar olan boliimlerde sahne ve oyun agisindan incelenen konular, bundan
sonra birlesirler. Ciinkii her iki boliimde sorunlar ¢oziilerek, tasarimlar tamamlanmistir. Artik
3.boyuta yani uygulamaya gecmek icin engel kalmamistir. Cizimler ve detaylar, uygun
realizasyon atolyelerine girmeye baslamistir. Bu asamaya kadar tek basina ¢alisan tasarimci,

artik tam bir ekip ¢aligmas1 yapacaktir. Bu ekip, isin ¢apina ve sahne olanaklarinin varligina
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gore degisecektir. Bu asamada dekorda kullanilacak malzemeye gore calisacak atolyelere
dekorlarin ¢izimleri verilir. Her atdlye i¢in ayr1 ayr1 dekor c¢izimi yapilir. Bu c¢izimler
marangozhane, demirhane, boyahane, aksesuar ve butafor resimleri olarak siralanabilir:
Dekorlarin planlar, kesitleri, renkli renksiz eskizleri, atdlye is resimleri ve fiyat analizleri gibi
bilgiler de proje bilgileri icindedir. Sahne i¢in ylikseklik, genislik, derinlik, dekorlar i¢in en,
boy, kalinlik kontrolleri bu ¢izimler sayesinde yapilir. Sahne iizerindeki dekor pargalar1 ve
panolarin iistten goriisle yerlerini gosteren Olcekli cizimlere plan denir. Oyun ka¢ degisik
tablodan olusuyorsa o kadar plan ¢izilir. Rahat kontrol i¢in sahnenin biiyiikliigiine gore bazi
Olcekler tespit edilmistir. Gergek Slgiimlerinden oranli olarak kiigiiltiillen bu olgtiler 1/100,
1/75, 1/50, 1/33, 1/20°dir. Kararlastirilan 6lgekte ¢izilen panolarda, panolarin eninin boyunun
ne kadar oldugu, sahne agzindan, yanlardan ve geriden ne kadar uzaklikta bulunduklari,
oyuncularin sahnedeki hareketleri rahatlikla goriilebilir. Bu ¢izimde dekorlarin yiikseklikleri
ve sofito firizlerinin durumu kontrol edilir. Planda bu diizeltmeler yapilirken en 6n siranin, en
sag ve en sol koltugu ile en arka siranin en sag ve en sol koltuklar1 esas alinir. Bu dort
koltugun goérme problemlerinin halledilmesi biitiin salon ig¢in gérme problemlerinin
halledilmesi demektir.

Sahne tizerindeki dekor pargalari ve panolarin yandan goriintiste nasil yerlestigini
gosteren Olgekli ¢izimler de kesitlerdir. Kesitte onemli olan 6n siradaki koltuklar ile arka
siradaki koltuklardir. On sira sahneye en yakin koltuklardan olustugu igin, sahne tavan
derinligi (sofito) en fazla bu koltuklardan goriiliir. Dekor boylarmin ve friz perdelerinin
istenmeyen bu sofito goriintiilerini kapatacak bi¢cimde ayarlanmasi gerekir. En arka sira

giderek yiikselen sekilde ise, dekor boylarin yiiksekligini en az goriir. Boylece goriilmesi
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gereken en onemli dekor pargalarinin en arka koltugun goriis agisinin {izerine ¢ikmamasi
gerekir. Orta siralar ise gilizel bir goriintliniin kontrol edilecegi siralardir.

Oyunun renkli ve siyah beyaz ¢ekilmis taslak ve eskizlerine de resim, sahneye gore
Olcekli ve kaideli olarak c¢izilenlerine ise perspektif resim denir. Bu resimler dekor olgularinin
en Onemli pargalaridir. Biitiin kararlar ve 15181in konumu bu resimlere gore verilir. Resim
salonlarinda dekorlar bu resimler dogrultusunda boyanir.

Dekor tasarimcisit tasarim silirecini tamamladiktan sonra dekor i¢in 3 boyutlu
caligmalara gecer. Bu calismalar 6zellikle uygulamaya gecilmeden once yapilan ve oOlcekli
olan son c¢alismalardir. Tasarimc1 bu g¢alismalart ile Olgekli olarak 3. boyutta dekorlarni
kontrol edebilir ve gerekli diizeltmeleri yapar. 3. Boyut ¢alismalar1 perspektif, maket ve detay
uygulamalar1 seklinde olur. Perspektif seyirci goziiyle sahnenin goriilen resmidir. Sahne
boslugunda olusturulacak bir dekorun, plan dogrultusunda ve belli bir 6lgekte c¢izilmis
resmine perspektif denir. Gelistirilen eskizler en sonunda fonksiyonellestirilip, 6l¢iilendirilip
belli bir goz seviyesinden gorildiigii sekliyle dlgekli olarak plan paralelinde perspektife
donitistiiriiliirler. Perspektif ¢izilirken formlar belli kaidelerle plandan tasinir. Bdylece
gorlintiiler olusur. Bu goriintiiler tasarimcinin istedigi sekle gelinceye kadar plandaki
durumlarda da degisiklik yapilir. Yani plan da perspektif dogrultusunda etkilenir ve
degistirilir. Boylece istenen sonug¢ alinana kadar plan ve perspektifin karsilikli etkilesimleri
stirer. Perspektif de plan ve kesit gibi belli dlgeklerde ¢izilir. Bu dlgekler genellikle 1/100,
1/75, 1/50, 1/33, 1/20 olarak uygulanir. Iki boyutlu kagit iizerinde 3. Boyutun kontroliinden
sonra gercek ii¢ boyutlu bir calisma olan maket calismasi yapilir. Dekor panolarinin
sahnedeki gercek boyutlarimin 1/20, 1/33, 1/50 gibi oranlarda kiiciiltiilmiis modellerin

olusturdugu kurgulara maket denir. Dekor pargalarinin maketleri, sahnedeki gercek
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boyutlarinin belirli oranlarda kiigiiltiilmiis modelleri daha 6nce hazirlanmis maket kutulari
icine yerlestirilir. Burada 6nemli olan Olgiiler, sahne acikligi, sahne yiiksekligi ve sahne
derinligidir. Bilinen bu {i¢ 6l¢li ile yapilan kutular, maket kutusunu olusturur. Bu hacim
icerisinde dekorlar sanki sahnedeymis gibi goriilebilirler. Maket, dekorlar1 olusturmadan
onceki yapilan son caligmadir. Bu bakimdan ¢ok onemlidir. Panolarin duruslari, boyutlari,
insan boyutu ile iligkileri, estetik goriiniimleri, kompozisyonlar1 ve 15181, son olarak kesin
sekliyle makette kontrol edilip diizeltilir. Calisilan 6lgekte, 151k modelleri dahi yapilan maket,
sanki bitmis bir dekor gibidir. Dekorlarin tamami yapilmadan 6nce gergeklestirilen detay
uygulamalar1 ise dekorun Onemli pargalarinin detaylarinin gerceklestirilmesidir. Dekor
cizimleri, proje bilgileri ve 3. boyut caligmalar1 sirasi ile tamamlandiktan sonra, son detaylar

da tamamlanip, sahne dekoru, oyuna hazir hale getirilir.

SONUC ve ONERILER

Sonug olarak “Dekor”, sahne degerlerine gore tasarimcinin yaraticiliglr oOlgiisiinde
planlanmaktadir. Halk oyunlarinin sahnelenmesinde kullanilan dekor tasarim ve uygulama
yontemlerini ortaya koyabilmek i¢in, diger sahne sanatlarinda kullanilan yontemler dikkatle
incelenmelidir. Bu konuda halk oyunlar1 ile ilgili yeterli kaynaklar olmadigindan hem diger
sahne sanatlarindan hem de uzmanlarin goriislerinden faydalanmak gerekmektedir.
Halkoyunlar1 i¢in tasarlanacak dekorlar, oyunlarin sunus sekilleri degerlendirilerek
secilmektedir. Dekorlar, sahnenin kullanim alanim1 daraltmayacak sekilde tasarlanir. Bu
konuda ilk disiiniilecek sey, dekorun i¢inde oyuncularin hareket edecegi gercegidir. Dekor
tasarimi, sahne modellerine gore diisiiniiliir. Tek yonlii sahnelerde, biitiin dekor stillerinin

kullanimi miimkiindiir. Ug y&nlii sahnelerde fon perdesi ve projeksiyon sahne dekor stillerinin
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kullanim1 daha uygundur. Ayrica sahne yanlarinda kulis panolarindan yararlanilir. Cok yonlii
sahnelerde, dekor kullanimi, sadece zemin ag¢isindan diisiiniilerek tasarlanir. Otantik bir sunus
seklinde, realize dekor stilinin kullanilmas1 daha uygundur. Diizenlemeli sunus sekillerinde,
dekor stillerinin hemen hepsinden uygun Olcililerde yararlanilabilir. Var olan dekor
stillerinden yararlanarak, halk oyunlar1 adina ayr1 bir stil de yaratilabilir. Bu, tasarimcinin

yaraticiligi ile dogru orantilidir.
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