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Ozet

Internet temelli egitim ve dgretime iliskin cogu site, sanal bir sinifin
metaforunu ve sanal bir dersin modelini sunan bir yéntembilimi
kullanmaktadir. Bu makale, tartismalar, alan ¢alismalari, seminerler ve
sOylenti gruplart gibi diger 6gretim tekniklerinin, daha etkilesimli ve ilging
bir 6grenme deneyimi olusturmak i¢in internette sanal bir siif ortaminda
verilebilen yontemlerini arastirmaktadir. Gizil hedefler, kendi web sitelerini
tasarlayanlari, tartigmalar1 ve bir 6grenci gecit toreni diizenleyenlerle 6grenci
katilimini icermektedir. Bu makale, web temelli ortamda gerceklestirilen 4
yilik  Ogretim siireci boyunca “Ogrenilen dersleri” bir listeyle
tamamlamaktadir.
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1. Giris

Internet iizerinde yapilanlarla iliskilendirilen “sanal”
kelimesi daima goriinen gerceklik gibidir. “Sanal 6gretim gercek
Ogretim gibidir” karsilastirmasini ima etmektedir. Pargalarin ima
edilen karsilastirmasi ise bir metafor olarak bilinmektedir
(Aristotle, s.a.). WWW da olanin ¢cogu web sayfalarindan olusan
bir metafor, bir model olmaktadir.  Boylece, geleneksel
baglantili ders ve metin tabanli ders notlari, soru ve yanitlara
dayali sohbet odasi ve elektronik posta araciligiyla bir metaforik
sinifta gergeklesen aktiviteler i¢in model olusturmaktadir.

Internet {izerinden Ogrenimin gitgide daha olagan hale
gelmesine ragmen, pek ¢ogunun hala sanal derslerin yapisinda
olusturuldugu goriilmektedir. Bu demek oluyor ki; ogreticiler
olusturulan sayfa igerikli notlar1 almakta ve onlari dosyalara
dontistiirmektedirler. Ayrica slaytlarimi, web sayfalarina
doniistirmek i¢cin  yeniden calismaktadirlar veya basitce
PowerPoint slaytlarini yiiklenebilir kilmaktadirlar.

Bazi1 ogreticiler, sabit ikon tablolar veya dizin sunucular
kullanarak etkilesimi saglamaktadirlar. Bu durumun fazlaliginda
ortaya ¢ikan problem, yaraticiliktan yoksun olmadir. Dersler
olarak tiretilen aym sikici seyler, yine sikic1 web sayfalarina
doniismektedirler.  Aristotle (s.a.) metaforu, aktarma yoluyla
alisilagelmeyen bir ismin kullanilmasi, daha esnek sekilde
cevrildiginde ise bir seyi, bir baska isimle adlandirma olarak
tanimlamaktadir. Egitsel arenadaki goéreceli yeni goriintiisii
yiiziinden  internet, hala  tuhaf bir sey  olarak
degerlendirilmektedir ve yazarlar onu tamimlamada sik sik
metafora bagvurmaktadirlar; soyle ki: “Askeri bakimdan onu
zapt edilemez kilmasi gereken bu ademi merkeziyet ve
esnekligin aynmi oOzellikleri, bugiiniin internetini, yani wuluslar
arasi, kaotik, her tiir insanin iginde yer aldigi kalabalik bir
Pazar, bize ulastirmada katki saglamistir.” (Pacagnella,1997-
benim vurgum).

Bilgisayar endiistrisinde, ¢izgisel grup kullanicisi arayiizii
(GUI- Graphical User Interface), agirlikla sanal metafor iizerine
kuruludur, 6rn; bir seyi bir baskasiyla benzer hale getirmek-
¢linkd “ Bir sanal metafor ders tasarimcisinin ekranda bir durus
olusturmasina yardimci olur ve ders igerisinde materyalleri
uygun bir tavirla sunarak kendiliginden bir tutarlilik olusturur”
(Kies, 1998). Rieben ve Noah (1997) sanal metaforlarin
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kullanimim1  tesvik etmektedirler, ¢ilinkii sanal metaforlar
Ogreniciye yeni bir biligsel sentez icerisinde, zaten anlasilan
diisiinceleri yeni kavramlarla bir araya getirmede yardimci
olabilmektedir. Bu metaforlar, zihinsel modeller igerisinde
birlestirilebilmektedirler. Siber ortam ayr1 bir alan degildir,
ancak bilgisayar araciligiyla iletisimde kopya edilmis, gergek
diinyadan birgok modeli igerisinde barindiran pek ¢ok siber
ortamdan olusturmaktadir (Branscomb, 1996).

Bu makalede tartisilan metaforlarin hepsi, elektronik sinif
Ogretiminin ¢esitli modellerinin birer kopyasi icerisinde devam
eden arastirmanin bir parcasini olusturmaktadir. Makale,
kullanict dostu bilgisayar uygulamalarini ve bilgisayar temelli
yetistirme programlarinin tasarimi biinyesinde yer alan zihinsel
model aragtirmasini olusturmaktadir (Jih & Reeves, 1992, p.
39). Arayiizii kolay anlamay1 basit¢e neyin sagladigindan daha
Oteye gitmektedir — daha dogrusu oOgrenciler ve 0&zellikle
olusturulmus bir sanal ortam arasindaki gostergesel iliskiyi
aragtirmaktadir.  Ogrencilerin ~ metaforlara  nasil  tepki
gosterdiklerine bakmaktadir.

Arastirmanin mantigi, “diinyanin igerisindeki nesnelere
iligkin bilgimizin isaretler tarafindan bir araya getirildigi
doktrinine dayanmaktadir ki deneyimler yoluyla bu isaretlerin
yapilarini olusturmaktayiz ve bu yapilar gercek olarak ele
aldigimiz1 tanimlamaktadirlar” (Cunningham, 1992). Teknolojik
gerekircilerin  “Ozel bir teknolojinin icat edilmesinin ve
benimsenmesinin, 6zel bir dizi sonuglara Onciilik edecegi”
bakis agisimi dikkate alacagiz (Jones, 1997). Smifin 6nilindeki bir
tebesir tahtasinin, 6grencilerin yiizleri ona doniik bir sekilde
siralar halinde oturmalarini dikte ettigi gibi, ayn1 sekilde internet
teknolojisi de hem pratik hem de metodolojik olarak yeni
gereksinimleri olusturmaktadir.

Insanlar ve onlarin cevresi Pacagnella (1997) tarafindan
isaret edildigi gibi boliinemezdirler: “Alfred Schutz’in
olaganiistiisel geleneginde, George Herbert Mead’in felsefi
pragmatizminde ve George Simmel’in bigimsel sosyolojisinde
kok salmis siyasal yapicilik, diinyanin gerceklerinin gozlemciler
olarak bizlerden bagimsiz olmadigini ve bilimsel bilginin daima
kosullanmis bir bakis acicisinin  sonucu oldugunu iddia
etmektedir”. Pacagnella (1997) ig¢in bilgisayar araciligryla
iletisim (CMC-Computer-Mediated Communication), kendi asil
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Ozelliklerinin yer aldig1, ayn1 zamanda analize iliskin yeni goriis
acilarimi gelistiren geleneksel nitelik/nicelik ayrimimin {stiin
gelebildigi bir alan1 olusturmaktadir.

Bu makale, 6grencilerin metaforlar1 algiladiklar1 sekliyle
yaniti ve internet temelli Ogretimin tasarimi arasindaki
dinamikleri kesfetmektedir. Bahsedilen 06zel etkinlikler:
metaforik bir sinifta 6gretme ve Ogrenim; ve sanal bir eski
kiyafet ge¢it torenini kapsamaktadir?

Iki soruya isaret edilmektedir:

1- Mgili egitimciler tarafindan kullanilan metotlarin bazilari,
ne Ol¢iide internet ortamina kopyalanabilir?
2- Yetiskin Ogrenciler internet tabanlt not olusturma

egzersizleri ve genglige 0Ozgii metaforlara nasil karsilik
vermektedirler?

2. Icerik

Bu devam eden arastirmanin igerisinde yer aldigi
kapsam Pretoria Universitesinde internet temelli egitim
ortaminda 2 yillik master derecesi sunan 6zel bir 6gretimdir.
Ogrenciler 23-55 yas arasindadir ve tam zamanli galisanlardir.
Her kayit olan ve mezun olan Ogrencinin tepkileri rapor
edilmektedir. Methodoloji 6gretici olmaktan daha ¢ok yapici
olmanin izini siirmektedir. Ogrenciler ayda bir kere 3 giin icin
bulusmaktadirlar ve internet yoluyla iletisim kurmaktadirlar. Bir
ornek, “Internette Ogretim” tamamiyla a§ iizerinden
sunulmaktadir.

3. Literatiir Arastirmasi

3.1. Ilgili egitimciler tarafindan kullanilan metotlarin bazilart,
ne ol¢iide internet ortamina kopyalanabilmektedir?

Russel, (s.a.) 0gretim ortamiin 6grenci performansinda
onemli bir farka neden olmadigin1 géstermektedir. Buna benzer
olarak Clark (1994), egitim teknolojisi arastirmasinda ortam ve
yontem ayrimini savunmaktadir ve ortamdan ziyade yontemin
ogrenciyi etkiledigi duygusunu tagimaktadir. Ote yandan,
Kozma (1994), belirli kitle iletisim araglarinin 6zelliklerinin,
belirli metotlar1 gerektirdigini kanitlamaya caligmaktadir. Ancak
Mabyr’nin  (1997) arastirmasimnin  sonuglari, ‘“uygulanan
kuramsal modellerinin yararliligini  amaglayan ortamlara
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yonelik, yiiz yiize etkilesimi aciklamak i¢in gelistirilen iletigimi
desteklemektedir.” Bu, yiiz yiize etkilesimden beklenilenlere
benzer haberlesme kaynak olanaklarimi saglayan aradaki
iletisimin yararint dogrulama 6rneginin bir digeridir. Yukaridaki
aciklamay1 dikkate alarak eger uygun metaforlar kullanilirsa
internet iizerinde giinliik smif i¢i etkinliklerine dayali pek ¢ok
tartismanin  Orneklendirilebilmesi (6rn; soru ve yanit, grup
tartigmalari, manzaralar) varsayilabilir.

Ancak akilda tutulmasi gereken, aracin etkisinin
calisilmas1  gercekliginde yontemlerin tutarli  kalmalarinin
gerektigidir. Ornegin; gezegenlerin hareketinin internet tabanl
benzetimsel bir dersle Ogretilmesi sadece teknoloji degil
gostergelerde farklilastigi i¢in de, ayni konuyu igceren bir sinif
dersi ile karsilastirilamaz. Bu yiizden, grup tartismasi igin bir
elektronik posta listesini kullanmaya galisirken sonuglar, ders
kitabindaki bir konuya veya onerilen bir boliime degil bir sinif
tartismasina benzetilmelidir. Baglanti tartismalarinin
uzlagmalarinin, bu internet temelli tartismalarla yakindan iliskili
olacagi olasidir. Uyum, uyusmazlik, sosyal sohbet, katilmama
vb. gibi konusulan 6gelerin de, her ikisi igerisinde gergceklesmesi
ayrica olasidir.

4. Konusma

Senkronik (6rn; Sohbet odalari, MUDs-Multi-User
Dungeon, Domain or Dimension-, MOOs-MUD Object
Oriented) veya asenkronik (e-mail, forumlar, haber gruplari,
ikon panolar1) metin tabanli tartisma, simnif i¢i konugmanin
metaforik esdegerini olusturmaktadir. Baym’in (1995) isaret
ettigi gibi “genellikle CMC, ¢evrimigi etkilesimi yiliz ylize
sohbetle karsilagtiran bir “konusma” metaforu araciligiyla
anlasilmaktadir. CMC agik¢a konusma degilken, etkilesimli,
goreceli olarak kendiliginden ve ¢ogunlukla planlanmamig
oldugu i¢in, pek ¢ok acidan yazmaktan daha ¢ok sohbet gibidir.”
“Konusma” metaforu, c¢esitli teknoloji 0zel aygitlarin
kullanimiyla daha uzaga yayilmaktadir: “Bicimsel olmayan
alisilmis bir nitelik, surat ifadelerinin, anadil telaffuzun standart
olmayan yazim yansimasinin, konusma yapilarindan ziyade
duraklara isaret etmek icin noktalamamizin, programlama
dillerinden 6diing alinan 6zel sembollerin ve yaygin 6zel bir
kelimenin kullanimi yoluyla olusturulmaktadir (Marvin, 1995).
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Ancak, yiiz yilize sohbet ve metin tabanli sohbet arasindaki iligki
Marvin’in (1995) sembolik {inlemlerin tartismasinda goriildiigii
gibi metaforik kalmaktadir: “ Surat ifadeleri ¢ogunlukla yiiz
yiize etkilesimde amaglansa da, onlar dostca jestler, onaylama
veya takdir isaretleridir. Ote yandan, yiiz yiize ortamlarda surat
ifadeleri  stratejik veya kendiliginden ve niyet dis1
olabilmektedir.

Ikonik :-) veya sembolik “giiliimseme” ile ifade edilen
MOO ortaminda, her tebessiim bilingli olarak belirtilmek
zorundadir. Ozel olarak, bilgisayar ekran1 boyunca akan bir sey
bir katilimcida kendiliginden bir olarak giilimsemeye neden
olabilmektedir, ancak bilingli bir se¢im yazilmayr zorunlu
kilmaktadir; bir katilimec1 klavyede kaglarimi gatabilir ve fakat
stratejik bir giilimsemeyi yazmaya stratejik olarak karar
verebilir” (Marvin,1995).

Bagkalagmis ortamin, Ozellikle bir 6grenme ortaminda
insanlar etkilesimdeyken baskalasmis davranis kaliplarini talep
ettigi ortaya konmaktadir.

5. isbirliksel ve Ortak Ogrenme

Eger karsilikli konugma ifadelerini benzetmek miimkiinse,
o zaman konugmaya dayali 6grenmeyi de benzemenin miimkiin
olmas1 gerekmektedir. Garton gibi, Haythornwaite ve Wellman
(1997) “ bir bilgisayar aginin, insanlar1 veya organizasyonlari
birbirine bagladiginda, bir sosyal ag oldugunu ortaya
koymaktadirlar”. Ote yandan, CMC’nin avantajlari mutlaka
akademik olmayabilir. Anderson ve Kanuka (1997) “bir
cevrimici forumun sosyalizasyon ve iletisim yetenegi s0z
konusu oldugundan, yiiz yiize forumlarla karsilastirildiginda az
veya herhangi bir ilgili avantaji yok goriilmektedir. Ancak,
katilimcilar, sadece yeniligin ilgili avantajinin talep edilmek
zorunda oldugu kisiler degillerdir. Ornegin katilimcilarin
igverenleri muhtemelen, calisanlar1 asgari is ve ulagim zaman
kaybina ugradiklar1 i¢in goreli avantaji deneyimleyecektir”.
Avantajlar pratik ve ekonomik olabilmelerine ragmen, CMC
calismanin yeni bir {initesine olanak saglamaktadir: “ Birim
(simdi) iligkidir, 6rn; kisiler arasinda akrabalik iligkileri, bir
kurumun memurlar1 arasinda iletisim baglantilar1, kiigiik bir
grup icerisinde arkadaglik yapist” (Garton vd., 1997). Johnson
ve Johnson (1991) i¢in basarili bir ortak 6grenmeyi saglayan
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Ogreniciler arasindaki “iliski” 3 6n kosula sahiptir; karsilikli bir
hedef, bireysel sorumluluk ve pozitif dayanisma. Bu iig
onkosulun, ortak Ogrenicilerin iletisim kurabildigi aragtan
bagimsiz oldugu ortadadir.

O zaman, ara¢ ve yoOntemin ayrilmalar1 gerektiginden,
baglantt  0gretme metotlar1 literatiirden  kopyalanabilir
gozilkmektedir. Ancak, her ara¢g kendi tek tasariminin
olasiliklarina ve 6n kosullarina sahip oldugu icin farkli kitle
iletisim araglar1 farkli yonleri gostermede gerekli olabilir. Ote
yandan, ortak Ogrenme igin gibi gerekli olan bazi kosullar
aractan bagimsizdir.

5.1. Yetiskin o&grenciler internet tabanli not olusturma
egzersizleri ve genclige 0zgii metaforlara nasil karsilik
vermektedirler?

Ogreniciler muhtemelen, Jones (1997) tarafindan materyal
davranig1 olarak tanimlanan bir etki yiiziinden, yiizlestirildikleri
metaforlara  dayandirilan  davramiglarii adapte  etmek
zorundadirlar: “materyal ve karsilikli kisisel davranis arasindaki
iligkinin etkisi, materyal davranigi olarak adlandirmaktadir”.
Materyal davranisi toplulugun gerilemesi veya ilerlemesini

etkilemektedir, ¢linkii

materyal, insan etkilesimini kontrol eden bir dereceye kadar
tahmin edilebilirlik saglayan kurallarla, sozlii olmayan bir
mesaj sistemi olarak is gormektedir. Uzeri el yazili kil tabletler,
isaret gonderimlerini desteklemektedirler: bilgi tagimaktadirlar.
Boyle yaparak, ayrica gerekli bilgiyi elde etmek icin bireyler
tarafindan talep edilen kisiler arasi etkilesimin miktarini
azaltmaya yardim etmektedirler. Bu ylizden bilginin etkin
aktariminin s6z konusu olan etkilesimi, Oncelikle ydnetim
yapisiyla baglantilidir. Ayni  zamanda iletisim i¢in kil
tabletlerine bagimli olan bir toplum kolaylikla yeniden
tiretilemeyen bir teknoloji tarafindan baskilanabilir ve mesaj
gonderimi fiziksel mevcudiyet gerektirmektedir (Jones, 1997).

Benzer sekilde, Bonnycastle (1997) isaretlerini ve biz
arasindaki ikili asagidaki gibi tamimlamaktadir: “Cesitli
faktorlere dayali olarak, iletisimi kolaylastirmada hem bireysel
hem de kiiltiirel olarak karsilastirilan formlar1 segmekteyiz. Sira
ile yaglh boya tablo, kitap, fikir, ¢evrenin pargasi olmaktadir ve
dongii yeniden baslamaktadir.
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Sanal c¢evre, kil tabletteki gibi ¢ogunlukla ayni sekilde
insan eliyle olusturulandir ve yine aym sekilde kil tabletin yiiz
yiize etkilesim olmadan iletisimi saglanmasi gibi, Web de buna
misaade etmektedir, fakat kil tablet hacmi yiiziinden iletigimi
sinirlarken, internet bunu maliyeti yiiziinden yapabilir. Benzer
sekilde bir sanal sinifin goriiniisii, ¢evrenin parcasini
yapilandirdig i¢in, muhtemelen belirli bir kiiltiirii olustururken
kiiltiirel olarak da belirlenmektedir. Devam eden tartigsma, tipik
bir ilkokul dersliginde yaygin olan semboller tarafindan
olusturulan bir dijital sinif, yetiskin 6grenenlerin bir grubundan
belirli tepkileri ortaya ¢ikardigi zaman gergeklesen dinamikleri
betimleyecektir.

6. Metaforik Bir Simfta Ogretim ve Ogrenme

Bu makalede tartigilan dijital sinif, bir ilkokul dersliginin
metaforunu kullandi. Bilgisayar destekli egitim alaninda bir
master derecesi i¢in kayith yetiskin 6grenicilere “internet tabanli
Ogrenimi” saglamak amaciyla olusturuldu. Fikir, 6greniciler i¢in
internet tabanli 6grenimi ilk elden deneyimlemeleri lizerineydi.
Branscomb (1996) i¢in “metaforlar, yeni bir problemle
karsilagildiginda neyin farkli neyin benzer oldugunu ayirmanin
bir araci olarak gorev yapmaktadir”. 1997°de olusturulmus ilk
web tabanli sinifimda, bir web tabanl ortamda gergek, fiziksel
bir siifinin yasantilarin1 ne kadar yakinen taklit edebildigimi
gormek istedim. Jones (1997) i¢in “bilgi teknolojilerinin etkin
bir sekilde sanal topluluklari kontrol edebildigi ya da onlara
yardim edebildigi kontrol edilebildigi derece insan idrakinin
sonlu kapasitesi tarafindan smirlanmaktadir. Insanlar hemen
hemen her sey hakkinda diisiinebilirler, ancak ayni anda her
seyle ilgilenemezler”. Bu yiizden, ilk dijital sinifimdaki sanal
benzerlik, fiziksel farkliliklar devasa oldugu icin miimkiin
olduk¢a giiclii olmak zorundaydi. Ogrenciler asla yiiz yiize
karsilagmadilar ve de yliz yiize iletisim de kurabildiler.

Siif iki 6geye sahipti: Bir web sitesi ve bir elektronik
posta listesi. Web sitesi gercek bir sinifin “fiziksel” kismini
temsil etmekte ve liste sunucu ise bir sinifta meydana gelen
kisiler aras1 konusma etkilesimine izin vermekteydi. Jones
(1997) “bir sanal toplulugun siber ortami ile sanal toplulugun
kendisi arasindaki farki gostermektedir. Bir sanal toplulugun
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siber ortami, sanal bir yerlesim alani olarak adlandirilacaktir”.
E-posta listesi ile goriisiilen sinif, bu yiizden sanal bir yerlesim
alam1 olusturdu ve Jones (1997) tarafindan tanimlandigi gibi
asagidaki 6zelliklere sahipti:

e Etkilesimlilik Asgari Diizeyi

e {letisim Kuranlarin Cesitliligi

eBir Toplulugun Etkilesim Grubunun Onemli bir
Kisminin-CMC’nin Meydana Geldigi Ortak-Kamu-Alan

o Siirekli tiyeligin asgari bir diizeyi (Jones, 1997)

Website “sinif”  http://hagar.up.ac.za/rbo/classrm.html.
adresinde incelenebilir. Gerg¢ek bir sinifin metaforunu kullandi.
4 boliime sahipti. ilk olarak yazi tahtasi ve ilan panosu vardi.
Bunlara tiklamak, gercek siniflarda yer alan ilan panolarinda
bulunabileceklere benzer ders programlarin1 ve ddevleri ortaya
cikarmaktadir. Yazi tahtasina tiklanmak ise, Van Brakel (1996)
tarafindan oOnerildigi gibi kapsamli ¢evrimigi ders c¢alisma
rehberlerini ortaya koymaktadir. Tebesir tahtasi, dgrencilerin
ulasabilecekleri ve eger isterlerse de gergek bir siniftaki bir yazi
tahtasinin iizerindeki yazilanlar oraninda diizenleyebilecekleri
bir grafik dosyasiyd1 (Sek.1).

[ e
1!"—. [ I_ﬂ

Student Portfonos

.

he 1997 web-based clas

Sekil 1. 1997 web-temelli sinif

Ikinci alan, sunucu masasi, kaynak dolabi ve mezun
dernegini iceren bir idari alandi. Sunucu masasi, genel ilginin
yonlerinin baglantilarini iceren kendi ana sayfami dallara boldii.
Kaynak dolabi, grafik ve HTML (Hypertext Mark-Up
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Language) bicimleyicileri gibi program olusumu ve konu ile
ilgili baglantilar1 kapsamaktaydi. Ayrica, mezun sayfasi
bilgisayar destekli egitim goz oniinde bulundurularak genel bir
doganin baglantilarini icermekteydi.

Uciinii alan, ders devam ederken ogrenciler tarafindan
ortak bir sekilde hazirlanan “posterler” ile oldugu kadar, dnceki
Ogrenciler tarafindan yapilan projelerle de ilgili baglantilarin
poster panosundan olugsmaktaydi.

En son ve en Onemli olan Ggrenicilerin siralartydi. Her
Ogrenciye, bir siraya baglanmis bir WWW rehberi tahsis edildi.
Ogrenci kisisellestirilmis olan bir siranin genel resmini
degistirerek bir okul sirasinda tipik olarak bulunan esyalarla
daha sonra “siray1 doldurmak” zorundaydi.

2- Malzeme Cantaniz (HTML bicimleyicileri, arama
motorlar, klipsli clipart kiitiiphaneler vb. gibi kullanish
malzemelere baglantilar)

3- Ders kitaplariniz (Faydali sitelere baglantilar)

4- Calismaniz (diger M. Ed. (Master of Education)
modiillerinde gergeklestirdiginiz ilging ¢alismaniz)

5- Hobileriniz (6zel ilginizin oldugu sitelere baglantilar)

6- Simif c¢alismaniz  (Dersin tiim amaglarma iliskin
verdiginiz yanitlariniz)

7- Portfolyonuz (Sinav projenizin dosyasina bir baglant1)

Bu smifi farkli kilan, sadece bilgiyi WWW bulmalar
degil, ayrica bireysel ve beraber projelerin parcalari olarak kendi
web sayfalari olusturmak zorunda olmalariydi. Siif “ekstra
dersler”le arttirildi. Ogrenicilerden e-posta yoluyla haftalik bir
temelde onlara ulastirilan “Interneti Tanimak” dersine iicretsiz
kayit yaptirmalart istenildi. Yaklagik 3000 kelimeden olusan
dersler aldilar ve derslerin yazar1 e-posta “sorular” ig¢in tiim
hafta hazirdi. “Dersler” iizerine 0grenci yorumlari ise sikici ve
ilham vermeyen olacakti.

Bu smifin 6grencilerinin en Onemli tepkisi bir okul
boliimiinde Ogrenicilerin  rollerini aniden {istlenmeleriydi.
Listedeki biitiin e-postalarinda, bana “Efendim” ya da
“Ogretmen” olarak hitap ettiler. Birbirlerine yaptiklar1 sakalarla
dersleri boldiller ve genellikle hafif-hovarda havasiyla
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davrandilar. Bir 6grenci Mari smifta sinifi terk etmeye kadar
gitti. Olusturmak zorunda oldugu sira metaforunu yapistirmak
yerine, onu bir plaj metaforuyla degistirdi. Bir siraya sahip
degildi. Onun yerine bir sorf takimi edindi. “Kulaklar” yoktu
fakat bir “walkman”, vb. vardi (Sek. 2).

North Beach
_-}

Fig. 2. Mari's desk.

Sekil 2. Mari’nin sirast

Ote yandan Ari sirasinin bir resmini degil, sadece siranin
tizerine dayali olan iki ayaginin resmini gosterdi (Sek. 3).

-

Fig. 3. An’'s desk.
Sekil 3. Ari’nin sirast

Mari ve Ari’nin siralarindan gelen ilk sonuglar, yetiskin
Ogrenenlerin, bir sinif metaforu igerisinde yer aldiklarinda, sinifi
terk ederek veya siranin lizerine ayaklarini koyarak tipik sinif
“yaramazliklarini” sergilediklerini gostermektedirler.
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Diger siralar kisinin, gergek bir sinifta rastlayacag tiirden
ogrencilerin yaraticiliginin ya da bundan yoksunlugun ilging bir
karisimini géstermektedir (Sek. 4).

s

A W el s gy

Fig. 4. All the desks
Sekil 4. Tiim swralar
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Ozel bir kars1 ¢ikis olarak 6grencilerin, grafik yiikleyerek,
onu diizenleyerek ve yerine yerlestirerek tebesir tahtasina duvar
yazilar1 eklemelerine izin verildi. Bu en az 3 ayr bilgisayar
programini igceren oldukca karmasik bir gorevdi, fakat ¢evreye
karsin, ikinci haftaya kadar durumu yiikseltmek i¢in yetirince
motive edici buldular, hepsi tahtaya yazmistilar (Sek. 5).

".Wlelc:l&mg:’a}'_t_l]e"!%?-R3038_0 Virtual C'I'ajs;{po.m 2

Fig. 5. The board on the last day of the class, showing the graffiti.

Sekil 5. Dersin son giiniinde grafiti gisteren tahta

Smif Orneginde goriildiigii gibi bir fiziksel smifin
ozelliklerinin ¢ogu WWW da kopyalanabilir. Yeniden
tiretebildiklerimiz:

1. posterler: Orn; bilginin siisleri, benzer projelerin
ornekleri ve diger 6grencilerin ¢caligmalarinin 6rnekleri;

2. kaynak dolaplar1 ve alet kutulari: 6rn; ilave kaynak
bilgi i¢in depolar ve imaj ve web site olusturma aletleri;

3. “siralar”in olusumunda diger ogrencilerin
mevcudiyetidir; ve

4. ayrilmig bir e-posta listesi araciligiyla iletisim

Bu asamada olusturamayacagimiz ~ gercek zaman
etkilesimiydi ve bu nitekim ortaya ¢ikan aciliyet unsurunu
kacirmamiza neden oldu. Hatta “ek dersler” okulda ne olmakta
ile ilgileniyordu. Metafora Ogrenici tepkisinin “alt yas”
seviyesinde olmasi1 ve okul dersliginde yer almanin, roliin
yapisiyla iligkili olmasi gerekti. Bu kendiliginden rol yapma
aktivitesi, sinifta takim ruhunu ¢okga gelistirmeye yardim etti.

Smif e-posta listesine gonderilen mesajlarin  temel
Ogelerinden biri mizahti. Bu Baym’in (1995)”... komik
performansin CMC*de grup dayanismasinin, grup kimliginin ve
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bireysel kimligin olusmasinda kullanilabilir” iddiasiyla
tutarhdir.

Sinif miinazara listesi araciligiyla gonderilen mesajlarin
bir analizi, 6greticinin en sik gergeklestirdigi hareketlerin sunlar
oldugunu gostermektedir:

1. Onerilerde bulunmak;

2. tesvik etmek;

3. bir seyin nasil yapilacagini agiklamak; ve

4. yonergeler vermek

Ote yandan, 6grenicilerin temel hareketleri sunlard;
1. bilgi vermek;

2. sorular sormak;

3. bir problem sunmak;

4. tartigmay1 baslatmak veya katkida bulunmak; ve
5. eglenceyi veya sakay1 ifade etmek

O zaman, sinifta gerceklesen mesaj davraniglarinin yiiz
yiize bir sinifta gerceklesen konusma davranislarina ¢ok benzer
olduklar1 goriilmektedir (Sek.6) ve bu, “bilgisayar araciligryla
yorumlu derslerin ortak karar1  gelistirerek dayanisma
olusturabilmesine” tiimiiyle hizmet etmistir (Baym, 1995).
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Sekil 6. Metnin tiim béliimlerinin yiizdesi olarak dersi sunanin ve
ogrencilerin mesaj davraniglar
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7. Bir Sanal Gegit Toreni

Metaforik sinifimizda mizahla elde ettigimiz basariy1
yapilandirmak amaciyla kurs mezunlar1 ve master ¢alismalarinin
hem ilk hem ikinci yilinda olan 6grenicileri dahil etmek igin
sanal toplulugu genisletmeyi istedim. Ayrica mizahin
performansin1 kesfetmeye devam etmeyi de istedim, Baym’a
(1995) gore, “mizahin analizi onemlidir ¢linkii CMC arastirmasi,
boylesi bir olaganiistiiliik ¢evrimigi gruplarda gergeklesmesine
ve mizah araciligiyla bir kismen de olsa goriisiilmesine ragmen,
grup kimliginin ve dayanigsmanin olugmasina isaret etmede geri
kalmistir”. Bir sonraki sanal go¢ i¢in sectigim model I, yillik
iniversite toren gecisiydi.

Pretoria Universitesi’nde bu, Pretoria caddeleri boyunca
en bastaki toren gecit aracinin, gegit tdreninin giizellik
kraligesini tasidigi, toren gecit araclarinin bir cadde gecisi ile
sonuclandirdigi bir haftalik karnavaldir. Gegit igin bir fon
artirma olayidir ve 6ncelikle son sinif 6grencileri diizenlemeleri
yaparken c¢abanin ¢ogu yine de, kendileri igin devam
zorunlulugunun bulundugu birinci sinif 6grencileri tarafindan
ortaya konmaktadir. Bu etkinliklerde Universite mezunlar1 asla
yer almazlarken, benim ekibim mezun 6grencilere ve mezun
taninanlara 6zeldi ve de iniversite ekibine paralel yiiriitiildii.
Kampanya temast “Namluyu Icat Etme” idi ve
sponsorlarimizdan bir miktar paranin merkez ekip hesabina
yatirilmasini istedik.

Sanal bir toren gecit aracinin neye benzeyecegi konusunda
bir fikrim yoktu, fakat verilen temalar c¢ercevesinde
olusturulmus web sayfalarinin bir koleksiyonu olacagini tahmin
etmistim. Bir “gecit toreni”ni, siniftaki siralara benzeyen ve dyle
islev gorecek sekilde olusturmustum. Ana sayfama o6grenciler
kiigiik bir imge koydular ve o imgeye tiklayan bir izleyici bu
“toren gecit araci”’na aktarilmaktaydi (Sek. 7).
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from Durbs

by the sea..

Fig- 7. The virtual rag procession.

Sekil 7. Sanal gecit toreni

Gegit torenini, genglerin benim i¢in yapmis olduklari diger
caligmalardan ayiran, bunun not i¢in olmamasiydi. Onun yerine
model, bir rekabetin kendisiydi. Ik 6diil, Microsoft Giiney
Afrika’nin egitim dairesinin sponsor oldugu bir Microsoft bas
sayfasinin uyarlamasiydi. Gorevler, resmi herhangi bir
Ogretimin bir parcasini olusturmadigr gibi not i¢inde yapilmis
olamazdi. Geleneksel okul donemlerinde, iiniversite disinda
yapilan veya program dis1 etkinlikler kategorisinde yer alirdu.
Yeni becerilerin olusturulmasi girisiminden ziyade, bir topluluk
olusumu tesebbiisiiydii. Mezunlar kadar, her iki yil grubunun
ogrencileri de gorevlerde yer aldilar. Bu Kozar’in (1995) “bu tiir
bir iletisim insanlara, arkadasliklarin1 yenileme ve gili¢lendirme
olanag1 vermekle kalmaz, onlara ayrica oyun ve oyun yoluyla
gelenegin uygulamasina dair yeni kaliplarin olusumu i¢in bir ara
yiiz de saglar” iddiastyla iliskilidir.

Bu metafor iizerine dayandirilan gegit toreni gelenegi,
tiniversite biinyesinde pek c¢ok yil gerilere gitmektedir. Yardim
roliinlin disinda, gecit toren araglari i¢ine takimlar halinde giren
ogrenci bolgelerini birlestirilmesine ve ayrica dgrenciler verilen
temanin yorumlarin1 olustururlarken bir 06zgiir konusma
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platformunun kurulmasina hizmet etmektedir. Bir kez daha,
Ogrenciler metaforun farkina vardiklarinda onu olusturabildiler.
Onlarin hepsi ortak sponsorlar ve ge¢it i¢in genis bir meblagda
para buldular. Sponsorlarin sayfalari gecit toreni araglariyla
baglantilidir ve fiziksel bir gecit téreni aracinda uygulandig: gibi
kredi hakki verilmistir. Ogrenciler kendi fikirlerini ifade etme
haklar1 oldugunu gosterdiler. “Namluyu icat Etme” temas silah
sahipligi karsit kampanyasi olarak iliskilendirilmesine ragmen,
Magnum silah koleksiyonculari magazini tarafindan desteklenen
Dolf, “bozuk paralar1 namlulara harcamanizin neden
gerektiginin 1yl nedenlerini” veren bir ara¢ olusturdu (Sek. 8).
Bu Baym’in (1995) “Mizah, ayrica yiiz yiize gruplarda
kendimizi tanimlamak icin kullandigimiz ipuglari mevcut
olmadiginda bireyselligi olusturmanin bir araci olarak hizmet
etmektedir” iddiasin1 desteklemektedir.

Fig. 8. Dolf's Boat.
Sekil 8. Dolf’un sali
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Ote yandan Mignon, bir “gecit tdreni kraligesi” giizellik
kutlamasina sahip olunmasinin cinsiyet¢i fikrinden intikamini
ald1 ve kendi “gegit toreni erkegi” aktarrmini olusturdu. Uye
Ogrencilerine bu yarigsmaya girmeleri ve sitesinde ilave gegis
araglart halinde resimlerini koymalar1 i¢in davette bulundu. Bu
sayede “mizah, izleyicinin sadece anladigi degil, ayrica
olusumunda da yardimcit oldugu ortak bir iiretimdir”i de
gosterdi. “Bu ortak yazarlik grup kimligi ve dayanigsmasini
zenginlestirmektedir” (Baym, 1995). Gegisin basmma benim
ismimi koydu- bu okullarda oldukca yaygin olan §gretmenlerin
resimlerini kullanmay1 hatirlatan bir yasadir. Bu okul metaforu
baslangi¢ sinifinda olustu ve hatta bu ylizden, benzerinin
stiresinin 6tesinde devam etmistir (Sek. 9).

Wha will be this year's RAG-MAN...

non®medic.up ac.za

Fig. 9. Mignon's Rag Man float

Sekil 9. Mignon’un eskici sali

Mari, dogmamis bir ¢cocugun hatirina ve onlarin kendi
seslerini gelistirmeleri i¢in 6zel posterlerin, bilgisayar aracinin
goriinen anonimliginin istesinden gelen komik uygulamasi
yardimiyla, parcanin icerisinde yer alan bu ¢ok samimi gegisi
kullanarak neden, “namluyu icat etmemizin” gerektigini ve
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yapabilecegimizi aciklayan bir siirlerle birlikte dogmamis
bebeginin ilk ultrason taramasini gostererek sanal toplulugun
kalplerine cok dokunakli bir gecisle sessizce girdi (Baym,
1995).

8. Sonu¢
Yiiz ylize modellerden uyarlanan internet temelli 6gretme
modellerinin yapisi igerisinde genisletilmis metaforlar kadar
sanal metaforlarin kullanimimin da basarili ve motivasyonlu
O0grenmeye yol acilabildigi goriilmektedir. Bu bolim, 2 temel
sorunun yanitt icerisinde ulasilan sonucglarin ve O&grenilen
derslerin lizerinde kisaca duracaktir.

8.1. Iliskili egitimciler tarafindan kullanilan metotlarin
bazilar, ne olgiide internet ortamina kopyalanabilir

Gergek bir smifin fiziksel 6zellikleri 6rn; tebesir tahtasi,
kaynak dolabi, O6gretmenin c¢alisma konumu, Ogrenicilerin
calisma yerleri, posterler ve portfolyolar sanal ortamda
metaforik olarak kolaylikla yeniden olusturulabilir. Bu
olusumlara Ogrenicilerin tepkileri fiziksel bir ¢evre igersinde
Ogrenenlerinkine benzerdir. Sanal bir tebesir tahtasi {izerine,
gercekte oldugu kadar kolay bir sekilde duvar yazilarim
ekleyebilirler. Etkilesimli nitelikleri (konusma, tartisma, grup
calismasi) yeniden olusturmak daha zordur fakat ortak neticeler
basarilabilir.

Grup birlesimi komik yer degistirmeler araciligiyla
olusturulabilir, genis Olclide bilgi ise, e-posta tabanli sanal
dersler araciligiyla ulastirilabilir. Metaforik siniflardaki 6grenci
ve Ogretmen aktiviteleri yiiz ylize smiflardaki aktivitelerle
yakindan uyusmaktadir.

8.2. Yetiskin oOgrenenler internet tabanli rol yapma
alistirmalart ve gencglere 0zgii metaforlara nasil karsilik
vermektedirler?

Ogreniciler yiizlestirildikleri metaforlara biiyiik ilgiyle
karsilik verdiler. Okul derslikleriyle ilgili s0ylenmemis kurallar
anladilar ve davraniglarini sanal davranmanin bir formu
dogrultusunda ayarladilar. Bu rol yapma niteligi mizah ve
tekrarin olusumunu destekleyen alistirmaya deger katti. Benzer
sekilde, sanal gecit alistirmasinda, metaforun farkina vardilar ve
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onu, sadece fon artirrmli motorize geg¢it torenine iligkin bir
senaryoyu kullanima hazirlayarak degil ayrica silah karsiti tema
tizerine insa ederek de olusturdular.

Hem smif hem de ge¢it toreninin Onemli bir yonii,
Ogrenicilerin rol yapma caligmalariyla mesgullerken yine de
karar vermede yetiskin kalmalaridir.

Mari sinif metaforunu, simifi “terk edip gitmeyi” de dahil
ederek genisletmeye karar verdi. Ari sirasinin iizerine ayaklarini
koydu. Mignon geleneksel “Tdren Gegit Kralicesi” kutlamasini
bir “Toren Gegit Erkegi” sayfasina doniistiirdii ve Dolf, bir silah
karsit1 torenin pargasi olarak silah i¢in bir gegis olusturdu.

Bu ylizden yetiskin O6grenenler, modellerin meydana
getirdigi ¢esitli metaforlarin agikga farkina vardilar. Aleni olarak
Oyle yapilacagi sdylenmeksizin metaforlar tarafindan zorunlu
kilinan rol yapma ile bilingli olarak mesgul oldular. Ancak, aktif
bir sekilde sikintilarina meydan okuyarak sanal g¢evrelerine
tepkilerde yetiskin &grenenler olarak kaldilar. Ote yandan,
oncelikle bir metafora sahip olmayan e-postalarin derslerini
yetersiz ve sikici buldular.

Bu yiizden, son zamanlarda popiilarite kazananlarda
oldugu gibi bir 6n paket egitici 6grenme iskeleti icerisinde
yetiskin 6grenenler i¢in 6grenme materyallerinin yer almasinin
yaraticiligin ve hayal giiciliniin rakipsiz kaldig1 gli¢lendirilmis bir
O0grenme ortami olusturabilirlii  gozlenmektedir. Burada
paylasilan Orneklerdeki birbirine benzer metaforlarin giiglii
kullaniminin asil katkisi, internet temelli uzaktan egitimde
mesafeyi kapatmanin baglantiy1 zenginlestirmek kadar 6nemli
olmadigin1 gostermektedir.

Tesekkiirler
Patsy Clarke’in smif mesajlarin1 (Sek.6) gruplandirirken
gosterdigi cabas1 minnettarlikla kabul edilmektedir.
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Summary

Problem Statement: Much of what happens on the World Wide Web takes
the form of a metaphorical book with “web pages”. The teaching that takes
place on the web similarly takes place in metaphorical “virtual classrooms”.
An extended metaphor becomes a model. In this way the traditional contact
lecture has become the model for the activities that take place in a
metaphorical classroom, by way of text-based lecture notes and e-mail and
chat room-based questions and answers.

Purpose of the Study: For the ways of delivery in a virtual classroom on the
Internet in order to structure more amazing and effective learning atmosphere
some institutional techniques i.e. discussions, case studies, workshops and
“buzz groups” are investigated that a virtual classroom metaphors are used by
most Internet-based education and training sites and a virtual lecture models
are followed by the methodology. The article builds on existing mental model
research into the design of user-friendly computer applications and computer-
based training programs.

Method(s): The rationale for the research is based on the doctrine that our
knowledge of the things in the world is mediated by signs that we build up
structures of signs through experience and these structures define what taken
as reality. In the same way as the chalkboard in the front of the classroom
dictates that learners sit in rows facing it, internet technology creates new
requirements both practically and methodologically. In the name of creating
own web sites via student participation, holding discussions and a student rag
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procession are the aspects stated through the article. Also, a list of “Lessons
learnt” from 4 years of lecturing in a web-based environment is stated.

Findings and Discussions: The physical attributes of an actual classroom,
i.e. chalkboard, resource cupboard, teacher’s workstation, learners’
workstations, posters and portfolios can easily be metaphorically recreated in
cyberspace. Learners’ reactions to these creations are similar to those of
learners in a physical environment. They would add graffiti to a virtual
chalkboard as easily as they would to a real one. The interactive attributes
(conversation, discussion, group work) is more difficult to recreate, but
associated outcomes can be achieved. Group cohesion can be created through
humorous interchange, large amounts of information can be sent across by e-
mail based ‘virtual lectures’’.

Conclusions and Recommendations: Group cohesion can be created
through humorous interchange, large amounts of information can be sent
across by e-mail based ‘‘virtual lectures’’. An important aspect in both the
classroom and the procession is that learners, while they engaged in the role-
play exercises, nevertheless remained adult in their decision-making. Placing
learning materials for adult learners in a pre-packaged instructive learning
shell, such as those that are currently winning popularity, may create an
impoverished learning environment in which the creativity and imagination
remains unchallenged. The main contribution of the strong use of familiar
metaphors in the examples shared here show that, in Internet-based distance
education, covering distance is not as important as enhancing contact.

Keywords: Adult Learning, Distance Education, Computer-Mediated
Communication, Collaborative Learning
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