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“COCUKLUK DUSLERI” HEYKEL YAPIT OKUMASI
Ozet

Bilgisayarin ve dijital yasamin giiniimiizdeki kadar kiiltiirel baskinliginin
olmadigr donemlerde cocuklarin hatta yetiskinlerin sosyal yasamlarinda celik
comak, misket (saklambag, cukur, kar1s, tiggen) gibi sokak oyunlar1 ¢ok énemli bir
yer tutmaktaydi. Betonlagsan yagsam alanlariyla birlikte bu sokak oyunlari git gide
alt belleklere kayarak adeta bir maziye doniigmektedir. Elbette ki her donemin
kendine ait kosullar1 baglaminda oyunlar1 olmaktadir. Bu calismada oyunlarin
sosyolojik ve psikolojik etkilerini tartigmaktan ziyade gilinlimiiz dijital oyun
anlayisindan dolay1 daha sosyal ortamlarda oynanan ¢ocuk oyunlarinin giiniimiizde
daha az oynanmasina yonelik sanat-sanat¢i duygularimi gostermektir. Heykel
sanat¢ist Mustafa BULAT yapmus oldugu heykel galigmalari ile sokak oyunlarinin
bellek giincellemesini, modern heykel yapitlarinda konu edinmektedir. Bu
calismada sanat¢inin “Cocukluk Diisii” olarak isimlendirdigi bazi caligsmalar
iizerinden betimleme yontemiyle okumalar yapilarak, bir anlamda sanatin
toplumsal iliskisinin anlasilmasina katki sunmasi saglanacaktir.

Anahtar kelimeler: Heykel, Bellek, Sanat

UPDATED MEMORY
"CHILDHOOD DREAMS" READING SCULPTURE ARTWORK
Abstract

Computers and digital life until today when there were cultural
dominance of the social lives of children and even adults skittles, marbles (hide and
seek, hollow, confused, triangle) was an important part of the street like a lot of
games. Concretion with the living area of this street go to games, moving to lower
memory is almost a return to the past . Of course, in the context of each term of its
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own conditions are games. This study discusses the effects of games rather than
sociological and psychological understanding of today's digital games more social
situations because of the kids played games less played today is to show their
feelings towards art and artists. Sculpture artist Mustafa Bulat street with sculptural
works that have made the game update the memory, it has been focused in modern
sculptures. In this study, the artist's "Childhood Dream " as she called out some
work done reading the description method, in a sense, to contribute to the
understanding of the social relations of art will be provided.

Key words: Sculpture, Memory, Art
GIRIS
Oyun, ¢ocugun imgeleme yetisini gelistirmektedir. Oyun cocuklara zihinlerini nasil
seylerin iistiine c¢ikaracagini, yine o seyler olarak, o seylerin hatir1 i¢in yogunlastirmaktadir.
Oyunlar, gocuklarm imgeleme yetileriyle diinyaya agilan pencereleri olmaktadir. insan oyunda

sevgiyi ve giizeli 6zgiirce oynamakta, buradan da 6zgiirce imgelemesini yaparak yaraticiliga
gecmektedir (Turgut, 1991:613).

Oyun her canli i¢in hayata hazirlanma siirecinde en gerekli davraniglardan biridir.
Canlilar ister insan isterse hayvan olsun oyun sayesinde dis diinyanin gergekliklerinin bir
yansimasini yaratarak hayata hazirlanirlar. Cocuklar ¢evrelerindekileri kopya ederek onlar
yasar ve bu sayede gelecege yonelik tavirlar olustururlar. Kendilerine, evcilik, doktorculuk,
ogretmencilik gibi kiicliltme ekleri kullanarak imitasyon cevreler hazirlayarak g¢ocuklar
gercekligin bir kopyasini yasarlar. Oyunun Ozelliklerinden birisi de kurallara bagli sematik
olmamasi yaratici bir yonii bulunmasidir. Oyun ile sanat arasindaki en 6nemli benzerlik ise
ikisinin de 6zgiir ortamlarda ortaya konulabilmesidir (Altinkas, 2007:8).

Glinlimiizde hizla dijitallesen, sanal ve betonlasan bir diinya, cevre hatta aile,
arkadasliklar ve iletisimler s6z konusu olmaktadir. Sehirlesmenin, 6zellikle carpik yapilagsmanin
getirdigi bos ve yesil alanlarin hizli yok olusu, ¢ocuklarin agik alandaki 6zgiirliikklerini de biiytik
Olcilide kisitlamustir.

Cocuklugun yok olusundan duyulan endiseyi etkili bir bi¢imde ifade eden Postman
(1995)’m “Cocuklugun Yokolusu” adli eserinin ana temasi, ¢ocukluk fikrinin hizla yittigi
gozlemine dayanmaktadir. Bu gozlem, ¢ocuklara 6zgii oyun, yiyecek, sarki, tutum, giysi gibi
Ogelerin ortadan kalkmasina, ¢ocuklarin sug istatistiklerinde daha fazla yer almalar gibi
faktorlere dayanmakta ve ¢ocuklar ile yetiskinlerin aynilagtigina isaret etmektedir (Sormaz ve
Yiiksel, 2012: 996).

Planh ve diizenli yapilasmanin oldugu yerlerde ise oyun alanlari sinirlarla belirlenmistir.
Sanal diinyanin hizla gelisimi, sundugu oyun alternatifleri, cocuklar1 bu smirlandirilmis oyun
alanlarindan da uzaklastirip kapali mekanlara ¢ekmistir. Birlikte oyun oynama aligkanliklart
dogal olarak yerini bireysel oyunlara birakmistir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarindaki paylasima
dayali takim oyunlar1 neredeyse unutulmaya yiiz tutmustur. Bu oyunlarda kullanilan oyuncaklar
da yerini sanayi iiriinii, tiiketim {iriinii oyuncaklara birakmustir(Ozbakir, 2009: 148).

Vygotsky (1978) , cocuklarin sosyal gelisimlerinin her zaman onlarin toplu
hareketlerinin bir sonucu olduguna ve bu hareketlerin toplum iginde gergeklestigine inanir.
Vygotsky’nin goriisiiniin temel prensibi, bireyin kiiltilirii i¢sellestirmesi veya benimsemesidir.
Bu islemin 6nemli bir yani ise hem kiiltiirii kodlayan hem de kiiltiir i¢cinde yer almamizi
saglayan dildir. Boylece ¢ocuklar, dili 6grenerek ve kullanarak nesillerin tiim bilgilerini igeren
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bir kiiltiir olusturma yoluna giderler. Psikolojik ve sosyal becerilerimizin tiimii baskalariyla olan
iletisimimizden kazanilir. Biz béyle becerileri, bireysel diizeyde igsellestirmeden once kisiler
arast diizeyde gelistirir ve kullaniriz (Sormaz ve Yiiksel, 2012; 988).

Oyuncak, “oynayip eglenmeye yarayan her sey” (Tirkge Sozlik, 2005: Oyuncak
maddesi) in adidir. Oyuncak toplumsal-kiiltiirel bir iiriin ve tarih iginde gelismistir (Onur, 1992:
10 ). Oyuncak sanayinin 6zellikle 18. ve 19. yiizyildaki gelisimi, siiphesiz ¢ok farkli oyuncaklar
cocuklarin diinyasia kazandirmistir. Arkeolojik kazilarda elde edilen ve 1.0. 2600, 1.0. 1600,
1.O. 1400, 1.0. 1000, 1.0. 500°1ii yillara kadar tarihlendirilen Siimer, Mezopotamya, Eski Misir
(Foto 1), Yunan ve Roma medeniyetlerine ait pismis topraktan, seramikten, papiriisten, deriden
yapilma oyuncaklardan (Foto 2) sanayi iiriinii oyuncaklara kadar ¢ok yol alinmistir (And, 1974:
31-33). O zamanin izlerini tasiyan oyuncaklar bugiin modern teknolojiyle daha saglam, daha
gercekei ve diizgiin olarak ¢ocuklara sunulsa da, yapildiklart hammaddeler (toprak, agac gibi)
ve oynanmadiklar1 i¢in yitip gitmis, sekil degistirmis birgok oyuncak da
bulunmaktadir(Ozbakir, 2009: 148).

Foto 1: Brooklyn Miizesi'ndeki Senet oyun tahtasi, http://tr.wikipedia.org/wiki/
Senet_(Antik_M%C4%B1s%C4%B1r_oyunu), Erisim Tarihi: 09.06.2013
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En eski tahta oyunlari

Tavla- dogu iran MO 3000 Ur Kraliyet Oyunu— Siimer MO 2600

Foto 2: Cagatay Tavsanoglu, “Go”nun Tarihi,http://yunus.hacettepe.edu.tr/~ctavsan
/SBR156 /Gonun%?20tarihi.pptx, Erisim Tarihi: 09.06.2013

Duygu ve tutkularin tagkinligi ile Rousseau'da, dislastirict "expressive" giiclii
duygularin kendiliginden olan "sanat"; Freud'da taklit yoluyla oyun ve toren i¢inde duygularin
ifadesine doniismesi, sanat ve oyunu ayni kaynakta birbirine baglamaktadir. Nietzsch'ye gore
yasayan ve yasatan insan "varlig1" taklit ederek goriiniir kilmaktadir.Oyun da sanat gibi icinde
Ozgiirligii tasimaktadir.Ciinkii, sanatin Ozgiir olusu, yaraticistin Ozgilirliigi ile iligkili
olmaktadir.Disaridan konulan kurallar ise, bu 0Ozgiirliigii ortadan kaldirmaktadir.Sanat ve
oyunda ortaya ¢ikan bu 6zgiir tavir, yalniz sanat¢iy1r ve oyundaki insani degil, onunla iletigim
kurabilen biitiin insanlar1 da 6zgiirlestirebilecektir.Ciinkii, Clive Bell'e gore; oyun da sanat gibi,
"eregi kendi icinde olan(Auto-Telos) bir davranistir (Karayagmurlar,1990:197).

Oyun ve oyuncaklar ¢cocuklarin ve her yastaki bireyin yasaminda énemli bir yere sahip
olmustur. Oyun, geg¢misten giiniimiize kadar siireklilik gostererek c¢ocuklarin ¢ok yonlii
gelismelerini, ¢evrelerini tanimalarini, kesfetmelerini, cevreleriyle etkilesim kurmalarini
saglamistir. Bu ydniiyle oyun ve oyuncaklar c¢ocuklara cesitli deneyimler kazandirarak
cocuklarin yeteneklerini ortaya cikarmig ve egitim siireclerini desteklemistir. Ayricaoyun
yetigkinlik doneminde de hos vakit gegirme ve psikolojik rahatlama olanaklari sunmustur
(Eroglu, 2009:287).

The Journal of Academic Social Science Yil: 2, Sayi: 1, Mart 2014, s.256-264


http://yunus.hacettepe.edu.tr/~ctavsan%20/SBR156%20/Gonun%20tarihi.pptx
http://yunus.hacettepe.edu.tr/~ctavsan%20/SBR156%20/Gonun%20tarihi.pptx

Onder Yagmur — Serap Bulat — Baris Aydin 260

Foto 3: Mustafa BULAT, Cocukluk Diisii I, 1999, 78x35x20 cm, Aliiminyum, Andezit

Sanat elestirisinde ¢esitli yontemler kullanilmaktadir. Betimlemede bunlardan birisidir.
Bu yontemle bir eseri gérme, bigimsel olarak irdeleyebilme, anlam verebilme ve deger
bigebilme yetenegi kazandirilmaya g¢alisilmaktadir. Bu arastirma yazisinda Cagdas heykel
sanat¢is1 Mustafa BULAT 1n “Cocukluk Diisii” adin1 verdigi ¢alismalar iizerinde betimsel yapit
okuma yontemiyle incelemelerde bulunulacaktir.

Son donem heykel sanatcilarindan Mustafa BULAT, gecmis donemlerde oynanan
¢ocuk oyunlarini, sanatsal ¢aligmalarina konu edinerek bellekleri giincellemektedir. Freud
sanati, zevklenmek igin tiiretilen bir gii¢ olarak betimlemektedir. Freud’a gore sanat, ¢ocukluk
devresindeki oyunlarin bir devami olmaktadir (Yavuz, 1989:54). Cocukluk Diisii I (Foto 3) adli
calismasinda ¢ocuklarin belki de en sevdigi oyunlardan biri olan misket oyununun “gukur” ve
“liggen” cesitlerini islemektedir.

Internet ansiklopedisi wikipedia misket oyununun ¢ukur ve iiggen cesitlerini sdyle
tanimlamaktadir: Cukur oyununda oyuncular ¢ukura misketlerini koyarlar. Oyun basladiktan
sonra ¢ukura ilk misketini sokan oyuncu tiim misketleri alir ve oyun yeniden kurulur. Bir diger
adi mors olan tiggen oyununda genelde iki ve daha fazla oyuncuyla daha ¢ok toprak zeminde
oynanan bu oyunda yere bir iiggen ¢izilir. Misketler, liggenin kdselerine birer adet koyulur.
Artan misketlerde iiggenin icerisine gelisigiizel koyulur. Uggenden 3-4 m uzaga atis ¢izgisi
cizilir. Uggenin oldugu bdlgeden atis cizgisine dogru oyuncular atiglarini yaparlar. Atis
cizgisine en yakin olan oyuncu ilk atig hakkimi kazanir. Siralama g¢izgiye yakinliga gore
belirlenir. Amag¢ oyuncunun misketleri {iggenin igerisinden ¢ikararak bilye hazinesini
arttirmasidir(http://tr.wikipedia.org/wiki/Misket, Erisim Tarihi: 31.05.2013).

Bulat bu ¢alismasinda, hem iiggen hem de ¢ukur oyunlarina gondermede bulunmaktadir.
Andezit tas tiiriiniin dogal yiizeyini oldugu gibi birakarak misket oyununun oynandigi toprak
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zemine gondermede bulunup heykel diliyle betimlemistir. Yiizeye ¢izgisel bir liggen ve bir de
cukur acarak kompozisyonda her iki oyun imgelenmis, tas blok yan yiizeylerden
dokulandirilarak modern bir plastik algi kazandirilmigtir. Caligmanin {ist kisminda aliiminyum
malzemeden dokiilmiis, yiizeyine karartma yapilarak dokulandirilmis, bilekle dirsek arasinda
orta bir noktadan kesilmis iki el figiirii durmaktadir. Sag ve sol olmak iizere iki el avug i¢lerinde
kiip formunda misketleri tutmaktadir. Sag el dikey olarak konumlandirilmis ve oyuna
baslayacakmig gibi sol el ise yatay konumda kurgulanarak, oyun sirasinin kendisine gelmesini
beklemektedir izlenimi vermektedir. Kompozisyonu olusturan her iki el ¢ocuk eli oranindan
daha ¢ok, olgun bir erkek eli oranindadir ve avug i¢lerinde tutmakta olduklar1 kiip seklindeki
misketler realiteden ziyade bir hayalin anlatimina sahiptirler. Caligmanin genelinden algilanan
ise yetigkin birinin disledigi ¢cocukluk giinleri ve giiniimiiz teknolojisinde, insanin dogaya ve
kendisine yabancilagtigi ortamda oynamasinin zor oldugu ¢ocukluk oyunlaridir.

Oyun, ait oldugu toplumun degerlerini anlatan kiiltiirel bir ifade seklidir. Bu nedenle

antropologlar, kiiltiir yayginlagmalarini ve go6¢ yollarini incelerken temel olarak oyun
faaliyetlerinden yararlanmislar ve oyunlarin yardimu ile go¢ yollarini ve bir kiiltiirlin, uygarligin

.
-

g
Foto 4: Mustafa BULAT, Cocuk Diisii II, 1998, 250x40x20 ¢cm, Ahsap, Polyester, Piring

Heykel sanatgisi BULAT, antropolog bir yaklasim ve bakis acisi ile ortaya
koymus oldugu “Cocukluk Diisii II” (Foto 4) isimli ¢aligmasi ile, ayn1 zamanda sanat
tarihi bilgisinin de oldugunu gostermektedir. BULAT 1n ¢aligmasinda ahsap malzeme
iizerinde, merkez noktada iiggen oyununa gondermede bulunan ¢izgi seklinde bir bigim,
ortasinda ¢ukur bulunan bir iiggen formuyla kurgulayarak kompozisyonunu
yerlestirmistir. Ahsapin her iki ucunda ¢izgisel olarak iki kare ve bu karelerin i¢inde birer
cift yetiskin erkek eli bulunmaktadir. Karsilikli duran ellerden biri oyunu oynayacak gibi
rahat bir pozisyonda duruyorken (Foto 5), digeri daha zor bir pozisyon durusunda
betimlenmistir.
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Foto 5: Misket Oyunu, http://www.bizimgazete.bg/biz-%C3%A7ocuklar/misket-oyunu#.
Uaidm 9JM_61, Er. Tar. 31.05.13

Ahsap kahverengi olarak boyanarak geg¢mise ait bir geri bildirimde
bulunmaktadir. Ahsap serit tizerinde her iki uglarda kare bir ¢izgi igerisinde yer alan
karsilikli birer ¢ift yetiskin elinin avug icindeki teknolojik oyun materyali ile farkl
durusu ve ¢aligsmanin ahsap tizerinde olusu, farkl kiiltiirleri diisiindiirmektedir.

Cocuk oyunlar1 toplumlarin geleneksel kiiltiirii, kiiltiir yagsami ve birikiminden
etkilenmektedir (Akandere, 2003: 2). Toplumsal kiiltiiriin gelisi- minde ¢ocuk oyunlari
onemli bir yer tutmaktadir. Ayn1 zamanda oyunlar, halk hikayeleri ve efsaneler gibi
kolayca yayilarak, dil, yer ve zaman sinirlarini asip evrensel bilinci artirmaktadirlar.
Evrensel bilince ulagmak ise tiim uluslarin insanlarin1 ulastirmayi diistindiikleri bir diizey
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Pehlivan, 2005: 5).

Foto 6: Mustafa BULAT, Cocuk Diisii 111, 2008, 30x44x13 ¢cm, Mermer
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Bulat’in “cocukluk diisii III” (Foto 6) adli ¢aligmasi yine, iginde kiigiik bir oyuk
bulunan biiytik bir tiggen ve gayet muntazam olarak yontulmus, i¢inde kristal yapida pirit
madeninin dogada bulunan sekliyle gelisi giizel parcalarin kurgulandigi dikdotrgen bir
cukur bulunan yatay egimli formda mermer malzemeden olugmaktadir.

SONUC

Sanat, toplumun diger alanlarindaki yaratilariyla birlikte gelismekte, onlar
etkilemekte ve onlardan etkilenmektedir. Yeni toplumun sanatgisi, yeni duygu ve
diisiincelerini  bigimlendirmede dilini yaratmada, yeni teknik ve malzemelerden
yararlanmaktadir. Bu yeni teknik ve malzemeler sanatgiy1 yeni plastik dil yaratmaya
itmekte ve sanatta iki yanli bu aligveris ve etkilenme hep devam etmektedir.

Sanatginin ¢ocuk oyunlarma 6zlem duyan duyarliligimi yansitan c¢alismasinda,
hizli sehirlesme ve betonlasmanin ¢ocuklarin oyun hakkini elinden aldigina gondermede
bulunmaktadir. Sanat¢inin ¢aligmasinin sinirlari, misket oyununun smirlari ile
birlesmektedir. Daralan bu sinirlar igerisinde misket oyununu oynamanin zor olmaya
basladigin1 anlatan teknolojik yapidaki kristal yapili pirit malzemeler ile ifade
bulmaktadir.

Sanatin toplumlarin 6niinde duyarl ve tepkili misyonu vaz gecilmez donesidir.
Toplumsal duyarlilik ve sorumluluk ile modern heykel anlayisinin birlestirildigi
“cocukluk diisii” calismalar1 gerek plastik degerler gerekse vermis oldugu sosyal
mesajlar agisindan oldukca anlamli okumalara sahip olmaktadir.

Mustafa BULAT in¢agdas sanat eserleri, eski donemlerin estetik prensiplerinden
biraz daha farklidir. Onlar 6nceki tarihsel donemlerde meydana gelmis sanat abidelerine
nazaran insanin his ve heyecanlarina daha ¢ok hitap etmektedir. Bu bakimdan cagdas
modern akimlar, bu sirada soyut heykel sanati bir bakima enstriimantal miizige (senfoni,
kongerto, sonat, piyes vs.), daha dogrusu onun olusturdugu emosyonel, duygular,
heyecanlar alemine ¢ok yaklasiyor. Sanat¢i yapitlarinda kullandigi malzemelerin estetik
ozelliklerine (rengi, yumusakligi, sertligi, 1sinlar1 yansitma ozellikleri vs.) titizlikle
yaklasiyor, eserin esas ideasi ve sanatsalliginin yiize cikarilmasinda, onlarin sinirsiz
potansiyel-estetik imkanlara sahip olmasini istemektedir. Sanat¢i malzemeyi kendi
sanatsal istegine uygun olarak kullanabilmektedir. Bunu onun her zaman yeni sanatsal-
tasvir araglarina ve konulara olan ilgisinde izlemek miimkiindiir
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