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MOBIL OGRENMEYE ILiSKIN BiR YAZILIM
GELISTIRME VE DEGERLENDIRME

Hiiseyin CAKIR
Gazi Universitesi E.S.E.F. Bilgisayar Egitimi Boliimii, Ankara/TURKIYE

OZET

Mobil yazilim, Temel Bilgi Teknolojisi dersi igin gelistirilmistir. Bu mobil yazilim &grenciler
tarafindan kullanilmigtir. Temel Bilgi Teknolojisi dersi i¢in hazirlanmis mobil yazilima iliskin
dgrenci goriisleri belirlenmeye ¢ahisilmistir. Arastirma icin anket gelistirilmistir. Ogrenci
gbriisleri bu anket yoluyla almmmustir. Arastirmayl, Gazi Universitesi Endiistriyel Sanatlar
Egitim Fakiiltesi Bilgisayar Egitimi bolimiinde okumakta olan 132 dgrenci olusturmaktadir.
Bu arastirma sonuglarma gore katilimeilarin birgogu bu dgrenme ortamina ilgi gostermistir.
Ayrica bazi 6grenciler mobil yazilimi kullanacaklarini sdylemistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil teknoloji, E-6grenme, Mobil 6grenme

SUMMARY

The mobile software has been developed for Basic Information Technology Usage course This
mobile software is used by students. Basic Information Technology course designed for the
mobile software is to determine students' opinions on. Questionnaire developed for research.
Student comments were received through this survey. Research, Industrial Arts Education
Faculty of Gazi University, Computer Education are 132 students have been studying.
According to the results of this research, many of the participants have shown interest in this
learning environment. In addition, some students have said they would use mobile software.
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GIRIS

Giiniimiizde cep telefonu, Mobil internet ve Mobil yasam kavramlar1 6zellikle son yillarda
stirekli bilisim teknolojileri diinyasinin giindeminde bulunmaktadir. Mobil Internet’in 6zellikle
WAP teknolojisiyle pratik hayatin i¢ine girmesinin ardindan teknoloji gelistiricileri yeni
kullanim alanlar1 olusturma ¢abasia girismislerdir. Ik defa sesli konusma olarak hayatimiza
giren Mobil teknoloji, giinlimiizde sesli mesajlardan internet kullanimina, kablosuz iletisimden
video paylagimina hatta oyunlara kadar kullanicilara siirsiz olanaklar sunmaktadir. Mobil
teknoloji ile ilk tanmigtiginda hayretler igerisinde olan kullanicilar i¢in ise artik bu &zellikler
siradan olmaktadir. Insanlara siirekli yenilikler getiren Mobil teknoloji, Mobil televizyon-radyo
yayinlar1 ve konugma esnasinda goriintii aktarimi, daha hizli veri aktarimi, her alanda yiiksek
kalite, daha ekonomik konugma, kisisellestirilmis servis olanaklar1 ile Mobil teknolojiler her
gecen giin daha fazla gelismektedir.
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Mobil cihazlari, Bilgisayar sistemleriyle karsilastirildiginda asiri sinirlamalar vardir. Mobil
cihazlarin, kablosuz ag band genisligi diisiik, ekran genisligi ¢ok kiiglik, islemci ve bellek
kapasiteleri sinirlidir (Chen, Kinshuk, 2005).

Baslangigtan itibaren, cep telefonlarin boyutlarmin durumu, kabiliyetlerinin gelisimi ile ters
orantili olarak iliskilenmektedir. Bu cihazlarin bugiin icin ortak dzellikleri sayilacak olursa;
internet erisimi, sesli mesaj, kisa mesaj servis hizmeti, kamera uygulamalari, hatta video kaydi
gibi 6zellikleri sayilabilir (Chinnery, 2006).

Teknolojik gelismelerin 2000°1i yillarda hiz almasi, ofis ve ev ortamlarinda, sanayide, saglik
hizmetlerinde ve benzeri alanlarda insanlarin hayatin1 kolaylastirmaktadir. Bu gelismeler ayni
zamanda egitim alaninda da goriilmeye baslamistir. Duragan olan teknolojik araglar artik yavas
yavas kullanim sahasini genisletmis, sabit olmaktan da kurtulmaya baslamistir.

Egitimde mobil teknolojilerin kullanimi olduk¢a yenidir (Chen, Kinshuk, 2005). Mobil
teknolojilerin kullanimi, egitime yepyeni bir boyut ve potansiyel kazandirarak, yasamin bir
pargastymis gibi farkinda olmadan ihtiya¢ aninda her yerde dgrenme saglamaktadir. Ayrica,
zaman ve mekandan bagimsiz ve hareket halinde 6grenmede kolaylik saglayarak, egitim-
Ogretim programlarina yenilik katmakta ve yeni agilimlar getirmektedir.

Mobil Ogrenme

Mobil 06grenme, diger Ogrenme aktiviteleriyle karsilastirildiginda mobil 6grenmeyi
digerlerinden ayiran farklar vardir. Belirgin, ancak onemli fark 6grenenlerin siirekli hareket
halinde olmasidir (Sharples, Taylor, Vavoula, 2005). Ayrica, bireyin zaman ve mekan olarak
ozgiir kalmasidir. Ogrenenin istedigi yer ve zamanda 6grenme siirecini baslatip, istedigi anda
stirece miidahale edebilmesi gercekten ¢ok biiyiik dzgiirliiktiir. Yakin gecmise kadar masaiistii
bilgisayarlarla, sabit telefon hatlariyla gerceklesebilen internet baglantisi, bir anlamda yer ve
zaman bagimsizlig1 acisindan tam bir dzgiirliik sunamiyordu. Insanlarm diinyaya acilabilmesi
icin biiyiik bir masaiistii bilgisayara ve kablolara ihtiya¢ duymalar1 farkli arayislart da
beraberinde getirmistir (Bulun, Giilnar, Giiran, 2002).

Mobil cihazlarin egitimde kullanilmasinin gesitli  yararlarinin  zamanla goriilecegi
distiniilmektedir. Bu yararlarmin goriilmesi ile kullanimi da her gecen yil 6nemli oranda
artacaktir. Ornegin; Wake Forest Universitesi Baptist Medical Center’de iigiincii sinifta okuyan
yaklagik yiiz kadar Ogrenciye kablosuz erisimli el bilgisayar: verilmis ve bu sayede hem
gerektigi zaman referans bilgilere, hem de hasta ile ilgili bilgilere erigme imkan1 saglanmisgtir.
Bu sayede bilgiye gerektigi yerde ve zamanda erisme sansi bulan dgrencilerin 6grenmeleri de
kolaylagmig ve bu durumdan hem &grenciler hem de &greticiler memnun olmustur. Sonugta
insan hayatini olumlu veya olumsuz etkileyecek bir konunun dgrenilmesinin énemi ortadadir.
Bu 6grenmeye katkida bulunacak her tiirlii teknolojinin yaptigi katkinin degeri ise, gercek
degerinden ¢ok daha yiiksek olacaktir (Bulun, Giilnar, Giiran, 2002).

Bir mobil 6grenme, 6grenmenin 6nemli bir kisminin siiflarin ve anfilerin disinda, insanlarin
aktivitelerini egitimsel silire¢ ve sonuglari miimkiin kilacak sekilde yapilandirmasiyla
gergeklestigi durumunu kapsamalidir. Giindelik yetiskin 6grenmesi iizerine Vavoula tarafindan
yapilan bir ¢aligmada (Vavoula, 2005), aktarmayla 6grenme durumlarinin %51 inin 6grenenin
evinde veya isyerindeki ofisinde yani giinliik ortaminda gerceklestigini gostermektedir. Kalan
kismu igyerinde ofis disinda (%21), agik havada (%5), bir arkadasin evinde (%2) veya bos
zaman gegirilen yerlerde (%6) gerceklesmektedir. Bildirilen diger yerler (%14); ibadethaneler,
doktor muayenehanesi, kafeler, hobi diikkdnlar1 ve arabalardir. Ilging sekilde Ogrenme
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durumlarmin sadece %1°1 ulagim sirasinda olmaktadir, bu da mobil 6grenmenin hem mutlaka
fiziksel hareketle baglantili olmak zorunda olmadigini ve aksine insanlarin giderek artan zaman
harcadig1 ulasim sirasinda 6grenmeyi saglayacak teknolojilerin dizayn edilmesi hususunda yeni
imkanlar olabilecegini akla getirmektedir (Sharples, Taylor, Vavoula, 2005).

Japonya’da “Japonya’da Ingilizce egitiminde Mobil telefonlarin kullanimi” adli bir
aragtirmada, 100 kelimelik Ingilizce sdzciik derslerini, 44 Japon iiniversite dgrencisinin mobil
telefonuna, diizenli ¢aligmayr artirmak icin belirli araliklarla e-mail gonderilmistir. Diizenli
olarak kagittaki veya Web’deki 6zdes materyallerle calismaya sevk edilen &grencilerle
kiyaslama yapilmistir. Mobil e-mail alan &grenciler daha fazla 6grendigini vurgulanmistir.
Ogrencilerin %71°i bu dersleri kigisel bilgisayar yerine mobil telefonlarla almayi tercih
etmistir. %931 bunun degerli bir 6gretim metodu oldugunu sdylemislerdir (Thornton, Houser,
2005).

Thornton ve Houser (2003) 6zellikle mobil cihazlar igin, icerisinde ¢oktan seg¢meli sorular
(quiz), tanimlayic1 video, animasyonlar ve aciklamalar bulunan ingilizce deyimler internet
sitesi gelistirmislerdir. Ogrenciler so6zii gecen bu web sitesine PDA’lar, mobil web araclar
veya videophone’lar aracilifi ile erismisler ve kullanilabilirliklerini degerlendirmislerdir.
Sonuglar genellikle olumlu ve her iki arag tipi i¢in benzerlik gostermektedir. Fakat PDA
kullanicilari, genis ekran ve yiiksek ¢oziiniirliige bagli olarak kullandiklari araglarn video
kalitesini yiiksek olarak nitelendirmislerdir. Tiim &grenciler dzellikle ana dili Ingilizce olan
konusmacilarin yonetimindeki ve kulaklik kullanilmayan dinleme alistirmalarinin zor oldugunu
belirtmiglerdir. Yamaguchi (2005), bilgisayarlarin cep telefonlarma gore ses, goriintii ve yazili
bilgileri islemekte daha iistin oldugunu tekrarlarken, cep telefonlarmmn da tasinabilirlik
acisindan bilgisayarlara gore daha iistiin oldugunu belirtmektedir.

Sharples (2000) ise avug i¢i bilgisayarlarin yasam boyu 6grenmede kullanish olabilecegine,
boyle araglarin hayat boyu 6grenenin yaninda, bilgi depolama ve erisim olanagi sagladigina
inanmaktadir.

Bir Norveg dili egitmeni ise web tabanli avug igi bir aragla, gramer ve sozliik alistirmalarina
erisim saglayan ve sif i¢i aktivitelere teknolojiyi adapte bir program gelistirmistir. Kiiciik
ekran boyutlar1 yiiziinden resimlerin sigmamasi ve kablosuz iletisimde baglant1 diizensizlikleri
ile ilgili ufak tefek birka¢ problem rapor edilmistir. Bir Fransizca sinifinda, tiim sinifin birden
ve Ogrencilerin kiigiik kiimeler halinde kendi aralarinda chat yapabilmeleri i¢in yine avug igi
iletisim araglar1 kullanilmigtir. Yine bir Latince sinifinda, eski siirlere ulasabilmek icin bu tip
araglar kullanilmistir. Yazi boyutlarinin ayarlanmasinda ve islem zamani agisindan sikintilar
yasanmustir. Internete kablosuz erisim dahil grencilerin kendi aralarinda ve &gretmen ile
dosya paylagimi gibi konularda ¢ok 6nemli avantajlar saglamislardir. Ayrica bilgiler PDA’lar
kullanilarak kisisel bilgisayarlara ¢ok kolay yedeklenebilmektedir. Dahas1 yazim agisindan el
yazisi tanima fonksiyonu giliniimiizde standart bir o6zellik olarak kargimiza g¢ikmaktadir
(Chinnery, 2006).

Son yillarda, mobil araglarin, kablosuz iletisimin ve iletisim ag1 teknolojisinin geligimi
hizlanmigtir. Onlarin etkilesimi, bunlar1 kullanacak olan 6gretmen ve dgrenciler i¢in kampiis
ortaminin parcasi olan teknolojileri de gelistirebilir (Weiser, 1998).

Internet ve kablosuz teknolojiler, mobil araglara diger programlama araglariyla baglanmay1
saglarken; mobil araglar, 6gretmen ve &grencilere her zaman ve her yerde programlama
giiciinden yararlanmay1 saglar. Son giinlerdeki deneysel calismalar, 6grenme ortamlarinda
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kablosuz teknolojilerin ve mobil araglarin kullaniminmn, bilgi agina ulasimi  ve
kullanilabilirligini arttirmak (Gay et al., 2001; Goldman & Kaufman, 2001), farkli fiziksel
ortamlarda 6grencileri 6grenmeyle ilgili aktivitelerle mesgul etmek, projelerde grup ¢aligmasini
desteklemek, smifta isbirlikgi 6grenmeyi ve iletisimi arttirmak (Gay et al., 2001) gibi
avantajlart oldugunu ortaya koymaktadir.

MATERYAL VE YONTEM

Aragtirma grubunu, Gazi Universitesi, Endiistriyel Sanatlar Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar
Egitimi bolimiinde o6grenim gormekte olan 132 Ogrenci olusturmaktadir. Temel Bilgi
Teknolojisi Kullanim1 dersi kapsaminda bir mobil yazilim gelistirilmis, bu mobil yazilimi
ogrencilerin kullanmas1 saglanarak uygulama hakkinda Ogrenci goriisleri belirlenmeye
calisilmustir.

Arastirmada verileri toplamak amaciyla anket gelistirilmistir. Anketin gelistirilmesinde ilgili
literatiir taranarak ilgili uzmanlarin goriisleri alinmistir. Veri toplama araci igin ayrica yapi
gegerliligi ve giivenirligi igin faktor analizi ve Cronbach alpha giivenirlik katsayisi
incelenmistir. Faktor analizi sonucunda; K-M-O Orneklem Yeterliligi Olgiisii = 0.789 ve
Bartlett Test of Sphericity = 390,600; p < 0.000. Cronbach alpha=.76 6l¢ekteki maddelerin
madde toplam korelasyon degerleri .31 ile .57 arasinda degistigi gdzlenmistir. Olgegin yap1
gecerliligi i¢in yapilan faktdr analizi sonucunda 6l¢egin iki faktdrli bir yapiyr yansittig iki
faktoriin toplam varyansi agiklama oraninin .41 oldugu tespit edilmistir.

Mobil yazilimin gelistirilmesi asamasinda, Oncelikle gereksinimler ve bunlarin nasil
karsilanacagi belirlenmis, yazilim gelistirme ortamlar1 temin edilmis, tasarim basamaklar
hazirlanmis, dokiimantasyon elde edilmis ve bu belgelere uygun dogrulta da hareket edilmistir.
Mobil yazilimmn gomiili sistemler i¢in hazirlanacagi gbéz oniinii alinarak uygun yazilim
gelistirme ortamlarinin taranma islemi gergeklestirilmis ve bu baglamda Java SDK ve
Netbeans ortamlart kullanilmigtir. Hazirlanan yazilimin test edilmesi i¢in CLDC 1.1 ve MIDP
2.0 platformlar1 ve mobil aygit ile bilgisayar baglantisini saglayacak USB kablosu veya
bluetooth cihazi donanimlar1 kullanilmugtir.

Mobil yazilimin tasarlanmasi agsamasinda uygulamanin mobil ortamlarda kullanilacagi da goz
ontinde bulundurularak, mobil cihazlarin &zelliklerine gore bir gorsel tasarim olusturulmustur.
Ekran boyutlarina uygun resim ve yazi biiyiikliikleri, tus takimi ve kullaniciy1 zorlamayacak
etkilesim Ozellikleri gibi konulara dikkat edilerek bir tasarim gergeklestirilmistir. Gorsel
tasarim Oncelikli olarak kagit iizerinde grafiksel olarak gergeklestirilerek uygulanabilirligi
tespit edilmis ve gerekli kontroller yapilarak hatalar ayiklanmistir. Gerekli diizeltmelerin
ardindan yazilim gelistirme ortaminda uygulamasia gecilmistir. Ayrica mobil yaziliminda,
ders anlatimlari, meniiler ve bu meniiler aracilig1 ile erisilecek ekranlar, test uygulamasi ve
degerlendirmesi gibi boliimlerin akis diyagramlari olusturulmus ve yazilim gelistirilirken bu
diyagrama bagli kalinmistir.
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Kullanim Klavuzu
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Sekil 1. “Bilgisayar egitimi.jar” isimli mobil yazilimmin ekran goriintiileri
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Sekil 1°’de goriildiigii gibi Ana menii araciligi ile donanim ve yazilim olarak ayrilan ders
boliimlerine erisim saglanmaktadir. Bilgisayar donanimi bdliimiinde anakart, iglemci, bellekler,
klavye ve mouse, monitdr ve ekran kart1 konulari ele alinmistir. Bilgisayar yazilim bdliimiinde
ise yazilim hakkinda genel bilgiler, yazilim tiirleri, sistem yazilimlari, uygulama yazilimlari
konulari ele alinmustir.

uDikkatliokwyunuzt| | | | " Dikkatle Okuyunuz

Soru 1 : Agadidakilerden hangisi anakart Soru 1: Bilgisayann gérevini yerine getirmesi
bilegenidir? igin hazirlanan komut listesi hangisinin genel
@a) Sabit Disk tanumicir?
'Q:E'b) Power Supply Oa) Uygulama
Qe iglemei Soketi ®b) Yazim
Od) CD ROM Oe) sistem
Oe) RaM beliek Od) Kelime iglemci
Soru 2 :Hangisi iglemcinin temel yapi tagicir? e) Komut
@_a) Ertegre Soru 2: Bilgisayar Destekli Egitim yazilm hangi
‘') Direng kategoridedir?
\Jc) Diyot

'f;‘a) Sistem yazilimi
\b) Uygulama yazimi
COe) Zararh yaziim

Od) Transistor
_ &) Kondansator

Soru 3 :Hangisi bilgisayarda veri merkezi Od) Ticari yazim
olarak kullanir? @e) Egitim yazilm

@

Ana Menii N Sonuclar] i

” ~

> ||
21)
> [~

Sekil 2. Bilgisayar donanim ve yazilim boliimii test uygulamasi ekran gortintiileri

Sekil 2°de goriildiigi gibi donanim ve yazilim boliimleri sonunda test uygulamalar
eklenmistir. Uygulamada bulunan testler araciligi ile konularin sonunda kullanicilarin
kendilerini sinamasi saglanmaktadir. Bu testte ¢oktan se¢meli 5 sikka sahip 5 adet soru
bulunmaktadir. Verilen cevaplar sonug¢ sayfalarinda degerlendirilmektedir. Dogru ve yanlis
cevap sayisl ile birlikte bagar1 oran1 hesaplanarak kullanicilar yonlendirilmektedir.

Uygulama en az CLDC 1.1 ve MIDP 2.0 java platformlarim destekleyen aygitlarda
kullanilabilmektedir. Kurulum dosyast olan jar uzantili dosya, proje klasorii iginde bulunun
“dist” klasorii i¢inde yer almaktadir. “bilgisayar egitimi.jar” dosyasi aygita kopyalandiktan
sonra secili duruma getirilip, kullanilan cihazin o6zelliklerine baglh olarak kurulum
seceneklerine gore cihaza kurulmaktadir. Emiilator araciligi ile uygulamayr bilgisayar
ortaminda kullanmakta miimkiindiir.
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BULGULAR

Katilimeilarin %89,4°# bir mobil cihaz kullandigint belirtmistir. Mobil uygulama hakkinda
bilginiz var m1? Sorusuna %50°si evet, %8,3’i hayir ve %41,7’si kismen cevabini vermistir.
Katilimeilarin %56,1°i bir mobil uygulama kullandigini belirtmistir. Mobil uygulamayi ne
amagla kullandiklarina iliskin cevaplarda, katilimeilar 52 kisi oyun amagl, 15 kisi sozlik
amagh, 19 kisi e-kitap, 10 kisi ajanda, 12 kisi egitim amacgli ve 24 kiside diger amaglarda
kullanmaktadir. Katilimcilarin yarist mobil uygulamalari oyun amacli kullandigint belirtmistir.
Katilimeilarin %56,1’i mobil uygulamalarda kullanim kolayligini, %37,1’i goriintii 6zelligini,

%6,8’i diger 6zellikleri tercih ettigini belirtmektedir.

Tablo 1: Mobil egitim hakkinda kullanici gériisleri

1 2 3
GENEL GORUSLER (Evet) (Hayir) | (Kismen)
fl %| f % f %

\1>/;(r)b11 Egitim (m-learning / m-6grenme) hakkinda bilgim 27| 205 40| 303| 65| 492
Bazi dersleri veya konular1 mobil / _hareketh ortamda 03| 705 20| 152| 19 143
caligmak veya 6grenmek hosuma gider
Baz1 der.sl.er veya k.onu‘la‘lq mobil / hareketli ortamda 86| 652 5| 38| 41/ 310
caligilabilir / 6grenilebilirim
E}?m dersleri veya konularlwl'n'ob'll / hareketli ortamda 03| 705 6| 45| 35| 250
6grenmek veya ¢aligmak egitimime faydali olur
g/égzlrlT]Egltlm uygulamasini zamandan tasarruf i¢in tercih 80| 606 20| 152| 32| 242
Mobll Eglt.1m uygulamasini ortamdan bagimsiz oldugu i¢in 771 583 16| 122 39| 295
tercih ederim.
lg/égzlrlnEgltlm uygulamasini ilgi ¢ekici oldugu igin tercih 58| 439| 24| 182| 50| 37,9
Temel tzljglsayar bilgilerinin mopll / hareketli ortamda 63| 477 15| 11.4| 54/ 409
olmas1 6grenmemde kolaylik sagladi
Temel pllglsgyar pllgllermln mobil / hareketli ortamda 103 780| 7| 53| 22| 167
olmasi ilgimi gekti
T.en}el bilgisayar bilgilerinin mobil / hareketli ortaminda 07| 735 5| 38| 30| 227
bilgi almaktan hoslandim
Buna benz.er uyfgullan.llaluar{n baska ders veya konularda 86| 652 7| 53| 39| 295
uygulanabilecegini diisiiniiyorum
F;;le :/ITn buna benzer uygulamalari edinmek ve kullanmak 96| 727| 11| 84| 25| 189
Bllglsayar_Egl.tl_ml bolimiiniin dersleri mobil / hareketli 53| 402| 18| 136| 61/ 462
olarak verilebilir

Tablo 1’de Mobil egitim hakkinda kullanic1 goriiglerine gore; Katilimcilarin 9%49,2’si mobil
o6grenme hakkinda kismen bilgi sahibi oldugunu belirtirken, %30,3’i bir bilgi sahibi olmadigi,
%20,5’1 ise mobil 6grenme hakkinda bilgi sahibi oldugu tespit edilmistir. Katilimcilarin
%70,5’1 mobil ortamda ders ¢aligmak istedigini belirtmistir. Katilimcilarin %65,2’si derslerin
mobil ortamda caligilabilecegini belirtirken, %31,0’1 ise kismen caligilabilir diisiincesini
tasimaktadir. Katilimecilardan %70,5°1 mobil ortamlarin egitime faydali olacagini diigiinmekte
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iken %25,0’1 ise kismen faydali olacagi diigiincesindedir. Anket katilimcilarinin %60,6’s1
egitimin zamandan tasarruf saglayacagi diisiincesindedir. Katilimeilarin %58,3’ii mobil
egitimin ortamdan bagimsizlik i¢in tercih edecegini belirtirken %29,5’1 kismen bu nedenle
tercih edecegini belirtmistir. Katilimer grubunun %43,9’u mobil egitimin ilgi ¢ekici olacagin
diigiindiikleri i¢in tercih edeceklerini belirtmislerdir. %47,7’si hazirlanmis olan Temel
bilgisayar egitimi yaziliminin dgrenmeye kolaylik sagladigi diisiincesinde iken %40,9’u ise
kismen katkist oldugunu belirtmistir. %78,0°1 ise Temel bilgisayar bilgilerinin mobil ortamda
olmasi ilgimi c¢eker sorusuna evet cevabini vermistir. Katilimcilarim %73.5’1 mobil ortamda
bilgi almaktan hoslandiklarini belirtmislerdir. Bilgisayar egitimi i¢in hazirlanmig yazilimi
kullananlarin %65,2’si ise buna benzer yazilimlarin baska dersler i¢in de hazirlanabilinecegini
diistinmektedir. Yazilimi kullanan katilimcilarin %72,7’si buna benzer uygulamalar1 edinmek
istediklerini belirtmistir. Arastirmaya katilan bilgisayar egitimi boliimi 6grencilerinin %40,2’si
mobil egitimin bilgisayar egitimi boliimi dersleri i¢in uygun olacagini belirtirken, %46,2’si ise
kismen uygun olacagimi disiindiiklerini belirtmistir. Ayrica %13,6’lik bir kesim ise uygun
olmadigi diisiincesindedir.

Tablo 2: Temel bilgisayar egitimi yaziliminin teknik 6zellikleri ile ilgili goriigler

1 2 3
GENEL GORUSLER (Evet) (Hayir) (Kismen)
f % f % f %
Uygulamanin kullanimi kolaydi 101| 76,5 3 23| 28| 212
Konu agiklamalari yeterliydi 68 | 515 6 46| 58| 439
Gorsel igerik yeterliydi 53| 40,2| 25| 189| 54| 40,9
Kullanim kilavuzu yeterliydi 77 | 58,3 7 53 48 | 36,4

Ders sonundaki test uygulamasi olmasi doniit almak igin
o 68 | 515 13| 99| 51| 38,6
yeterliydi

Yazili ve resimli igerik yerine / yaninda video ve sesli igerik
111| 84,1 6 45| 15| 114
olmasi daha ¢ok ilgimi ¢eker

Tablo 2’de goriildiigii gibi Temel bilgisayar egitimi yazilimmin teknik 6zellikleri ile ilgili
goriislere gore; Hazirlanan yazilim hakkinda alinan goriisler kapsaminda %76,5’i yazilimin
kullaniminin kolay oldugu, %51,5’1 agiklamalarin yeterli oldugunu, %40,2’si gorsel igeriklerin
yeterli oldugunu, Katilimcilarin %51,5’i test uygulamasini geri doniit igin yeterli bulurken,
%38,6°s1 ise kismen yeterli oldugunu belirtmistir. Katilimcilarin %84,1°1 resimli gorsel igerik
yerine video kullanimin tercih edeceklerini belirtmistir.

SONUC VE ONERILER

Bu arastirma sonuglarina gére mobil egitim araglarini ve uygulamalarini kullanma firsat1 bulan
katilimeilarin  birgogu bu 6grenme ortamina ilgi duymus ve firsat bulundugu taktirde
kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Ayrica, bu c¢aligma ile hareket halinde iken dahi
O0grenme faaliyetinin devam ettirilebilecegi ortaya konmaya ¢aligilmistir.

Mobil 6grenmenin yeni bir kavram olmasindan dolay1 heniiz yayginlagsmamasi, mobil 6grenme
ortamlarinin genis kitlelere ulagsmamasi, maddi olanaklar ve toplumun bu konuda bilgi sahibi
olmamasi, egitimcilerin mobil ortamlara ilgi ve bilgi seviyelerinin diisiik olmasi gibi
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durumlardan dolayi, heniiz uygulamasinin baglangi¢ asamasinda olan mobil 6grenme gelecekte
genis kitlelere hitap edecek seviyeye gelecegi, egitim yazilimlarinin mobil ortamlara uyumu
konusunda ilgili ¢aligmalarin, arastirmalarin ve mobil uygulamalarin yapilmasiyla mobil
ogretiminde zamanla yayginlasabilecegi diisiiniilmektedir.
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