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OZET:

Miizeler, bir toplumun tarihi, kiiltiirel, dogal vb. degerlerinin toplandigi, korundugu ve egitsel amaglarla sergilendigi mekdnlardir.
Miizeler, egitimde etkin olarak kullamilmasi gereken en onemli araglardan birisi olmalidir. Bu konuda ogretmenlerin yeterli bilgi ve
yasantiya sahip olmamalar: yiiziinden miizeler egitim amaglh yasanilan ve tiiketilen materyaller olma ézelligine sahip
olamamaktadirlar.

Miize egitimi ogrenciler agisindan, sadece miizede gezmeleriyle sinrli degildir, miizede egitim programlar: ve miize dist egitsel
etkinlikleriyle bir biitiindiir.

Miize egitimi programlarinda etkin olarak kullanilabilecek yontemlerden birisi egitimde yaratict dramadir. Egitimde yaratici drama
bilissel, duyussal, devinissel 6grenmeleri destekleyebilen ve gergeklestirebilen bir ogretim yontemidir. Bu nedenle miize egitimi
programlart igerisinde egitimde yaratict dramaya yer verilmesi, miizeden saglayabilecegimiz kazanimlarin en iist diizeye ¢ikmasina
olanak saglayabilecektir.

Bu ¢alismada ilgili alan yazin taranarak miize egitiminin ne oldugu ve nasil yapilmasi gerektigine yer verilmistir. Ayrica egitimde
yaratict dramamin miize egitimi programlarindaki yeri ve onemi irdelenmeye ¢alisilmigtir. Sonugta ise Ankara Anadolu
Medeniyetleri Miizesi igin planlanmis olan yaratict dramamin da bir yontem olarak kullanildigr bir miize egitimi ¢calismast ornek
olarak sunulmugtur.

ligili alanyazina bakildiginda, miizede yapilan bu tiir bir calsmanin onlarin miizeyi algilamalarinda ve miizeden edindikleri
kazammlarda olumlu bir etkiye sahip oldugu soylenebilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Miize, Miize egitimi, Miize egitimcisi, Drama, Yaratict drama.
ABSTRACT:

Museums are places where historical, cultural, natural values of a community were collected, conserved and exhibited for the
educational purposes. Museums should effectively used as a material in education. Museums aren’t used effectively as educational
materials, because, the teachers don’t have enough knowledge and experience.

Museum education isn’t limited only visiting a museum for students, it is connected museum education programmes and outside
museum educational activities.

Creative drama is an actively used method in museum education programmes. Creative drama may foster cognitive, affective and
psycho-motor learning. For this reason we should give place to creative drama in museum education programmes. This may be
provide and generate high level learning outcomes.

In this study, we accommodate that what museum education is and how it should be done. Also we examined creative drama and its
importance in museum education programmes. At the end the study an example about museum education programme based on
creative drama was represented. This programme planned for Anatolian Civilizations Museum in Ankara.

If we looked at the literature about museum education and creative drama, a museum education programme could affect positively
their perceptions on museum and their learning outcomes about museum.

Key Words: Museum, Museum education, Museum educator, Drama, Creative drama.

GIRIS 2004 yilindan beri degismekte olan
ilkdgretim  programlarimiz,  yapilandirmaci

“Pratik ve kapsaml bir egitim ve Xaklaslm temele alinarak  hazirlanmistir.
égretim  igin, vatan  simrlarimn  Gnemli Ozellikle son yillarda yapilandirmaci siniflarin
merkezlerinde modern kiitiiphaneler, nebatat ve olusturulmasi ve Ogretimin yapilandirmaci bir
hayvanat bahgeleri, konservatuarlar, sanat yaklagimla diizenlenmesi gerekliligi {izerinde en
okullar, miizeler ve giizel sanatlarla ilgili 6nemle  durulan  konulardan birisidir.
sergiler kurulmasi lazim...” (1923) Yapilandirmact  yaklasimin dayandigi egitim
felsefesi kokenini Progresivist (Ilerlemeci)

Mustafa Kemal ATATURK egitim akimindan almaktadir. Progresivizme
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gore 6grenmenin ger¢eklesmesinin temel
sartlarindan birisi miimkiin olabildigince gergek
nesnelerle, gercek yasantilar gecirebilmektir
(Sonmez, 1997, Kivinen ve Ristela, 2003).
Egitim siirecinde bize gercek yasantilar olanagi
sunan en etkili kurumlardan birisi miizelerdir.
Miizelerin 6gretme-6grenme  siirecinde etkin
olarak kullanilabilmesi tiim konu alanlarinda
anlamli 6grenmelerin kazanilmasinda en etkili
anahtarlardan birisi olabilecektir.

Bu calismada, ilgili alan yazin taranarak
miize egitiminin ne oldugu ve nasil yapilmasi
gerektigi ve buna bagli olarak miize egitiminde
egitimde yaratici dramanin nasil
kullanilabilecegine deginmek amaglanmaktadir.
Bunlara ek olarak egitimde yaratici dramanin
bir yontem olarak kullanildigi 6rnek bir miize
egitimi planina yer verilmistir.

Andrea Earl (1995), miizelerin 6nem ve
islevini su sozleri ile Ozetlemektedir: “Geg¢mis
asla ziyaret edemedigimiz yabanci bir ilkedir.
Oradan  kartpostallar, mektuplar  alabilir,
binalarinda dolasabilir, sanatina bakabiliriz;
ancak gecmisi asla gergekten yasayamaz ya da
biitiiniiyle yeniden yaratamayiz. Bu gercegi
bildigimiz halde ge¢misi, kendimizi ve
zamanimizi daha iyi anlamamizi saglayacak
anahtar1 elinde tutan, ¢ekici, egzotik bir yabanci
toprak  olarak  gormekten de kendimizi
alikoyamayiz. Bir miizesi olan her iilke, ki ¢ogu
tilkenin vardir, gegmise bakarak kurumsallagmig
bir nostalji yasar. Biz bunu giindelik
yasantimizda daha az resmi olan bir bi¢imde,
¢ocuklugumuzu hatirlarken, gegmiste seylerin
ne kadar farkli oldugunu diisiiniirken yapariz ve
iyi olan seyleri hatirlamaktan hoslaniriz.”

Birgok insanin miizelerle ilgili ¢ok da
olumlu olmayan yasantilar1 vardir. Ciinkii ¢ogu
zaman miize kullanma aligkanliklarimiz giris-
cikig istikametinde yol almaktan Oteye
gidememektedir. Cogu zaman miize ziyaretleri
su ortak noktalar1 icermekte ve bu tiir ziyaretler
anlamli yasantilar1 saglamaktan ¢ok wuzakta
goriinmektedir (Hein, 1998):

126

e Sergilerdeki daha renkli ve canli objeler
ziyaret i¢in  isaret noktalar1  haline
gelmektedir.

e Ziyaretciler rotalarini bu dikkati ¢eken isaret
noktalar1 arasinda ¢izmektedirler.

e Asil kullanilan rota ¢ogu zaman serginin
girig-cikig noktalar1 arasinda yer almaktadir.

e Ziyaretciler  siklikla  diger  kisilerle
karsilastiklarinda nesneler arasinda git-gel
yaparak, birbirleriyle yarisir ve birbirleri ile
iletisim kurmazlar.

Oysa miizelerde daha etkin ve kalici
yasantilarin gegirilmesi bu olumsuz yasantilarin
degismesini saglayabilecektir. Egitim siirecinde
yagsantinin ve Ozellikle anlamli yasantilar
gecirmenin onemini, ifade eden egitimcilerin en
bilinenlerinden birisi de John Dewey’dir.

Dewey, egitim siirecinde yasantinin geregi
iizerinde oOnemle durmustur. Ancak her
yasantinin egitsel olamayacagini da

belirtmektedir. Ona gore her gergek Ggrenme
yasantidan kaynaklanmaktadir, fakat her yaganti
gercek ya da esit derecede egitsel nitelikli
olamamaktadir. Egitim ve yasanti birbirleri ile
esit kabul edilemez. Bazi yanlis yasantilar,
istendik olmayan 6grenmelere ve aligkanliklara
neden olabilmektedir. Dewey’nin bu goriisleri
miize egitimi agisindan iki 6nemli sonucu ortaya
¢ikarmaktadir. {1k olarak rutin yasantilar, bireyi
O6grenme i¢in uyarmamaktadir. Bir yasantinin
egitsel olarak Onem tagiyabilmesi i¢in hem
fiziksel hem de biligsel yOniiniin bulunmasi
gereklidir. Tkinci nokta ise bir yasantinin, canl,
renkli ve ilging olmasi yeterli degildir, aym
zamanda yasantinin egitsel olarak organize
edilmesi zorunludur (Hein, 1998; Constantino,
2004).

MUZELER VE MUZE EGITiMI

Miize egitimine ge¢gmeden Once miize
kavraminin agiklanmasi ve miizelerin islevleri
iizerinde durulmasi konunun anlagilmasinda
daha yararli olabilecektir.
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TDK Tirk¢e Sozlik’te miize (1998)
“sanat ve bilim eserlerinin veya sanat ve bilime
yarayan nesnelerin saklandigi, halka
gosterilmek i¢in sergilendigi yer veya yap1”
olarak tanimlanmaktadir. ICOM (International
Council of Muzeum) tarafindan yapilan bir
tamima gore miize, “Sadece kar amaci
giitmeyen, toplumun ve gelisiminin hizmetinde
olan, halka acik, insana ve yasadig1 cevreye dair
taniklik eden malzemeler {izerinde arastirma
yapan, onlar1 toplayan, koruyan, bilgiyi
paylasan ve sonunda inceleme, egitim ve
eglence gibi amaglar dogrultusunda sergileyen
ve siirekliligi olan bir kurumdur.” (Mclean,
1996).

Miizeler toplum igin degil, toplumla
birlikte ¢alisan kurumlar haline gelmelidir. Bu
igbirligi  6zellikle okullar1 ve Ogretmenleri
icermek  zorundadir.  Miizeler,  okullara
materyaller 6diing verme, siif dis1 sunum
olanaklar1 saglama ve Ogretmenlerin mesleki
geligimlerine katkida bulunma gibi hizmetleri
sunma olanaklarina sahiptir (Rubin, 2006).

Miizelerin egitsel yonii ele alinarak
yapilan bir tanima gore ise miizeler, “Gdzlem,
mantik, yaraticilik, hayal gilici ve begeni
duygusunun olusmasina ve gelismesine katkida
bulunabilecek baslica yaygin egitim
kurumlaridir.” (Atagok, 1999; Akt. Buyurgan,
Mercin ve Ozsoy, 2005).

Yukarida verilen tanimlara da
bakildiginda miizelerin farkli islevleri oldugu
gdriilmektedir (Buyurgan, Mercin ve Ozsoy,
2005):

1. Miizelerin Toplama Islevi: Miizelerin
eserleri bir cati altinda toplama istegi,
onlarin zaman ve mekanda dagmik bir
takim objeleri kolaylikla izlenmesini
saglama amacindan kaynaklanmaktadir.
Miizeler, eskiden oldugu gibi giiniimiizde
de islevsel amaclarindan biri olan toplama
gorevini farkli bigcimlerde yerine
getirmektedirler. Miizeler, toplama
islevlerini, satin alma, kazilar sonucu elde
etme, bagis yapma ve degis tokus yoluyla
yerine getirmektedirler.
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3. Miizelerin

4. Miizelerin Sergileme Islevi:

2. Miizelerin Belgeleme (Arsivieme) Islevi:
Miizelerin bu islevi, koleksiyonlarindaki
eserlerin hem kolayca bulunabilmeleri, hem
de kaybolmamalarin1 saglamak icindir.
Belgelemede farkli yontemler kullanilabilir.
Yapilacak belgelemeler, eserlerin
kronolojik siralamasina gore olabilecegi
gibi, yine kronolojik siraya gore belli
donemler ciltler halinde saptanabilir.
Koleksiyonlardaki  eserlerin  tek  tek
etiketlenmesi ve bunlarin fotograflanmasi
¢ok yararli olur. Hatta gilinlimiizde
teknolojik arag-gereglerden (slayt, video
kamera, CD, bant Kkayitlar1  vb.)
yararlanilarak, belgelemenin daha kalict ve
islevsel olmasi saglanabilir.

Koruma  Islevi:  Miizelerin
koleksiyonlarindaki eserleri koruma islevi
belki de en zorudur. Ciinkii yiizyillar 6nce
yapilmis bircok esya ya da eser, hem iklim,
hem de kimyasal ozellikler dolayisiyla,
bozulmaya ve c¢iirlimeye yiiz tutmaktadir.
Miizelerdeki koruma islevi ti¢ kisimda ele
almmalidir: konservasyon, restorasyon ve
depolama.
Sergileme,
miizedeki eserlerin insanlarla bulustugu
boliimii olusturur. Miizelerin yasamasi ve
varligint  siirdiirebilmesi  ziyaretgisinin
¢okluguna ve fonksiyonlarmi yerine
getirebilmesine baglidir.

5. Miizelerin Egitim Islevi: Miizeler eskiden

var olan sorumluluklarinin yaninda, bugiin
¢ok 6nemli bir misyonu, egitim misyonunu
istlenmislerdir. Ciinkii miize ziyaretlerinin
stirekli olmasi, kiiltiirlerarasi iletigimin canli
tutulabilmesi ve egitim siireci igerisinde
onemli bir rolii oldugunu benimsetebilmek
icin egitsel misyonunu yerine getirmek
zorundadir.

Yukarida da degindigimiz gibi miizelerin
bircok farkli amaclar1 bulunmaktadir. Ancak
miizelerin etkin olarak kullanilabilmesi ve
tiiketilebilmesi ig¢in gelen ziyaretgi profili ve
ziyaretcilerin amaglar1 hakkinda bilgi sahibi
olunmasi 6nemli bir zorunluluktur. Miizelere
gelenlerin her birinin, farkli amaglar1 vardir. Bu
amaglar asagidaki gibi gruplanabilir (Dean,
1996):



Miize Egitimi ve Yaratici Drama

Ars. Gor. Siddika Orug, Yrd. Dog. Dr. Bekir Necati Altm

= Diger insanlarla birlikte olmak ya da sosyal
etkilegim,

= Degerli bir seyler yapmak,

=  Yeni yasantilar gecirmek,

»  Ogrenme firsat1 yakalamak,

= Aktif katilim,

= Huzurlu bir
hissetmek.

ortamda kendini  rahat

Miizelere gelen ziyaretcilerin profiline
goz atildiginda ii¢ tip miize ziyaretcisinden s6z
edilebilir.  Ancak bu gruplamada, gruplar
arasinda  binigiklik olabilecegi g6z ardi
edilmemelidir (Dean, 1996).

Birinci grupta yer alan kisiler, miizeyi
hizla gezerler ve ¢ikisa odakli bir davranig
gosterirler. Bunlar ilgisiz ziyaretcilerdir ve
amaclar1 bos zamanlarin1 degerli goriilen bir
etkinlikle gegirme istegidir. Bu kisiler belki de
bu tiir kurumlardan ¢ok da hoslanmazlar. Ancak
kiiltirel ~etkinliklerle ilgileniyor gdriinmek
isterler ve miize i¢indeki nesnelerle aslinda pek
fazla ilgilenmezler.

Ikinci grupta yer alan ziyaretgiler, miize
deneyimine ve miizedeki koleksiyonlara gergek
bir ilgi gosterirler. Ancak, miizede yer alan
aciklama ve bilgileri okumaktan daha c¢ok,

miizede sergilenen gorsel materyallerle
ilgilenirler. Bu kisilerin asil odak noktasi
miizede sergilenen nesnelerdir. Kendilerinde

yeterince merak ve ilgi uyandiran nesneleri,
biiyiik bir dikkat ve merakla incelerler.

Ucgiincii grupta yer alan ziyaretciler, en
diisiik orana sahiptirler. Bu kisiler, miizede
sergilenenleri biiylik bir dikkatle inceler ve
anlamaya calisirlar, biitiin agiklama ve etiketleri
inceler ve miizede fazlaca zaman gegirirler. Sik
stk miizeleri ziyaret ederler ve bu ziyaretler igin
motivasyonlar1 ¢ok ytiksektir.

O hélde miize egitiminde gz Oniinde
bulundurulmast gereken noktalardan birisi
miizeyi kullanma konusunda yeterli
motivasyona ve bilgiye sahip olmayan kisilere
hitap edebilecek programlara ve etkinliklere yer
vermek olacaktir.

128

okullar, tniversiteler ve
kiitiiphanelerle  karsilagtirildiginda, 6grenene
farkli  0grenme  olanaklari  sunmaktadir.
Miizelerin bir avantaji genig bir yelpazede
ziyaret¢ci  potansiyeline sahip  olmalaridir.
Miizeler, kimligin olugmasi i¢in firsatlar
sunarlar. Miizede yer alan nesneler ve bilgi ile
ilgilenirken, ziyaret¢iler kendilerini ve kendi
kiiltiirlerinin yansimalarini da kesfederler. Bu
siireg Ogrenenin yeni baglantilar kurmasini,
anlam olusturmasint ve Ogrenmesini saglar.
Miizelerin her zaman egitimsel bazi amaglari
olmustur. Miizeler, serbest segenekli ya da
informal Ogrenme ortamlari olarak
tanimlanabilir.  Serbest secenekli kavramu;
kendini yonlendiren, goniillii ve kisisel ihtiyac
ve ilgilerle kilavuzlanan ve 6grenmenin, bireyin
yasamini  genisletmek amacina  yoneldigi
o6grenme durumlar1 i¢in kullanilabilir (Kelly,
2004; Rabley, 2005; Grant, 2005).

Miizeler,

Adigiizel’e gbre miize egitimi, tim
yasam boyu devam edebilir. Ciinkii miize bir
insanin her yag doneminde onun ilgisini ¢ekecek
imkanlar1 sunar. Ayrica not alma, belli bir
siirede ders yapma uygulamalart olmadigi igin
Ozgiir bir disiinme ortami saglar. Bu 6grenme
ile bes duyuyu kullanarak, kesfederek,
aragtirarak, bizzat uygulamalara katilarak daha
kalict ve etkili bir 6grenmeyi saglayabilir.
Ayrica bu egitim sistemi ister dogrudan bilime
ve bilgiye, ister duygu ve sezgilere yonelsin,
bireye kattig1 yasantisal zenginliklerle ona yeni
ufuklar acar, biligsel ve duyugsal agidan onu
donatir ve onu daha yaratict bir alana yoneltir
(Akt: Buyurgan, Mercin ve Ozsoy, 2005).

Miize egitiminin amaglart su sekilde
siralanabilir (Buyurgan, Mercin ve Ozsoy,
2005): Miizeciligin tarihi, tiirleri, amaglar1 ve
islevleri ile ilgili bilgiler edinebilme; miizeler,
kiiltiirler ve uygarliklar, miize ve sanat, miize ve
egitim, miize ve toplum konularinda bilgiler
edinebilme; miizeleri egitim amacl
kullanabilme aligkanlig1r edinebilme; bir miize
ziyareti ile 1ilgili hazirlk ve  stirecleri
kavrayabilme; miizelerde yer alan farkh
kiiltiirlere ait sanat eserleri ve tarihi eserlerdeki
benzerlik ve farkliliklar1 fark edebilme;
miizeleri olusturan farkl kiiltiir irtinleri
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sayesinde, diger toplumlara kars1 saygiy1
gerceklestirebilme; miize ziyareti sonucunda bir
miize rehberi hazirlayabilme; miize ¢aligmasina
dayali olarak projeler hazirlayabilme; miizede
sergilenen sanat eserlerine ve tarihi eserlere
karg1 ilgiyi, deger vermeyi ve onlari koruma
bilincini olusturabilme; farkli konu alanlarina
yonelik miizeleri kullanarak, daha kalict ve
anlamli 6grenmeleri gergeklestirebilme.

Miizede gergeklegen 6grenme
davraniglart su sekilde siniflandirilabilir (Grant,
2005):

1. Baslangi¢ Davramslari: Bu tir davranislar;
etkinligi yapma, etkinligi gelistirmek igin
digerlerini,  egitimcileri  izleme  gibi
aktiviteleri igerir.

2. Gegis Davramslari: Bu tir davraniglar;
etkinligi  tekrarlama ve  Ogrenmeleri
gelistirmek icin olumlu duygusal tepkileri
olusturma ve yansitmayi igerir.

3. Gelisme Davranislari: Bu tiir davramislar;
geemis yasantillar ile yeni Ogrenmeleri
iligkilendirme, bilgiyi arama ve paylasma ve
boylece gelisme ve ilerlemeyi igerir.

Bunlara ek olarak, degiskenleri test etme,
karsilagtirmalar yapma ve etkinlikten kazanilan
bilgiyi kullanma gibi davranislar da miize
6grenme davraniglarina 6rnek olarak sunulabilir
(Grant, 2005).

Alan yazinda miize 6grenmelerinin nasil
gerceklestigine  yonelik  bircok  arastirma
yaptlmigtir. Miizede gergeklesen Ogrenmeler,
okul 6grenmelerinden farklidir. Miizelerde hem
gercek objeler vardir, hem de ziyaretgilerin
bunlart inceleme olanaklart mevcuttur. Miize
ogrenmeleri informal, 6z yonelimli, serbest
secenekli ve yasam boyu kavramlart ile
tamimlanabilir (Hughes, Jackson ve Kidd, 2007;
Gray ve Chadwick, 2001). Arastirmacilar
tarafindan, miizelerde  6grenmenin  nasil
gergeklestiginin aciklanabilmesi i¢in ziyaretgi
O6grenme modelleri gelistirilmistir. Bu modeller
asagidaki  ziyaretgi Ogrenme  ozelliklerini
kapsamaktadirlar (Pena, 2007):

1. Bireysel Ogrenmeler: Ziyaretgiler, miizeye
geemis yasantilari, ilgileri ve birikimleri ile
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gelmektedirler. Miizedeki bireysel &grenmeler
i¢ 6geyi igerirler: miize ziyareti i¢in giidiilenme,
ogrencilerin 6n bilgileri ve anlam olusturmalart.
Tim bu Ogeler, ziyaret¢inin miizede nasil
Ogrenecegini etkiler.

Bireyler, farkli nedenlerle miize ziyareti igin
giidiilenirler.  Yapilan aragtirmalar, miize
ziyaretlerinin  kisisel gelisim, restorasyon,
egitim, eglence gibi amaclarla yapildigini
gostermektedir. Miize ziyaretlerinde igsel
‘giidiilenme’, miizeden elde edilen kazanimi
arttirmaktadir.

Miize ziyaretlerinde, bireyin, miize kapsamu ile
ilgili ‘on bilgileri’ de, 6grenmede Onemli bir
etkendir.  Bu  nedenle miize  egitim
programlarinda Ogrencilerin  6n  bilgilerinin
tespit edilmesi ve eksik  Ogrenmelerin
tamamlanmasi yararli olabilecektir.

Ziyaretciler, miizede ‘anlam olusturmay1’ kendi
yasantilarint  kullanarak gergeklestirirler. Bu
sirecte kendi yasantilarinin su ¢ alanim
kullanirlar: sergi konusu ile ilgili 6zel bilgileri,
miizede nasil davranilacagina iligkin beklentileri
ve iliskiler, gelenekler ve kigisel becerileri
igeren gegmis yasam durumlart.

2. Sosyo-Kiiltirel ~ Ogrenmeler: Miize
ogrenmelerinin nasil gerceklestigine dair ikinci
model, G6grenmelerin  sosyal etkilesimlerle
gergeklestigini one stirmektedir. Bu etkilesimler
digerleri ile konusmayi, onlart dinlemeyi ve
izlemeyi igerir. Miizelerde grupla &grenmeler,
aile, arkadaglar veya okul gruplart gibi
refakatgilerle gerceklesir. Bu siiregte bireyler
birbirlerini, ortak tarih ve bilgi olusturma
yoluyla kendi miize yasantilarini yorumlamak
icin kullanirlar. Bu gruplar, dili, bilgi temelini
ve kiiltiirii paylasan 6grenme ya da yorumlama
topluluklar1 haline gelirler. Bu nedenle miize
egitimi programlarinda katilimcilarin
kazanimlarin1 paylagmalarini saglamak anlamli
O0grenmeyi olusturmada yararl olabilecektir.

3. Fiziksel Ortamdan Kaynaklanan Ogrenmeler:
Miizenin fiziksel ortami, miizede sergilenen
fiziksel nesneler ile 6grenmeyi etkiler. Miizeler
gercek objelere ulagilabilmesi nedeniyle dnemli
Ogrenme ortamlaridir. Miizede O6grenme bu
gercek objelerle birebir etkileserek gegirilen
yasantilar ile ger¢eklesmektedir. Alan yazina
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bakildiginda ii¢ boyutlu objelerden kazanilan
yasantilarin, iki boyutlu objelerden kazanilan
yasantilardan daha etkili ve kalici oldugu
goriilebilmektedir.

Miizelerde gergeklesen Ggrenmelerin
Olciilmesi okul o6grenmelerinin 6l¢iilmesinden
biraz daha zor olmaktadir. Miizede gerceklesen
Ogrenmelerin {riinleri su sekilde sayilabilir
(Pena, 2007):

1. Icerik ve Fikirler: Miizeler konu alam
icerigini  ve fikirleri ziyaretciler igin
ulagilabilir ~ hale  getirirler. ~ Miizede
ziyaretciler nesnelerle direk karsilagsma ve
fikirleri daha derinden kavrayabilme olanagi
bulurlar. Aragtirmalar, miizede ziyaretgilerin
sozciik hazinesinde, kavram gelistirmede ve
miize icerigi ile ilgili olarak bilgilerinde
anlamli gelismelerin oldugunu
gostermektedir. Ogrenenlerin, konu alam ile
ilgili kavramalari, farkl fikirlerle baglantilar
kurabilme becerileri ve kendi diisiincelerini
yeni baglamlarla kaynastirabilme becerileri
miize egitimi caligmalar1 ile
gelistirilebilmektedir.

2. Gelecek Ogrenmeler: Miizeler, ziyaretgilerin
ilgilerini destekleme yoluyla, gelecekteki
ogrenmelerine katkida bulunabilmektedirler.
Miizede kazanilan yasantilar, gelecekte
gergeklesecek Ogrenmeler ve kazanimlarin
ileride  kullanilmasi icin, 6greneni
cesaretlendirmekte, bir anlamda,
ziyaret¢ilerin  6grenmeye devam etmeye
kars1 ilgilerini destekleyerek yasam boyu
o0grenmeyi desteklemektedir.

3. Ogrenme Siireci: Miizeler, 6grenenin, kendi
Ogrenme  silirecini, c¢evreleri  hakkinda
diistinmelerini saglama yoluyla
degistirebilmektedir. Ziyaretciler, arastirma
yontemlerini miizede sergilenen nesnelerle
etkilesimde bulunmalar1 sonucunda
gelistirmektedirler. Elestirel diisiinme
becerileri gelismekte ve konu alani ile ilgili
uzmanlarin kullandiklar1 yontemlerle ilgili
bilgileri artmakta ve bu ydntemleri
degerlendirme olanagi kazanmaktadirlar.

4. Toplumsal Kimlik: Miizeler, ziyaretgiye
icinde bulundugu oOgrenme toplulugu ile
ilgili bir kimlik ve aidiyet kazanmalarina
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yardimct olur. Aile, arkadaglar ya da okul
arkadaslar1 gibi gruplarla yapilan miize
ziyaretleri sirasinda, birey kendisi ve i¢inde
bulundugu grup icerisindeki yeri hakkinda
bir farkindaliga sahip olur.

Miizelerin dgrenmeye etkileri ve miize
egitiminin sonuglari, biraz daha isevuruk bir
sekilde ele alindiginda, su sekilde Gzetlenebilir
(Hein, 1998):

1. Miizeler, igerigi ve fikirleri ulagilabilir kilar,
entelektiiel baglantilar1 kolaylastirir ve farkli
gercekleri, fikirleri ve duygulart bir araya
getirir.

2. Miizeler, degerleri ve tutumlar etkiler.
Ornegin kiiltiirel farkliliklar1 anlamay1 ya da
¢evre etiginin gelisimini kolaylagtirir.

3. Miizeler, kiiltiirel, sosyal ve aile kimligini ve
aidiyeti gelistirir.

4. Miizeler,  ziyaretgilerin  ilgilerini  ve
meraklarint destekler, 6zgliveni uyandirir ve
gelecek d6grenmelere devam etmeyi giidiiler.

5. Miizeler, bireyin ne diislindiigiiniin aksine,
nasil diislindiigiini ve diinyayr nasil
algiladigin etkiler.

Giliniimiizde artik egitim ve Ogretim
faaliyetlerinin sinif duvarlari digina ¢ikmasi bir
zorunluluk  héline gelmistir. Tim konu
alanlarinda, alana uygun miizelerde caligmalar
yapilabilmesi 6grenmenin daha anlamli ve kalici
olmasini  saglayabilmektedir. ~ Tarihin  ve
cografyanin 6gretilmesinde ve ikisi arasindaki
iliskinin fark edilebilmesinde 6zellikle tarihi
miizeler ve arkeoloji miizeleri oldukga etkili
araglar olabilecektir (Altin ve Orug, 2007).

Egitimde bu kadar Onemli olanaklara
sahip olan miizelerin {ilkemizde ¢ok da etkin
kullanilamadigi ve miize egitiminin birkag miize
disinda miizeyi tanitan afis ve brosirlerle sinirl
oldugu goriilmektedir. Buna ek olarak bazi
biiyiik sehirlerde yer alan miizeler, ziyaretgilere
coklu ortami kullanarak sunumlar yapmakta ya
da konferans seminer vb. etkinliklerle daha
genis bir kitleye ulagsmaya c¢aligmaktadir.
Miizelerimizde miize egitimi simrli c¢abalar
olarak kalmakta ve genis kitlelere ulasan, iyi
hazirlanmis programlar ve etkinlikler haline
doniisememektedir. Bu konuda daha ciddi
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caligmalar yiiriiten bir miize olarak Ankara’da
bulunan Anadolu Medeniyetleri Miizesi 6rnek
verilebilir. Miize okullara yonelik olarak,
randevu ile miize egitimi programlari
diizenlemektedir. Miize igerisinde ¢ocuklarin
farkli  etkinlikler igerisinde = bulunmasin
saglayacak bir atdlye olusturulmustur ve gelen
gruplara yaratici dramanin da kullanildig1 bir
program ile egitim verilmektedir (Erdogan,
2003).

Egitimde, onemli fonksiyonlara sahip
olan miizelerin etkin olarak kullanilabilmesi igin
oncelikle miize-okul isbirliginin arttirilmasi
gereklidir. Bu isbirliginin saglanmasinda su
basamaklar1 g6z Oniinde bulundurmak yararh
olabilecektir (Pierce, 1996):

1. Isbirliginin Baslangici: Bu asamada ilk
yapilmasi gereken hem miizenin hem de
okulun 6nceliklerinin ve bu ortaklik ile ilgili
gorev ve sorumluluklarinin belirlenmesidir.

2. Isbirliginin  Olusturulmasi: Tkinci adim
ortakligin olusturulmasidir. Ogretmenler ve
miize personeli arasinda giiglii bir iletisimin
kurulmasi gereklidir.

3. Miize-Okul Programinin On Taslagi: Miize-
okul ortakliginda programlari planlamaya
baslamadan oOnce Ogretmenlerin miize
egitimi konusunda hizmet i¢i egitimden
geemeleri yararli olabilecektir.

4. Miize-Okul  Programun  Planlanmast:
Dordiinci asama programin planlanmasi
asamasidir. Bu asamada miize personeli ve
ogretmenler birlikte programin hedeflerini
ve stiregte uygulanacak etkinlikleri planlar
ve programi olustururlar.

5. Miize-Okul  Programumin  Uygulanmasi:
Programin  uygulanmasi  asamasinda,
hazirlanan program uygulamaya konulur ve
degerlendirilir. Gerekli durumlarda
programda degisiklikler ve diizeltmeler
yapilabilir.

6. Ogretmen Destegi: Miize, 6gretmene, miize
ziyareti ile  1ilgili olarak smifta
kullanabilecegi destek kaynaklar sunar.

7. Miize-Okul Programinin Degerlendirilmesi.:

Ogretmenlerin  doniitlerine bagli  olarak
programin etkililigi degerlendirilir.
8. Miize-Okul  Isbirliginin  Siirdiiriilmesi:

Kurulan ortakligin gelecekte farkli
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etkinliklerde de strdiiriilmesi istenen bir
sonug olacaktir.

Miize-okul  ortakligi  programlarinda
Ogretmenlere sunulacak kaynak materyaller su
ozellikleri igermelidir (Pierce, 1996):

1. Ogrenme hedefleri ve bilissel amaclar acik
bir sekilde tanimlanmalidir.

2. Smifta kolayca uygulanabilen ve 06grenci
diizeyine uygun materyaller hazirlanmalidir.

3. Miizede bulunan bazi 6zel nesneler ile ilgili
kaynaklar hazirlanmalidir.

4. Bibliyografik bilgi saglanmalidir.

5. Miize galismasi ile ilgili, ziyaret Ooncesi ve
sonrasinda  uygulanabilecek  etkinlikler
onerilmelidir.

6. Miizede mevcut bulunan, biyografik ya da
tarihi dokiimanlar, kaynaklar ve kaynak
materyaller paylasiimalidir.

7. Ogrenci tepkilerinin  &lgiilebilmesi igin
etkinlikler ve 6l¢me araglart saglanmalidir.

Miize egitiminin, Oneminin giderek
artmast ‘miize egitimciligi’ gibi bir meslegin
ortaya ¢ikmasini zorunlu héle getirmektedir.
Miize egiticiligi, giin gectikce, miizedeki diger
kadrolarin yaninda O6nemli bir yer almaya
baglamistir.

Miize egitimcileri, miize sergilerinin
avukatlar1  gibi  davranmalidirlar.  Miize
egitimcilerinin 6ncelikli sorumlulugu, toplumun
miizeye gelmelerini saglamak ve ziyaretgilerin
nitelikli yasantilar gegirebilmeleri i¢in ortam ve
programlar hazirlamaktir. Mizede toplumun
egitimi, miizenin kapsamina uygun olarak,
Ogretme ve Ogrenme ilkelerinin ve miize
koleksiyonunun iyi  bir analizi  sonucu
hazirlanmig programlarla miimkiin olabilir (Du
Toit, 1998).

Miize egitimcisi, asil amact miize ve
miizenin sergiledikleri ile toplum arasinda bir
etkilesim hatti kurmak olan miize ¢alisanidir.
Ayn1 zamanda miizenin fakli béliimleri arasinda
baglantiyr saglamakla da goérevlidir. Ornegin;
miize yOnetimi ve sergilerin diizenlenmesi ile
ziyaret¢i programlari, miizenin egitsel amaglari
ile sergiler ve programlar ve miizenin felsefesi
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ve misyonu ile egitsel programlar arasindaki
baglantilar1 olusturmak miize egitimcisinin
sorumlulugu altindadir (Brooks, 2004).

Miize egitimcisi, miize yoOnetimi ve
ziyaretci arasindaki iletisim  kanalinin
olusturulmasinda dengeleyici bir role sahiptir.
Miize yoneticisinin gorevi sergileri olusturmak
ve bu sergilerde yer alacak nesneleri segmektir.
Miize egitimcisi oncelikle, miize ydneticisi ile
igbirligi i¢inde, miizenin diizeninin ziyaretci

merkezli  olmasim1i  saglamak  amaciyla
calismalidir (Brooks, 2004). Bu tir bir
diizenleme, ziyaret¢inin  miizeden azami

diizeyde yararlanmasini kolaylagtiracaktir.

Miize  egitimcileri, miize egitimi
programini hazirlarken su bes noktayr goz
Ontine almalidir (Pierce, 1996):

1. Serginin ozellikleri tanimlanmalidir.
Miizedeki egitsel kaynaklarin igerigine ve
bicimine uygun olarak, anlamli 6grenmeyi
saglayabilecek Ogretim etkinlikleri
planlanmalidir.

2. Miize egitimi materyalleri kontrol edilmeli
ve degerlendirilmelidir. Sonugta elde edilen
bulgulara gore materyaller gelistirilmeli ve
yeniden diizenlenmelidir.

3. Yazili materyaller acik, anlasilir ve iyi
diizenlenmis olmalidir. Gorsel materyaller,
hem oOgretmen hem de Ogrenci igin ilgi
¢ekici nitelikte hazirlanmalidir.

4. Ogretmenlerden alnan doniitler miize
egitimi materyalleri i¢in ¢ok Onemlidir.
Ogretmenlerin  onerileri miize tarafindan
sunulan  programlarin, servislerin  ve
kaynaklarin hazirlanmasinda g6z oOniinde
bulundurulmalidir.

5. Miizeler, miize-okul isbirliginin amaglarinin
acikca anlagilmasini  saglamak amaciyla
O0gretim materyalleri hazirlamalidir.

Miize  egitiminin tam  anlamiyla
gergeklestirilebilmesi i¢in miizelerimizde bazi
kokli degisikliklerin ve yeniliklerin yapilmasi
gerektigi  goriilebilmektedir. Ciinkii  miize
egitiminin bu konuda deneyimli ve egitimli bir
ekip tarafindan gerceklestirilmesi bir
zorunluluktur. Miizelerimizde bu konuda bazi
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calismalar  yapilmaya baglanmigtir, ancak
istenen diizeye ulagilabilmesi i¢in uzun bir
zamana ve ¢abaya ihtiyag vardir. Bu nedenle, bu
siiregte miizeleri bir sekilde zaten kullanmakta
olan dgretmenlerimize is diismektedir. Miizelere
yapilan ziyaretlerin daha etkili ve anlaml
kilinabilmesi i¢in Ogretmenlerin yapabilecegi
birgok etkinlik mevcuttur.

Miize egitimi programini hazirlamaya
baglamadan 6nce 6gretmenin asagidaki sorulart
cevaplamasi daha etkili bir miize ziyareti igin
yararl olacaktir (Henderson ve Atencio, 2007):

e Miizenin fiziksel yerlesimi nasildir?

e Miizeye asil ziyaretten Once, ben miizeye
gitmeli miyim?

e Miize ziyareti sirasinda uyulmasi gereken
kurallar nelerdir?

e Miizenin igerigi Ogrencilerimin yasina ve
gelisim diizeyine uygun mu?

e Miizedeki hangi alanlar ya da sergiler
goriilecek?

e Ziyaret oOgrencilerime bilimsel olgularla
ilgili etkili ve anlamli yasantilar saglayacak
mi1?

e Ziyaret Ogrencilerime teknolojiyle ilgili
etkili ve anlaml1 yasantilar saglayacak m1?

e Ziyaret 6grencilerime miizikle ilgili etkili ve
anlamli yasantilar saglayacak mi1?

e Ziyaret dgrencilerime sanatlarla ilgili etkili
ve anlamli yasantilar saglayacak mi?

e Kaynaklar, Ogrencilerimin  baglantilar
kurmalar1 ve ogrenmelerini genigletmeleri
i¢in uygun mu?

e Ziyaret sirasinda zaman ya da baska bir
smirlama olacak mi?

e Miizede, Ogrencilerime rehberlik edecek
personel olacak m1?

e Miize icinde ya da disinda
yenilebilecek bir alan mevcut mu?

e Ogrenmeyi optimum bir diizeye getirmek
i¢in ziyareti nasil diizenleyebilirim?

e Bazi interaktif sergiler icin 6grencilerin
onceden gruplar olusturmalar1 gerekli midir?

yemek

Ogretmenlerin,  Ogrencilerini  miize
ziyaretine hazirlamalar1 i¢in asagidaki sorular
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rehber olabilecektir (Henderson ve Atencio,
2007):

olabilir?
halinde

e Kimler 06grenme
(Ogrenciler  ikili
diizenlenmelidir.)

e Fakli etkinlikler Ogrenmeyi genisletmeyi
azami hale getirmek amactyla Ogrencileri
nasil gruplamaliyim? (Kimlerin ayn1 ¢alisma
grubunda olmasi en iyisi olacaktir?)

e Benim yanimda ek olarak hangi yetigkin
gruba refakat edebilir?

e Ziyaret Oncesinde Ogrencileri hazirlamak
i¢in, programa neler eklenebilir?

e Miize ziyareti Oncesinde, Ogrencilerime
miize ile ilgili neleri 6gretebilirim?

e Ziyaret icin gereken hangi davranis
kurallarinm1 6grencilerime tanitmaliyim?

e Oprencilerin anlamli ve etkili bir ziyaret

arkadasi
gruplar

gerceklestirmeleri  i¢in  hangi  §grenme
standartlarini ise kogsmaliyim?
EGITIMDE YARATICI DRAMA
Miize egitiminde, etkin  olarak

kullanilabilen yontemlerden birisi de yaratict
dramadir.

“Yaratict drama’ (creative drama) daha
¢ok Amerika Birlesik Devletleri’nde kullanilan
bir kavramdir. Ingiltere’de ise ‘egitimde drama’
(drama in education) yerlesmistir. Almanya’da
ise ‘canlandirmaci oyun’ (sarstellendes spiel)
kavramlar1 kullanilmaktadir. Son zamanlarda
Tiirkiye’de “Egitimde Yaratict Drama” kavrami
yerlestirilmeye ¢alisilmaktadir  (San, 2003;
Adigiizel, 1993).

Egitimde yaratic1 drama “Dogaglama, rol
oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden
yararlamilarak, bir grup ¢alismasi iginde,
bireylerin bir yasantiyi, bir olayi, bir fikri, bir
egitim T{nitesini, kimi zaman da bir soyut
kavrami ya da davranisi1 eski biligsel Oriintiilerin
yeniden diizenlenmesi yoluyla ve gozlem,
deneyim, duygu ve yasantilarin gozden
gecirildigi ‘oyunsu’ siireglerde anlamlandirmast,
canlandirmasidir.” (San, 1991)
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Yaratict drama, dramanin gdsteri igin
yapilmayan, silire¢ merkezli, dogaglamaya
dayali bir bi¢imidir. Katilimcilar bir lider
tarafindan hayal etmeye, rol oynamaya ve insan

deneyimleri iizerinde diistinmeye
yonlendirilirler. Yaratict drama geleneksel
olarak ¢ocuklar ve gen¢ insanlar ile

iligskilendirilirse de aslinda siire¢ tiim yaslara
uygundur.

Yaratict drama siireci dinamiktir. Lider
grubun fikirleri, kavramlar1 ve duygulari,
dramatik oyun siirecinde kesfedip, gelistirip,
ifade edip, bildirmesine rehberlik eder. Yaratici
dramada grup, drama &gelerinin kullanilmasi ve
kesfedilmesi yoluyla yasantilara anlam ve bigim
vermek amaciyla kullanilacak olan igerige
uygun hareket ve diyaloglari o anda ortaya
¢ikarir. Yaratict dramanin birincil amaci kisilik
gelisimine yardimeci olmak ve sahneye aktorler
yetistirmekten ziyade katilimcilarin
ogrenmelerini kolaylastirmaktir. Yaratict drama,
tiyatro sanatinin 6gretiminde ve/veya diger konu
alanlarindaki  6grenmeleri  giidiilemek  ve
genisletmek icin de kullanilabilir. Yaratici
dramaya katilmak, dil ve iletisim, problem
¢ozme becerilerinin, yaraticiligin, pozitif benlik
kavramimin, sosyal farkindaligin, empatik
becerilerin, deger ve tutumlarin agiklanmasinin
ve tiyatro sanatinin anlagilmasmin gelismesini

saglama  potansiyeline sahiptir. Insan
tepkilerinin ve diinyay: anlayabilmek ic¢in dis
algilarin oynanabilmesi becerisinin

olusturulabilmesi igin, yaratict drama, hem
mantiksal hem de sezgisel diisiinmeye, bilginin
icsellestirilmesine ve estetik begeninin var
olmasina ihtiya¢ duyar (Davis ve Behm, 1978).

Yaratict drama ¢ogu zaman tiyatro ile
karistirilmaktadir. Oysa yaratici drama yapmak,
tiyatro yapmak degildir. Yaratici dramada amag
bir gosteri ortaya cikarmak degildir. Yaratici
dramada oOnemli olan katilimcilarin  kisisel
olarak gecirdikleri yasantilardir. Tiyatroda ise
temel amag izleyiciler i¢in hazirlanmis olan bir
gosteri ortaya koymaktir. Ancak, yaratict drama
ve tiyatronun kokleri ortaktir. Her ikisi de
tiyatronun Ogelerini kullanirlar: odak, gerilim,
karsitlik ve sembollestirme (Morgan ve Saxton,
1987).
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Yaratict  dramanin  tanimindan  da
hatirlanabilecegi gibi bazi drama ve tiyatro
teknikleri bu siire¢ i¢cinde kullanilabilir. Yaratict
dramada teknik kullanmak bir amag¢ degildir.
Ancak liderin amacina ulagsmasinda gerekli
gordiigli durumlarda ise kosabilecegi birer arag
olarak teknikler kullanilabilir. Yaratici drama
stirecinde en sik kullanilan teknikler soyle
siralanabilir:  dogaglama, rol oynama, rol
kartlari, donuk imge, toplanti, rol iginde yazma,
sicak sandalye, biling koridoru, dedikodu
halkasi, 6gretmenin role girme yaklagimi, geriye
donts, forum tiyatrosu, ritiieller-seremoniler vb
(Akar, 2000; Giineysu, 2003).

Yaratict dramada grubun yapisi ve
katilimcilarin da 6zellikleri dikkate alinarak bir
esneklik igerisinde izlenmesi gereken bir
siralama bulunmaktadir. Bu agamalar liderin
yapacagl ¢alismaya gore bi¢imlendirilebilir,
degistirilebilir (Adigiizel, 2002).

Isitnma-Hazwrlik Calismalari: Daha ¢ok
bedenin harekete gegtigi, ice doniik caligmalarin
yapildigi, grup dinamigini olusturmak igin
yapilan kurallar1 diger agamalara gore belli ve
saha ¢ok lider tarafindan belirlenen bir
asamadir. Bu asamanin esas amaci bir grup
dinamigi olusturmakla birlikte bir sonraki
asamaya da hazirlik niteligini tasir. Bildigimiz
¢ocuk oyunlari ya da tiretilmis oyunlar bu
asamada etkin olarak kullanilabilir. Asamaya,
dikkati toplamak igin ya da canlandirma oncesi
bir 6n c¢alisma igin rahatlama g¢alismasi ile de
baglanabilir. Bu asamadaki seyir, liderin grubu
tanimast ve onlarin gereksinimlerine gore
hazirlayacagt drama programina baglidir.

a. Paylasim: Genellikle duygularin, hislerin
paylasildigt, 1sinma ¢aligmalarina yonelik
olarak i¢sel tepkilerin alindig1 asamadir.
Zorunlu degildir. Gerekli goriildiigii zaman
yapilir.

b. Canlandirma Oncesi Hazirhik: Bu asama
daha c¢ok igerigin belirlendigi, verildigi,
bireysel canlandirma ya da kiigiik gruplarin
olusturuldugu asamadir. Lider c¢alisma
yapacagl konu ¢ercevesinde yine oyunsu
tekniklerle s6z gelimi dortli besli gruplar
olusturur ve onlarin canlandirma 6ncesi

134

hazir olmalarimi saglar. Kiiciik gruplarin

sirec ile ilgili  hazirliklari,  rolleri
belirlemeleri, gerekli gordiiklerinde
kullanacaklar1 malzemeleri  saglamalari,

canlandirma yapacaklari yeri se¢cmeleri ve
orayl bicimlendirmeleri de bu asamada
gerceklestirilir.

Canlandirma:  Canlandirtlacak  igerik
cergevesinde bir baglangic noktast olan,
dogaclama, rol oynama ve diger tekniklerin
kullanildigi, siirecin nasil sonuglanacaginin da
onceden belirlenemedigi, bilinmedigi  bir
asamadir ve drama caligmalarinda tekniklerin
kullanildigt ve bir iriiniin, bir olusumunun
ortaya ¢iktigi asamadir. Dramadaki tiim
yasantilar, paylasimlar, degerlendirmeler bu
asamada yapilan canlandirmalara, sonuglarina
ve bireyde biraktig1 izlere gore yapilir. Bu
asamadaki canlandirmalar bireysel olacagi gibi
kiiciik ya da biiylik gruplar yoluyla da olabilir.
Drama siirecindeki tim dramatik anlar,
yasantilar bu asamada olusur ve degerlendirilir.
Calismalar sonucunda bir iiriin ya da seyirlik bir
oyun c¢ikacaksa yine bu asamada bicimlenir.
Katilimeilarin kurgusal diinyalar olusturmalari,
Oyleymis gibi yapma durumlart,
tekrarlandiginda ayni hazzi yeniden yasama
olasiliginin az oldugu asama da bu asamadir.
Hatta gerekli durumlarda (kisa siireli yasantilar
ya da ilerlemis gruplar igin) drama siireglerinde
birinci ve ligiincii asama olmadan da (6zellikle
dramanin bir yontem olarak kullanilmasi
durumunda) bagimsiz olarak kullanilabilir.

Degerlendirme-Tartisma:  Canlandirma
asamas1 sonundaki hisler, duygularla birlikte
tim  yasantilarin  paylasildigt  asamadir.
Canlandirmalara yonelik gruplarin, bireylerin
goriisleri, ilk paylasimda oldugu gibi bu agama
da alinir ve canlandirmalara iliskin tepkiler
ortaya ¢ikar. Bu asamanin  baglangici
paylasimda oldugu gibi his ve duygulardan
baglayabilir, uygulanig bi¢cimi lidere ve grubun
gereksinimine baglidir. Drama c¢aligmalarinda
elde edilen sonuglar bu agsamada degerlendirilir.
Genel olarak egitsel, sanatsal hedefler iizerinde
ya da ortaya ¢ikan olusumlar iizerine tartigmalar
bu asamada yapilir. Drama siireglerinde
degerlendirme, tartigma asamasinin
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olabildigince yapilmasina ¢aligilmalidir. Bu
asama ayn1 zamanda igerik ya da drama 6gretim
bilgisi ile bilgilerin de tartisildigi bir agamadir.
Dramanin  dogasina  yonelik  yapilacak
tartigmalar, goriis aligverisleri, konusarak
olabilecegi gibi rol icinde ya da rol disinda
cesitli yazma calismalar1 (mektup, oyki, siir,
masal gibi yazin tiirleri, gazete ¢ikarma gibi
basili, belgesel, TV programlari olusturma gibi
iletisim araglarina basvurma) ile de yapilabilir.
Liderin gerek gordiigii zamanda yine rol iginde
kalarak ve “Bu giin drama ¢alismasinda ne oldu
biliyor musun?” baslangici ile ikili, Giglii gruplar
olarak dogaclama caligmalariyla da yapilabilir.
Drama c¢alismalarinda degerlendirme sonug
yerine siire¢ odaklidir.  Siire¢  sonunda
yasanilanlarin lider tarafindan gelistirilecek
degerlendirme Olgiitleriyle yapilmasi gereklidir
(Adigiizel, 2002).

Drama  liderinin,  yaratici  drama
caligmalarinda, 6zel amagclari ne olursa olsun
genel olarak erismeyi hedefledigi bazi amaglari
vardir. Bunlar soyle siralanabilir (Nixon, AKt:
Adigiizel, 1993):

1. Drama lideri; 6grenciye, onun dramada,
kendini grup bilincine alistirmasi, deger ve
fikirlerine yanit verip gelistirebilmesi, bir
rolii benimseyip oynayabilmesi, roli ya da

gesitli  durumlart  s6z ve devinimlerle
inceleyebilmesi i¢in deneme olanaklart
sunmalidir.

2. Lider, cocuga ileriki donemlerinde kendi
duygu ve diisiincelerini seg¢ip, bunlari drama
ile sekillendirip sunarak, yasam deneyimini
arttiracak cesareti vermelidir.

3. Lider ogrencilerin sozli ve yazili dil
kullanim alanlarin1 genigletmeli, etkili bir dil
kullanimina ve gelisimine ilgi gostermelidir.

4. Lider, ogrencilere c¢aligmalarda ve daha
genis ¢evre sartlari icinde hosnutluklarini ve
elestirel taktiklerini gelistirmede,
kendilerinin  ve  bagkalarmin  degerini
saptamada etkili ve yardimc1 olmalidir.

Yaratici drama, ister bir yontem olarak
egitim siirecinde kullanilsin; isterse bir sanat
egitimi alan1 olarak kullanilsin bireye bir¢cok
kazanimlar getirmektedir. Bunlarin belki de en
dramaya 6zgiin olanlarindan birisi bireyin bu
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sire¢  iginde  gergcekten  eglenmesi  ve

o6grenmesidir. Drama siirecine katilan hemen

hemen her birey bu siiregten keyif aldigini ifade

etmektedir. Ayrica yaratici dramanin diger

faydalar1 sdyle siralanabilir (Onder, 2000;

Onder, 2003; Tugrul, 2003):

1. Bireyde yaraticithigr ve
gelistirir:

2. Bireyin zihinsel kapasitesini gelistirir.

3. Bireyin kendilik kavraminin gelisimine
katkida bulunur.

4. Bireye bagimsiz diisinme ve karar verme
becerileri kazandirir.

5. Bireyin duygularmin farkina varmasina ve
bunlar1 ifade edebilmesine yardimci olur.

6. Bireyin iletisim becerilerinin gelismesine
olumlu katkilar saglar.

7. Bireyin sosyal farkindaligmnin artmasini
saglar.

8. Bireyin empatik becerilerinin artmasina
yardimci olur.

9. Demokrasi egitimine destek olur.

hayal giiclinii

10. Grup ig¢i siireclerin  olumlu  yonde
gelismesine katki saglar.
11. Ogretmen ve  Ogrenciler  arasindaki

iligkilerin olumlu héle gelmesini saglar.
12. Ogrencinin genel performansmin (bilissel,
duyussal ve devinigsel) gelismesine katki

saglar.

13. Ozel niteliklere sahip ¢ocuklarin (zihinsel
engelli,  bedensel  engelli,  duygusal
bozuklugu olan ¢ocuklar) egitilmesinde
onemli katkilar saglar

14. Tiyatro sanatina ilginin ve dikkatin

gelistirilmesini saglar
15. Problem ¢6zme yeteneginin gelismesine
yardimct olur.

Ilgili alan yazina bakildiginda yaratict
dramanin, miize egitiminde amagladigimiza
ulasmamizi  kolaylastirabilecek bir yontem
oldugu goriilmektedir. Hem 6greneni merkeze
alan, hem de biligsel, duyussal, devinissel ve
sosyal oOgrenmeleri destekleyen bir ydntem
olmasi dramay1 miize dgrenmelerinde etkili bir
yontem héline getirmektedir (Hughes, Jackson,
ve Kidd, 2007). Aym zamanda c¢ok ozel
materyal vb.ne gerek duyulmamasi ve
ogretmenin kolaylikla kendisinin yapabilecegi
bir planlama ile bu yontemi kullanabilmesi,
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yontemin yararhiligini daha da arttirmaktadir.
Yaratict drama siirecinde, Ogrenenin ayni
zamanda eglenmesi miizelere karsi duyulan
olumsuz tutumlar1 da kirabilmeye yardimci
olabilecektir.

Ekte yaratici dramanin bir yontem olarak
kullanildigr  bir miize egitimi c¢aligmasinin
planma yer verilmistir. Boyle bir plan kiigiik
degisikliklerle birgok farkli miizede
uygulanabilir. Calismanin baslangicinda
oncelikle miize yOnetimi ile goriisiilmeli ve
yapilmak istenen ¢aligma onlara anlatilarak
onay ve destek alinmalidir. Bu tiir bir ¢alismay1
planlamaya baslamadan 6nce 6gretmenin ilgili
miizeyi gérmesi ¢ok dnemlidir. Bdylece planini
nasil yapacagl, uygulamada miize igerisindeki
eserlerden nasil yararlanacagi, neleri
kullanabilecegi konularinda detayli bilgi sahibi
olabilecektir. Bu tarz bir caligmaya tiim bir
giiniin ayrilmasi gerekli oldugu icin hem miize
icerisinde etkinliklerin yapilabilecegi uygun bir
salonun ya da mekanm olup olmadigi, hem de
cevrede yemek vb. ihtiyaglar i¢in uygun
olabilecek yerler de bu sirada tespit edilmelidir.
Ancak eger miizeye daha Onceden ulasim
miimkiin degilse, 6gretmen miize ile ilgili bilgi
kaynaklarma (internet ortamindan, miize
rehberleri vb.) miize ile ilgili bilgilere ulasabilir.
Her durumda mutlaka miize yoOnetimi ile
baglantiya gecilmelidir. Ihtiya¢ duyulan bir¢ok
bilgiye bu yolla da ulasilabilir. Bu arastirmalarin
ardindan o6gretmen daha 6nce de agiklandigi
gibi yaratict dramanin asamalarini da g6z
ontinde  bulundurarak  etkinlik  planim
olusturabilir (Egitmen, 1995; Adigiizel ve
Tokgdz, 2000; Earl, 1995; ilhan ve Okvuran,
1999).

Ekte sunulan Ornek plandan da
goriilebilecegi gibi, dgrencilere kiigiik gorevler
verilmesi onlarin miize iceriginde yer alan her
seyi ayrintili incelemelerini saglayabilmektedir.
Ayrica yapilan canlandirmalar 6grencilerin daha
yogun ve etkili yasantilar gegirmelerine
yardimer olabilmekte ve miize gezisini daha
eglenceli hale getirmektedir.

flgili alanyazina bakildiginda miize

egitimi programlarinda yaratict dramanin
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kullanilmasi katilimcilarin biligsel ve duyussal
ogrenmelerine destek olmaktadir (Altin ve
Orug, 2006; Egitmen, 1995; Adigiizel ve
Tokgodz, 2000; Earl, 1995). Boylece miizeden
elde edilen kazanimlar daha yiliksek boyutlara
ulasabilmektedir.

SONUCLAR VE ONERILER

Egitim sistemimizde aslinda eskiden beri
miizeler bir egitim araci olarak kullanilmaktadir.
Ancak yapilan miize ziyaretleri ¢ogu zaman
miizeye kapidan girilip hizla vitrinlere bakilip
cikilmasindan dteye gidememektedir. Ozellikle
ilkdgretim yasindaki cocuklarimiz tarafindan
miizeler bir siirii eski ve kirik-dokiik esyanin
sergilendigi, sikict yerler olarak
kodlanmaktadir. Oysa bu kadar zengin
materyali icerisinde barindiran ve etkili 6gretim
araglar1 olan miizelerin yasanilan ve tiiketilen
yerler olmasini saglamak gerekmektedir. Bu
amagla miize egitimi ortaya ¢ikmistir.

Miize egitimi, bu konuda profesyonel
egitim almig kisiler tarafindan yapilmasi
gereken bir istir. Mutlaka Orgiin egitimde,
miize-okul  isbirligine  agirhk  verilmesi
gereklidir. Ancak, iilkemizde bu konudaki
calismalara yeni baslanmistir. Bu nedenle asil is
Ogretmenlerimize diismektedir. Onlarin miize
egitimi ile ilgili bilgilerinin  arttirilmasi,
miizelerin egitimde daha etkili ve bilingli
kullanilabilmesini beraberinde getirecektir.

Egitimde yaratict drama, etkili ve
anlaml o6grenmeyi gerceklestirebilen
yontemlerden  birisidir.  Egitimde  yaratict
dramanin bir¢ok onemli kazanimi

bulunmaktadir ve miize egitiminde yaparak-
yasayarak Ogrenmeyi saglayabilecek etkili
yontemlerden birisidir.

Ilgili alanyazina bakildiginda Tiirkiye’de
miize egitimi calismalarinin  yeni  yeni
baslamakta oldugu goriilmektedir. Tirkiye’de
birka¢ miizede miize egitimi ile ilgili bazi
calismalara yeni baglanmigtir. Miizeleri en etkin
olarak tiiketebilecek kisiler olan 6gretmenlerin,
yetistirildikleri programlara bakildiginda Giizel
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Sanatlar Egitimi bdliimleri disinda, diger
Ogretmen yetistiren boliimlerin programlarinda
buna yonelik derslerin ya da caligmalarin
olmadig1 goriilmektedir. Ayni sekilde iilkemizde
miize egitimcisi yetistiren lisans ya da lisanstistii
diizeyde bir program bulunmamaktadir.

Bu ¢alismada, ilgili alan yazin taranarak
miize egitimi kavrami ve egitimde yaratici
drama aciklanmaya calisilmistir. Bunun yaninda
egitimcilerimize bir Ornek olmasi agisindan
yaratict dramanin kullanildig: bir miize egitimi
calismasi plani sunulmustur.

Calismada ulasilan sonuglara gore su
oOneriler sunulabilir:

e Egitim fakiiltelerinde  6zellikle  sinif
ogretmenligi, okul Oncesi Ogretmenligi,
sosyal bilgiler, tarih, cografya ve fen bilgisi
ogretmenligi ana bilim dallart
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programlarinda miize egitimine ydnelik
derslere yer ve agirlik verilmelidir.
[Ikogretim ve orta ogretimde calisan

Ogretmenler, miize egitimi ve yaratict drama
konusunda hem  kuramsal hem de
uygulamali olarak hizmet i¢i egitimden
gegcirilmelidir.

Miizelerin egitim materyalleri ve egitim
programlar1 gozden gegirilmeli ve miize
egitimi konusunda projelere yer verilmelidir.
Miizelerde egitimcilere de (6zellikle miize
egitimcilerine) yer verilmelidir.
Universitelerde lisans ve lisansiistii diizeyde
miize egitimcisi  yetistiren programlar
actlmalidir.

Miize egitiminin etkililigi konusunda farkli

konu alanlarinda ve farkli miizelerde
arastirmalar  yapilmalt ve elde edilen
sonuglar ilgili kurum ve kuruluslarin

kullanimina sunulmalidir.
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EK 1:
Ornek Miize Egitimi Calismasi

Konu: Miize egitimi nasil olmalidir?

Amac: Ogretmen adaylarmin miize egitimi
konusunda bilgi ve deneyimlerinin arttirtlmasi.
Yontem: Egitimde Yaratict Drama

Siire: 6 saat

Arac-Gerecler: Kartonlar, pastel boyalar, renkli
takilar, tiller, ortiiler, makyaj malzemeleri.
Grup: Hacettepe  Universitesi Simf
Ogretmenligi Ana Bilim Dali 3. ve 4. siuf
ogrencileri.

Calisma Yeri: Ankara Anadolu Medeniyetleri
Miizesi

Isinma-Hazirhk:

v' Tim grupla birlikte ‘Ben Kimim’ oyunu
oynanir.
“Ben Kimim”: Gruptan bir ebe segilerek
mekan digina ¢ikarilir. Grup birlikte ebenin
de bilebilecegi bir kisinin ismine karar
verir (Bu oyunda segilecek karakterlerin
miize kapsaminda da karsilagilabilecek
kisilerden secilmesine dikkat edilmelidir.
Secilen karakterler tnliiler, tarihi kigiler,
hayali kahramanlar vb. olabilir.) Ebe geri
cagirilir. Ebe gruba evet-hayir cevaplari
alabilecegi sorular sorarak, kim oldugunu
bilmeye calisir. Ebeye sadece 3 tahmin
hakki taninir. Ebe kim oldugunu bilse de
bilemese de bagka bir ebe segilerek oyuna
devam edilir.

v/ Katilimcilar 5 gruba ayrilir ve her bir gruba
asagidaki konular ve kavramlar verilir.
1. Grup: Sosyal ve giinliik yasam,
Kavramlar: “polos, obsidyen”
2. Grup: Siyasi tarih,
Kavramlar: “bibru, ¢alpara”
3. Grup: Ekonomik faaliyetler,
Kavramlar: “situla, fresk”
4. Grup: Din ve inanis,
Kavramlar: “riton, depas”
5. Grup: Kiltiir ve
Kavramlar: “agirsak, fibula”

sanat,
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Ogrencilere miizeyi gezebilmeleri igin
yeteri kadar siire tamimir. Ogrenciler miizeyi
bireysel olarak gezebilirler ancak miize
icerisinde gezerken kendi gruplarina verilen
konu ve kavramlarla ilgili  olarak
bulabildikleri tim bilgileri
kaydetmelidirler.

v" Miize dolasildiktan sonra, gruplar bir araya
gelerek elde ettikleri bilgileri birlestirirler
ve arkadaslarina sunabilecek bir duruma
getiriler. Sonra da kendilerine verilen konu
hakkinda bir canlandirma hazirlarlar.
Ogrencilere hazirliklar1 i¢in yarim saat siire
tanmabilir.  Gerekli ~ durumda  siire
uzatilabilir ya da daha kisa tutulabilir.

Canlandirma

v" Gruplarin konular1 ile ilgili sunumlari
dinlenir.
v" Gruplarin canlandirmalar izlenir.

Ara Degerlendirme

v"  Katilimcilara yapilan ¢alisma hakkinda
neler diisiindiikleri ve neler hissettikleri
sorulur. Bu tiir ¢aligmanin, kazanimlarinin
neler olabilecegi lizerinde konusulur.

v Ogrencilere Yunan Mitolojisinden alimis
olan ancak birgok Anadolu inanisinda da
benzeri  bulunan  Demeter-Persephone
efsanesi anlatilir.

“Demeter, Yunan mitolojisinde tarim ve
bereket tanricasi. Homeros'un destanlarinda,
"giizel sagli kralige" ya da "gilizel Orgiili
Demeter" diye geger. Insanlara topragi ekip
bigmesini Ogreten bu tanricadir. Ekinleri,
ozellikle de bugday1 simgeler.

Hesiodos’a gore Kronos’la Rheia’nin
kiz1, ikinci tanr1 kusagindandir. Tanrilar tanrisi
Zeus'un dordiincii evliligini onunla yaptigi
sOylenir. Bu evlilikten de yerylizii ecesi
Persephone dogmustur.

Demeter, heykellerinde sar1 saglart
omzuna dokiilen, giizel bir kadin olarak
gosterilirdi. Sag elinde bir bugday basagi, sol


http://tr.wikipedia.org/wiki/Yunan_mitolojisi
http://tr.wikipedia.org/wiki/Zeus
http://tr.wikipedia.org/wiki/Persephone

Miize Egitimi ve Yaratici Drama
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elinde de yanan bir mesale tutardi. Roma
mitolojisinde ona Ceres denilirdi.

Efsaneye gore, bir giin Persephone
arkadaslar1 ile tarlada cicek toplarken cayir
birden ikiye yarilir ve yeralt1 tanrisi Hades,
yeryiiziine ¢ikar. Asik oldugu Persephone'yi
yeraltina kacirir ve ona orada nar yedirir.
Inamga gore oliiler iilkesinde bir sey yiyen bir
daha oradan ¢ikamaz. Demeter kizini aramak
icin yollara diiser ancak onu higbir yerde
bulamaz. Uziintiisii 8yle biiyiik olur ki hayata
kiiser. Sonunda her seyi goren ve bilen giines
tanris1 Helios ona kizinin yeraltina kagirildigim
soyler. Bunun iizerine Demeter Olympos’tan
kagar, yiiregi sizlayarak 1ssiz bir yere gekilir.
Onun kiismesiyle topragin bereketi kalmaz,
insanlar kitlik tehlikesine ugrarlar. Zeus onu
barigtirmaya  ¢alisir, Hades’ten kizi  geri
vermesini ister. Ancak Tanr1 kadin yalvarmalara
kulak vermez. Biitliin yalvarmalarinin bosa
gittigini géren Zeus, en sonunda Persephone’nin
yilin iigte ikisini yani ¢igek agma ve meyve
zamanini, anasi Demeter’in, geri kalan {igte
birini, yani kist da kocast Hades’in yaninda
gecirmesini  kararlastirir.  Boylelikle topraga
yeniden bereket gelir.  Persephone her
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yeryiiziine ¢iktiginda,
bahar getirir.”

Demeter, yerytiziine

v Ogrencilerden tiim grupla birlikte bir bahar
ritielini  canlandirmalar1  istenir. Bu
asamada getirilmis olan taki, oOrtiiller ve
makyaj malzemeleri kullanilabilir.

v" Canlandirma yapilir.

Ara Degerlendirme

v"  Katimcilara yapilan ¢alisma hakkinda
neler disiindiikleri ve neler hissettikleri
sorulur. Bu tiir ¢alismanin, kazanimlarinin
neler olabilecegi tizerinde konusulur.

Degerlendirme-Tartisma

v" Gruplardan miizeyi tamtici  bir
hazirlamalari istenir.

v"  Hazirlanan afisler ¢alisan mekinda uygun
yerlere asilarak tiim katilimcilarin  bu
afisleri gérmeleri saglanir.

v' Katilimcilara yapilan ¢aligma hakkinda

neler diisiindiikleri ve neler hissettikleri

afis

sorulur. Yapilan calismanin
uygulanabilirligi ve kendi 06grencilerine
kazandiracaklari  iizerinde  konusulur.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Ceres

