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1. GIRIS

Ozet

Bu calismada, fen 06dgretiminde bilgisayar destekli 6gretimin
onemi degisik arastirmalardan yararlanilarak incelenmistir.
Egitim sisteminin temel amagclarindan biri 6grencilere bilgiye
ulasma becerileri kazandirmaktir. Bu ylzden etkili bir fen
ogretiminin 6nemi blyulktlr. Fen o6gretimi 6grenciye; bilimsel
bilgileri bilme ve anlama, arastirma ve kesfetme, hayal etme ve
yaratma, merak ve heyecan, edinilen bilgi ve becerileri glinliik
hayattaki sorunlari ¢ozmede kullanabilme yetenedi kazandirir.
Bu nedenle bu davranislan kazandirmak icin uygulanan 6gretim
yontemlerinin belirlenmesi son derece 6nemlidir. Bu amacla
bilgisayar destekli 6gretimi de iceren birgok 6gretim yontem ve
teknigi gelistirilmistir. Bilgisayar destekli 6Jgretim, 6grencilerin
fen egitimindeki analitik disinme ve muhakeme vyetenedini
gelistirir. Sonug olarak, kalici bir fen 6gretimi gergeklestirmek
icin bilgisayarin etkili bir sekilde kullaniimasi gerektigi
anlasiimistir.

Abstract

In this study, the importance of computer-assisted instruction
in science education was investigated by utilizing several
methods. One of the main goals of the education system is to
allow the students to gain the skill of accessibility to
information. So an efficient science teaching has a great
significance. Science education causes the students to gain
some skills such as understanding and cognizing the scientific
knowledge, research and invention, creative thought, curiosity
and enthusiasm, and ability to use the obtained knowledge and
skills for solving the problems in everyday life. Therefore, the
determination of applied teaching methods which allow the
students to gain mentioned behaviors is extremely important.
For this purpose, a lot of teaching methods and techniques
including computer-assisted instruction were developed. The
computer-assisted instruction improves the analytical thinking
and reasoning skills of the students in science education. We
conclude that computer-assisted instruction should be used
effectively in order to realize an efficient and consistent science
teaching.

Egitim sisteminin amaglarindan biri olan 6grenme ve 0gretme etkinlikleri
ogrencilere kalici bilgileri sunma agisindan 6nemli bir rol oynamaktadir.

Ogrencilerin daha

iyi ©Odgrenebilmeleri igin Ust dizey zihinsel slireg

becerilerinin 6grencilere 6gretilmesi gerekir. Yani 6grencilerin kavrayarak



ogrenmesi, ezber yapmamasi, yeni Kkarsilastigi problemlere ¢6zim
Uretmesi gibi becerilerin 6grencilere kazandirilmasi gerekir.

Glnlimuiz egitim sisteminin temel amaci o6grencilere mevcut bilgileri
aktarmaktan cok onlara bu bilgilere ulasma becerilerini kazandirmak
olmalidir. Ogrencilerin bu becerileri kazanabilmelerinde ise fen dersleri gok
onemli bir yer tutar. Bu yldzden etkili bir fen 6gretimi gerceklestirilmelidir
(Kaptan, 1999). Lin’e (2004) goére, Fen dersleri sbézel bir bilgi olarak
algilanmamali, tam tersine eyleme donik bilgiler 6grenciye 6gretilmelidir.
Fen nesnenin dogasini kesfetmeyi denemenin bir yoludur. Fen derslerinin
asil amaci ogrencilere fen kavramlarini ezberletmek degil, 6grenmeyi
ogreterek distinme becerilerinin gelistiriimesini saglamak, arastirmaci ve
sorgulayici bireyler yetistirmektir.

Fen bilimlerinde diger alanlardan farkli olarak somut olaylardan cok soyut
olaylarin bulunmasi fen bilimlerinde bilgisayar kullaniminin gerekliligini
ortaya c¢lkarmaktadir. Geleneksel yaklasim ile 6grenciye 6gretmen
tarafindan aktarilan olaylar genelde 6grenciler tarafindan bilinmektedir.
Ogrencinin ihtiyaci olan ise bu bildiklerini gérmesi, yasamasi ve yasayarak
ogrenmesidir. Bilgisayar ile egitim bu noktada g¢ok blylik ©6nem
kazanmaktadir. Clnkli fen bilimlerinde 6grenilmesi gereken konular her
zaman yasayarak ogrenilemeyebilir. Ancak bilgisayar ile var olan durumlar
cocuklara gosterilerek, o olayl yasarmiscasina olayin icinde olmalari
saglanabilir (Kurt, 2006). Bilgisayarin fen derslerinde kullaniimasi 6zellikle
konunun gergekgi ve anlasilabilir olmasini saglamaktadir. Soyut olduklari
icin algilanmasi zor olan kavramlar bilgisayar sayesinde somutlastirilabilir.
Boylece anlamli 6grenmeyi kolaylastirir (Aykanat, 2005). Bilgisayarlar,
0grenme-0gretme sireclerinde etkililik, butlnlik, devamlilik, yararhlk,
cok yonli kullanim, ylksek hiz, guvenirlilik, karsilikli etkilesim gibi Ustin
niteliklere sahip olmasi nedeniyle egitim ortaminda kullanilabilecek en
etkili egitim araglarindan biridir (Cetin, 2007).

Bu calisma, etkili bir fen 6gretimini gerceklestirmede bilgisayar destekli
ogretimden yararlanilmasinin 6nemini belirtmek amaciyla yapilmistir.

2. OGRENME VE OGRETIM TEKNOLOJiSi

Egitim slreci, cok boyutludur, sireklidir, yasam boyu devam eder ve
yasantilarla kazanilir. Zaman ve yer acgisindan sinirsizdir ve her seyden
onemli olarak da kiltird olusturur. Ogrenme siireci ise 6Jrenme
etkinliklerini yonlendirme ya da kilavuzlama isidir. Burada s6zi edilen
6grenme kavrami, yasantl Urinld ve az ¢ok kalicl izli davranis degisikligi
olarak tanimlanmaktadir (Demirel, 2003). Ogretimde teknolojinin
kullanilmasi da 6gretim teknolojisi olarak nitelendiriimektedir. Reiser’e
(1983) gore, ogretim teknolojisi iki sekilde tanimlanabilir: Yaygin bilinen
anlamiyla 6gretim teknolojisi, iletisim devriminin yarattigi, 6gretmen, kitap
ve yazl tahtasi yaninda o6gretimsel amaclar icin kullanilabilecek Kkitle
iletisim araglaridir. Ogretim teknolojisini olusturan araclar sunlari igerir:
Televizyon, filmler, tepeg6z projektorleri, bilgisayarlar ve diger donanimlar



ve yazilimlar. Ogretim teknolojisinin ikinci tanimi ise, daha etkili bir
ogretim saglamak amaciyla, 6grenme ve iletisim ile ilgili arastirmalara
dayali, insan ve maddi kaynaklan birlikte kullanarak, 6gretme ve 6grenme
sireci butinunidn belirli 6zel hedefler acisindan sistematik olarak
tasarlanmasi, uygulanmasi ve dederlendirilmesidir.

Egitim-6gretim faaliyetlerinde kullanilan teknolojik araglarin en 6nemlisi
bilgisayardir. Bilgisayarlar, glnimizde egitim-6gretim faaliyetlerinin
ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir ve egitim-6gretimin her alaninda
kullanilmaktadir (Kiyici ve Yumusak, 2005). Yapilan arastirmalar sunu
gostermektedir, o©drenilenlerin; %83'GU goérme, %11'i isitme, %3,5’i
koklama, %1,5'i dokunma, %1’i tatma duyusuyla gergeklestigini
gostermektedir (Halis, 2002). Yukarida da belirtildigi gibi 6grenilenlerin
cok blylk bir kismi gérme ile mimkin olmaktadir. Bu ylizden egitim
ortamlarini daha  verimli kilmak igin gorsel materyallerden
faydalaniimalidir. Bu konuda bilgisayar destekli 6égretim yodntemi (BDO)
ogretmenlere konuyu daha etkili anlatmalarini saglamak igin vyararli
olacaktir. Bdylece oOgrenciler de daha kalici bilgilere sahip olmus
olacaklardir. Ozellikle bazi soyut kavramlarin somutlastiriimasinda
kullanilan bilgisayar animasyonlari egitimde etkili olan bir 6gretim
teknolojisidir.

3. BILGISAYAR DESTEKLI OGRETIM VE EGITIMDEKI YERi

BDO, 6grenmenin meydana geldidi bir ortam olarak kullanildi§i, 6gretim
slrecini ve 06dgrenci motivasyonunu glglendirdigi, 06grencinin kendi
6grenme hizina gore yararlanabilecedi ve kendi kendine 6grenme ilkesinin
bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir
(Sahin ve Yildirim, 1999).

Glnlmuzin egitim sistemleri 6grenci merkezli bir egitimi savunmaktadir.
Bu editim sisteminde 6égretmen rehber durumundadir. Ogrenciler pek cok
kaynaktan bilgiye ulasabilir, 6gretmen bu durumda 6drencilere bilgiye
ulasma yolarini gdstermekle goérevlidir. GUnimuzde bilgisayarlar bilgiye
ulasmada, paylasmada ve bilgiyi depolamada en o6nemli araclari
olusturmaktadir. Bu nedenle bilgisayarin egditim ortaminda kullaniimasi
daha etkili bir 6gretimin gerceklesmesine neden olabilir (Glzeller ve
korkmaz, 2007). Bilgisayar bireylerle hizla etkilesime girmeyi, cesitli
bicimlerdeki cok sayida bilgiyi saklayip islemeyi ve goérsel-isitsel cok sayida
girdiyi es zamanli gosterebilme o6zellikleriyle son yillarda egitim 6gretim
alaninda kullanilabilme potansiyelini ortaya koymaktadir. Cesitli 6gretim
etkinliklerinde bilgisayarin  kullanilmasi giderek yayginlasmakta ve
editimdeki roll giderek artmaktadir (Yaman, 2005). Bilgisayar destekli
ogretimin amaclan sunlardir (Usun, 2000):

1. Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,

2. Ogrenme sirecini hizlandirmak,

3. Zengin materyal saglamak,

4. Ucuz ve etkili 6gretimi gergeklestirmek,



5. Gereksinmeye dayali 6gretimi gerceklestirmek,

6. Telafi edici 6gretimi saglamak,

7. Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasini saglamak,
8. Bireysel 6gretimi gerceklestirmek.

Davis ve Shade (1994), bugliin 6gretimde cok verimli bir yontem olarak
kabul edilen bilgisayarlarin, bireysel 6gretim yonteminin uygulanmasina
firsat vermelerinin yani sira, 6gretim slresinin de kisalmasina yardimci
olduklarini go6zlemistir. Bilgisayarlar, hem ogrencinin 6grenme hizina
uygun bir 6gretim, hem de her yerde 6gretim olanagdl saglamaktadirlar.
Hayatta son derece karmasik olan konular, bilgisayar sayesinde benzesim
yoluyla daha basit ve kolay o6grenilebilir hale gelmektedir. Bilgisayar
kullanimi, cocuk veya gencin dikkatini yogunlastirmayr 6drenmesine
yardimci olmanin yani sira bilissel gelisim ve problem ¢ézme yeteneginin
gelismesine de yardimci olmaktadir (Sahin, 2006). Bilgisayarin egitim
hizmetlerine katkilari su sekilde belirtiimektedir (Isman, 2005):

1. Ogretim hedeflerini etkili olarak gergeklestirmek,

2. Odretilecek hedefleri gerceklestirmede yénetimci dedil sadece bir

arag gorevini yerine getirmek,

3. Egitim-6gretim hedeflerini gerceklestirmede insana yardimci olmak,

4. Etkili olarak planlandiginda 0Ogretim faaliyetlerine yonlendiricilik

yapmak,

5. Ogretici ve 6grenci arasinda etkili bir iletisim kurmak,

6. Ogretim materyallerini tasarimlamada temel bir yapi tasi haline

gelmek,

7. Ogrenme ile cok kolay entegre olan bir sistem durumuna gelmek,

8. Medya merkezleri ile kubasik calisan bir sistem haline gelmektir.

Bilgisayarin egitim sistemine yarari oldugu asikardir. Bununla birlikte
bilgisayarin bazi sinirhliklari da bulunmaktadir. Bilgisayarin 6gretimde
kullaniminin sinirhligr Gg ana baslik altinda toplanabilir (Demirel, 20039:
1. Egitim yoneticileri ve 6gretmenler icin kabul edilmis yoéntemlerden
agir teknolojik esaslari nedeniyle antipati ve gekingenlik uyandiran ve
ilgililerin ¢cogunun c¢ok az deneyime sahip oldugu, goreli olarak
denenmemis yeni bir ydnteme gecis gerekliligi,
2. Egitim dinyasinin profesyonelleri ile bilgisayarlar ya da bilgisayar
programcilari arasinda yeterli koordinasyonun kurulamamis olmasi,
bdylece 6gretim programlarn bilgi tabaninin yeterli kalitede olmamasi
hatta cogunlukla yetersiz olmasi, yazilmis programlarin yalnizca yazilim
iceren bilgisayarla calisabiliyor olmasi ve bilgisayar kullanicilarina
yardimci olacak ¢cok az sayida uzmanin olmasi,
3. Bilgisayarin, hazir paket programlarinin pahaliigi ve hazirlanacak
programlarin pahaliya mal olmasi, belli basl sinirlihklardir.

Bilgisayar destekli dgretimin 6grenci acgisindan bircok yararlari vardir.
Bunlari Usun (2006) asagdidaki gibi siralamistir;

1. Yaraticihdin ortaya gikmasini saglar.

2. Sosyal iletisimde bulunma yetenegini gelistirir.

3. Ogrencilere kendi hizlarinda ve diizeylerinde ilerleme olanadi verir.



4. Kendine guveni artirir.

5. Problem ¢6zme ve dikkatini bir problem U(izerine yogunlastirma
yetenegini gelistirir.

6. Ogrencinin 8grenme zamanindan tasarruf sadlar.

7. Belgeleme, dosyalama ve belgelere basvurma aliskanligini
kazandirir.

8. Onceki ¢dziimleri arastirip bunlari yeni bir ¢6zim icin kullanabilme
yetenegdini gelistirme, yeni ¢6zim bulmasini sadlar.

9. Matematik ve dil yetenegini gelistirir.

10. Paylasim duygusunu gelistirir.

11. Daha cok bilgiye ulasma olanadi verir.

12. Aninda donit saglandidi icin, kacirilan ders veya konu &grenci
tarafindan tekrar edilebilir.

13. Benzesimler sayesinde 6grencilere 6zgl ortamlar saglar.

4. FEN OGRETIMINDE BILGISAYAR DESTEKLI OGRETIM

Fen, fiziksel ve biyolojik dinyayr tanimlamaya ve aciklamaya calisan
dinamik ve beseri bir faaliyettir. Bu faaliyet sonucunda organize, test
edilebilir, objektif ve tutarh bir bilgi butinid olusturulmustur ve
olusturulmaya devam edilmektedir. Fen sadece dinya hakkindaki
gerceklerin bir toplami degil ayni zamanda deneysel dlgltleri, mantiksal
disinmeyi ve surekli sorgulamay! temel alan bir arastirma ve didsinme
yoludur (Demirer, 2006). Bu yilzden okullarda fen 6gretimine gereken
onemin verilmesi gerekir. Fen 06gretiminin amaglari soyle siralanabilir
(Aydogdu ve Kesercioglu, 2005):
1. Bilimsel bilgileri bilme ve anlama: Odgrencilere bilgiler dogrudan
aktarilmamali, onlar bir bilim adami gibi calisip bilimsel bilgileri
kendileri bulmali ve bunlari anlamaya galismali, fen bilimlerinin tarihini
bilmeli ve felsefesini anlamalidir.
2. Arastirma ve kesfetme (bilimsel slrecgler): Arastirma yeni seyler
6grenmek igin caba harcamaktir. Kesif ise yeni bilgileri 6zimsemek ya
da problemleri ¢ézmek icin dusinmek, farkl arastirma metotlarini
birlestirmektir. Kesif 0grenci merkezli olup, 06dgrencilerin zihinsel
durgunlugunu uyarici ve zihinsel 6ziimsemeyi besleyicidir. Ogrenci
karsilastigi herhangi bir problem karsisinda ¢6zim Uretirken belirli
kaliplasmis hipotezler dogrultusunda degil de bilimsel sirecleri
kullanarak kendisi arastirarak, hipotezler kurarak, gézlem ve deneyler
yaparak, yeni bilimsel bilgileri kesfetmelidir. Ogrencinin 6grendigi
bilgilerin kalici olabilmesi igin yaparak yasayarak O0grenmesi gerekir.
Ogrenciler psikomotor becerilerini ve bilissel becerilerini kullanmahdir.
3. Hayal etme ve yaratma: Odrenciler bilgi edinmek istedikleri konular
Uzerinde hipotezler kurabilmelidir, zihinsel projeler yapabilmeli,
alisilmadik distnceler Uretebilmeli, olasiliklari hayal edip tahminlerde
bulunabilmeli, esyalar ve olaylari yeni bir diizene koyabilmeli, problem
ve bilmeceler c¢bzebilme ve arag veya makineler yapabilmeli,



planlayabilmelidir. Boylece elde edilen verilerle yeni bir seyler ortaya
cikarabilmelidir.

4. Duygulanma ve deger verme: Ogrencilerin 6grendikleri her yeni bilgi
karsisinda merak ve heyecanlari daha fazla artacak, bu da onlarin
ogrenme isteklerini pozitif yonde etkileyerek fen bilimlerine karsi
olumlu tutum gelistirmelerine olanak saglayacaktir. Fen’in her konusu
hayatin bir parcasi oldugu icin 6grenilen bilgiler 6drenciler icin daha
degerli olacaktir. Clinkl bu bilgiler sayesinde 6grencilerin kafasindaki
bircok soru isareti ortadan kalkmis olacak ve karsilastigi cevresel
sorunlara karsl ¢6zim dnerileri Uretebilecektir.

5. Kullanma ve wuygulama: Fen bilgisi 6gretiminin en &6nemli
amaglarindan birisi de 6grencilerin 6grendikleri bilimsel bilgileri gtnlik
hayatta kullanmalarini saglamaktir. Edinilen bilgi ve beceriler ginlik
yasamda karsilasilan sorunlar ya da teknolojik problemlerin ¢6zimunde
kullanilabilecek ve fen bilgisinin diger bilimler ile iliskisinin kavranmasi
saglanacaktir.

Ogretim sirecinde 6grencilere kazandiriimasi hedeflenen davranislarin
belirlenmesi kadar bu davranislari kazandirmak icin uygulanan 6gretim
yonteminin belirlenmesi de s6z konusu hedeflerin kazandirilmasi agisindan
oldukca 6nemlidir.

Fen 6gretiminde en gok kullanilan ydontem ve teknikler; basili kaynaklari
kullanma, diz anlatim yontemi, tartisma yontemi, laboratuvar ydntemi,
deney teknidi, proje yontemi, gezi ydntemi, gozlem ydntemi, soru-cevap
teknigi, gosteri (demonstrasyon) ve goésterip yaptirma yontemi, problem
¢6zme yontemi, is yontemi, érnek olay, rol oynama, beyin firtinasi, egitsel
oyunlar, grup calismasi, benzetim (simulasyon), model, bilgisayar destekli
dgretim seklinde siralanabilirler (Kaptan, 1999; Akgiin, 2001; Iskender,
2007).

Fen egitimi 6grencilerin zihinsel yeteneklerini Ust seviyeye c¢lkarmalarina
yardimci olur. Bu zihinsel yetenekler analitik dlisiinme yetenegi, bicimsel
muhakeme yetenedi ya da kritik disiinme yetenedi olabilir. Fen egitiminde
bilgisayar  yazilimlarindan faydalanmak  &grencilerin muhakeme
yeteneklerini gelistirmelerini sadlar (Krajick ve Haney, 1987). Ozellikle
analitik distinme ve muhakeme yapma yeteneklerinin 6grencilere
bilgisayar destekli 6gretim ydontemi ile diger yontemlere oranla daha fazla
kazandiriimasi, bu yontemin fen ogretiminde ne kadar etkili bir yontem
oldugunu ve sik sik kullanilmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Fen
dersinin icerigi, BDO’ nin uygulanmasini kolaylastirici niteliktedir. Bunun
nedeni de dogayi ve dogal olaylari aciklamada olgu, kavram, ilke, yasa ve
kuramlarin fen derslerinde sik sik kullaniimasi ve tim bu bilgilerin ders
yazilimlari yoluyla 0drencilere gorsel olarak aktarmadaki 06gretim
zenginligidir. Bu alandaki arastirmalar, BDO kapsamindaki uygulamalarin
fen derslerine olan ilgiyi artirdigini ve bilissel basarilari olumlu yoénde
gelistirdigini gostermektedir (Cepni, 2005). Ozellikle fen &§retiminde
animasyonlarin kullanilmasi konunun somutlasmasi ve somut bilgilerin
ogrenci tarafindan daha iyi anlasilmasi acisindan c¢ok Onemlidir. Fen



ogretiminde bilgisayar animasyonlarinin kullanilmasi, sunulan igerigin
kortekste gobrsel olarak kodlanmasina yardim eder. Normal olarak
ogrenilenlerin goérsel olarak 0Ogrenilmesi, bireylerin 06grendiklerini bu
sekilde kodlanmasina, yapilandiriimasina ve anlamli 6grenilmesine yardim
eder. Boylelikle bilginin depolanmasi ve tekrar cagrilmasi kolaylasir (Kurt,
2006). Najjar'a (1996) gore, animasyonlar, dgrencilerin derse karsi olumlu
gorisler beslemesini, (¢ boyutlu didstinmesini  saglamaktadir.
Animasyonlarin etkili bir sekilde kullanimi, 6grencilerin anahtar kavramlara
direkt ulasmasini saglar ve gereksiz bilgi yikinden arindirir. Onceki
ogrenmelerle anlamli baglantilar kurmasini, 6gretici kisinin 6grencilere
anlatmak istedigini daha kolay anlatmasini sadlar. Her seviyedeki
dgrencileri tatmin eder ve d8§renmede bir strateji olusturur. Ogrencinin
muhakeme guclni artirir. Soyut olaylari somutlastirir. Zekdda uygun
semalarin olusmasini saglar. Animasyonlar o6grencilerin sadece biligsel
zekasina degil, ayni zamanda gorerek ve isiterek 6grenmelerine de katki
saglar. Ogrenen, okuduunun %10 unu, duydudunun %20 sini,
gordigunin %30 nu ve hem duyup hem goérdiginin ise %50 sini hatirlar.

Geleneksel 6grenme yoOntemiyle, animasyonlarla 6grenme yonteminin
yapildigi bircok calismada, o6zellikle biyoloji, kimya, fizik, yabanci dil
egitimi, elektrik-elektronik egitiminde, animasyonlarla 6grenmenin daha
yararl oldugu ortaya cikmistir (Kulik ve dig., 1980; Kulik ve dig., 1983;
Kulik ve dig., 1985; Kulik ve dig., 1986; Fletcher, 1989; Bosco, 1986;
Khalili ve Shashaani, 1994; Dasdemir, 2006).

5. SONUC VE ONERILER

Derlenen bu calismada elde edilen sonuglara dayali olarak, etkili ve kalic
bir fen 6gretimini gerceklestirmek icin asagida verilenler dnerilebilir.

e Egitimde bilgisayar kullanimi yayginlastiriilmalidir.

e Teknolojik gelismeler yakindan takip edilip editim alaninda da
teknolojiden yararlaniimalidir.

e Milli Egitim Bakanligi bltlin okullarda gerekli teknolojik donanimlari
saglamaldir.

o Odgretmenler bilgisayar destekli 6gretim ydntemini kullanirken, pasif
olmamali aksine 6grencilere rehber olmalidir.

e BDO araciliiyla analitik diisinme ve muhakeme yapma yetenegi,
fen derslerinde 6grencilere kazandirilmasi amaglanan hedefler
olmalidir.

e Fen oOgretiminde kullanilan teknolojik araglarin kullanim kilavuzlari
hazirlanarak 6gretmene ve 6grencilere sunulmalidir.

e Fen editiminde BDO'niin yaygin hale getirilebilmesi amaciyla Fen
Bilgisi 6gretmenlerine hizmet ici egitim verilmelidir.

e Ozellikle bilgisayar animasyonlarinin kullaniimasi égrencilerin bazi
bilimsel kavramlari anlamalari agisindan kolaylik saglayabilecedinden
ogretmenler bu animasyonlari hazirlayip kullanarak derslerini daha
etkili bir diizeye cikarmalidir.



e Animasyonlar, soyut konulari somutlastirdigindan dolayl fen
ogretiminde sik sik kullaniilmahdir.

e Egitim-0gretim faaliyetlerinin 0grenci merkezli hale gelmesi igin
bilgisayar destekli 6gretim yonteminden yararlaniimalidir.

e Ogrencilere, karsilasabilecegi alisiimadik durumlarda yeni bilgi
dretme ile problem ¢6zmede fen ve teknolojiden yararlanabilmeleri
ogretilmelidir.
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FEN OGRETIMINDE BILGISAYAR DESTEKLI
OGRETIMIN ONEMI

Ogrencilere kalici bilgiler sunma acisindan 6grenme ve 6gretme
etkinliklerinin rolG buyuktlr. Bu etkinlikler sayesinde 6grencilere Ust diizey
zihinsel slire¢ becerileri kazandirilacaktir. Egitim sisteminin temel amaci
dgrencilere bilgiye ulasma becerileri kazandirmak olmalidir. Ogrencilerin
bu becerileri kazanmasinda ise fen derslerinin gok édnemli bir yeri vardir.
Bu vyizden etkili bir fen ogretimi, ©6drenmeyi Odretip, disinme
becerilerinin gelisimini saglayacak ve arastirici ve sorgulayici bireyler
yetismesine imkan verecektir.

Fen bilimlerinde diger alanlardan farkh olarak somut olaylardan ¢ok, soyut
olaylarin bulunmasi fen biliminde bilgisayar kullaniminin gerekliligini
ortaya cikarmaktadir. Fen bilimlerinde 6grenilmesi gereken konular her
zaman yasayarak o6grenilemediginden, soyut olduklari icin algilanmasi zor
olan kavramlar bilgisayar sayesinde somutlastirilabilir. Bdylece 6grenme
kolaylastirilir. Bunun gibi 6gretimde teknolojinin kullanilmasina 6gretim
teknolojisi denilmektedir. Bu anlamda egitim-6gretim faaliyetlerinde
kullanilan teknolojik araglarin en ©Onemlisi Dbilgisayardir. Yapilan
arastirmalar, 0Odrenilenlerin gogunun gérme yoluyla 6grenildigini
vurgulamaktadir. Bu yluzden goérsel materyallerden faydalaniimalidir ve bu
konuda bilgisayar destekli 6gretim (BDO) ydéntemi 6gretmenlere konuyu
daha etkili anlatmalarini saglamak icin yararl olacaktir. Ayrica BDO; daha
etkili  bir geleneksel 6gretim metodunu, 6grenme  sirecinin
hizlandirilmasini, ucuz ve etkili 6gretimi, 6gretimde nitelik artmasini ve
bireysel 6gretimi amacglamaktadir. Bilgisayarin egitim sistemine vyarari
oldugu asikardir fakat odgretmenler ve vyodneticiler icin antipati ve
cekingenlik uyandirmasi, koordinasyon kurulamayan bilgisayar
programcilari, uyumsuz vyazilimlar, yardimc olacak uzman sayisi ve
bilgisayar programlarinin pahalihdi gibi sinirhiliklari da mevcuttur.

Yaraticilik, sosyal iletisim, kendine glven, problem ¢d6zme vyetenedi,
ogrenme zamanindan tasarruf, dosyalama aliskanligi, yeni ¢6zim bulma,
matematik ve dil yeteneginin gelisimi, paylasim duygusu, bilgiye ulasma
ve aninda dénit gibi yetenekler ise BDO’ niin 6grenciye sadladig
yaralardir.

Fen; deneysel dlcutleri, mantiksal distiinmeyi ve slrekli sorgulamayi temel
alan bir arastirma ve dlsunce yoludur. Bu ylzden okullarda fen
ogretimine gereken Onemin verilmesi gerekir. Clnki fen oOgretimi
ogrenciye; bilimsel bilgileri bilme ve anlama, arastirma ve kesfetme, hayal
etme ve yaratma, merak ve heyecan, edinilen bilgi ve becerileri gunlik
hayattaki sorunlari ¢dzmede kullanabilme yetenegi kazandiracaktir. Bu
bakimdan bu davranislari kazandirmak igin uygulanan 6gretim
yontemlerinin belirlenmesi son derece énemlidir. Bu amacla birgok 6gretim
yéntem ve teknidi vardir. Bu yontem ve tekniklerden birisi olan BDO,
ogrencilerin fen egitimindeki analitik disinme ve muhakeme yetenegini
gelistirir. BDO kapsamindaki uygulamalar, fen dersine olan ilgiyi
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artirmakta ve bilissel basarilari artirmaktadir. Ozellikle animasyonlar
konunun somutlasmasini, 06dgrencinin (¢ boyutlu disinmesini ve
anlamasini  saglamaktadir. Bu konuda vyapilan bircok arastirma,
animasyonlarin fen egitimindeki 6grenmede cok yararli oldugu sonucuna
varmistir.

Bltin bu sonuglara dayali olarak kalici bir fen 6gretimi gergeklestirmek
icin; bilgisayar kullanimi yayginlastirilmali, okullarda gerekli teknolojik
donanim saglanmali, 6gretmenlere bu konuda hizmet ici egitim verilmeli,
ogretmenlerin animasyon hazirlamasi ve kullanmasi saglanmal ve
problem ¢ézmede fen ve teknolojiden yararlanabilmeleri 6gretilmelidir.
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