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ARTICLE INFO ABSTRACT

Article History: Play culture as being a part of child culture includes numerous variables such as activities in games;
Received 31.10.2011 partners, time, materials, place for games, rules and roles inside games. In this study, it was aimed to
Received in revised form define changes in play culture and children play in terms of their historical and cultural basis. For
07.12.2011 this goal, it was studied with 30 grandparents and 30 children participants who were from low and
Accepted 14.12.2011 middle class living in the province of the center of Kastamonu, Arag, Seydiler and Devrakani. In-
Available online dept interviews based on qualitative research methods was used to gather data. The interviews were
10.08.2012 carried out by a semi-structured interview form including six questions. This form has three parts. In

the first part related with play culture, they were asked the participants which games they played,
from where, whom and how they learn the games, where and when they play, changes in their
games depending on the time and secondly, were asked their toys. In the third part, parent
participation and intervention for child’s game were questioned. The results showed that economical
conditions of the present time and parents’ values about child’s right for play effect children” play
and toy culture and also this effect is formed by limitations of plays and toys in a given time and
society.
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Extended Summary
Purpose

As Goncii stated, how often children play, their playmates, play grounds and toy culture are affected
by cultural values and beliefs. In this study, it was aimed to define the changes of the structure and
definitions of children’ plays over time based on Leont’ev’s opinions related with effects of economical
structure, social values and beliefs on play culture in general.

Method

Thirty children and their grandparents participated to the study. The average age of the children was
10,2, grandparents” were 56,7 years old. All participants were born and grown up in Kastamonu. In-dept
interviews were used to gather data. The interviews were carried out by a semi-structured interview forms
with two parts including six questions. The data were analyzed by content analysis technique. Firstly, all
transcripts were examined and grouped in three issues: Plays, Toys, Parental intervention. Secondly,
transcripts were examined one-by-one and in-vivos were formed. Lastly, some of the analysis headings
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which had similar content were brought under the same major category depending on their content and
identified in 14 subcategories. In the analysis, the inter-coder reliability was found as .87.

Results

Related with the amount of plays, children defined 67 and grandparents 59 different plays. Also, 37
plays in children group and 34 plays in grandparents group were different from other group. Majority of
participants stated that they played with their peers. While the majority of children learn the plays from
their relatives or parents, grandparents learned from older children. Besides, it was found that children
learned plays by statements of peers and grandparents learned by observing to the other children. Majority
of children played in school yard but grandparents played in an empty land in neighborhood. Both children
and grandparents played mostly at early evening. All participants stated that contents, structures or types of
the plays changed during the time. Children stated that their parents attend to the play and play together
but the grandparents didn’t mention this kind of attendance. Besides, both group mentioned that their
parents don’t intervene to their play so much but when they did, generally they don’t allow them to play.
While children had more fabricated toys grandparents didn’t have so much toys. Children also said they
bought their toys from the toy stores but grandparents bought from the stores which sell every kind of
things. The results showed that the toys were bought by parents or relatives or gifted by friends to children
and parents bought toys to grandparents. However, grandparents mentioned that they made their own toys
but not so much children. It was mentioned that the hand-made toys were car or ball but they also made
gun, animal, doll, boat by themselves.

Discussion

In this study, the results showed first generation children have more different play than the second
generations. However in both generations there were plays different from the other generation. As Clements
(2004), Wen & et.all (2009) revealed, children in today play less out-door games compared with previous
generations. In this study, both generations preferred their peers as play partners. Ahioglu (2008), Onur
(2005) and this study showed that children also prefer same sex play partners to play. In this study
compared to Artar, Onur, Celen (2004), children learn the plays from their parents or relatives and some
from their friends. For the traditional plays parents and relatives were the first source of information. This
result might be interpreted that cultural-historical mediation between the generations and collaboration with
adults as Vygotsky defined are still exist in today. Formal learning methods are common for children while
social transmission were more effective for grandparents to learn play. None of participants mentioned
specific play ground. Instead, children use school yard but grandparents used an empty place as play
ground. As Veitch & et all. (2006), Kinoshita (2009) emphasized the preference for play ground of children
might be explained by safety problems in streets. Both generations play in early evening. This might be
explained by economical conditions in given time. Kagitcibasi (1996) emphasized children are important for
their economical value in rural and traditional societies. As in Cok, Artar, Sener, Bagh (1997) studies with
Turkish samples and Yoffie (1947), Rosenberg&Sutton-Smith (1961) studies with Americans samples, this
study showed child” plays change over time depending on urbanization and technological developments. It
was found that parents attend to plays together with their children in children sample but not in
grandparent’s sample. As it was mentioned by Goncii, Mosier (1991), Gaskins (1996), Farver (1993), Farver,
Wimbarti (1995), changes on beliefs about the values of the play affects the attendance of parents to children
play. Lastly, the results concerned of toy culture have similarities with Onur, Celen, Artar (2002) and Rossie
(1999). While children have more fabricated toys, grandparents had toys made by natural materials such as
mud, stick. Toy industry has increasing power on markets in societies which both they protect the present
sociocultural values but they change with globalization and the new ideas and theories on child
development and education.

396



E.Nihal (Ahioglu) Lindberg

Conclusion

Rossie (2001) stated that it is vital to explain the continuity and broken points among past, now and
future while child play is studied in bases of socio-cultural and historical point of views. According to that,
following features show changes: not so much changes on the amount of plays but changes in the type of
plays; changes in methods to learn play; changes on play materials from natural material to fabricated ones;
changes in playgrounds; parents attendance to play; amount of toys; increasing number of fabricated toys
instead of hand-made ones. Meanwhile there is some continuity as well: continuity of traditional games;
time of playing; not any special play grounds; not so much parent intervention to the plays. These results
showed both continuity and breaks on child plays in a traditional society. The most vital changes are in
preferences of individual games such as computer games instead group games and increasing of parental
attendance to child plays. This result can be interpreted that the value of play is increasing although
traditional plays disappear during time.
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MAKALE BILGI OZET

Makale Tarihgesi: Cocuk kiiltiiriiniin  bir pargast olan oyun Kkiiltiiri, ¢ocuklarin oyun davraniglarindan oyun
Alind1 31.10.2011 arkadaslarina, oyun zamanlarindan oyun materyallerine, oyun igerisindeki kural ve rollerden oyun
Diizeltilmis hali alind1 mekanlarma kadar pek ¢ok degiskeni icermektedir. Bu ¢alismada oyun kiiltiiriiniin ve oyunlarda
07.12.2011 goriilen degisimin tarihsel-kiiltiirel temelleri ile betimlenmesi amaglanmusgtir. Bu amag
Kabul edildi 14.12.2011 dogrultusunda Kastamonu ili merkez ve merkeze baghh Arag, Seydiler, Devrekani ilgelerinde
Cevrimici yayinlandi yasayan alt ve orta sosyoekonomik diizeyden 30 yash ve 30 cocuktan olusan katiimcilarla
10.08.2012 calistlmigtir. Calismada derinligine goriismelere dayanan nitel arastirma yontemi kullamlmustir.

Goriismeler, yari yapilandirlmig ve alti sorudan olusan bir goriisme formu araciligiyla
gergeklestirilmistir. Bu form birbiriyle baglantili 2 béliimden olugmaktadir. Oyun kiiltiirii ile ilgili ilk
boliimde katilimcilara; hangi oyunlari oynadiklari, oyunlar: nereden, kimden ve nasil 6grendikleri,
genellikle nerede ve ne zaman oynadiklar ile zamana bagli olarak oyunlarinda degisiklik olup
olmadigr gibi sorular sorulmustur. Formun anne-baba katilimi ve miidahalesini igeren ikinci
boliimiinde ise anne-babalarinin oyunlarina katilip katilmadigi, oyunlarina miidahale edip
etmedikleri ya da nasil ettikleri sorulmustur. Calisma sonunda, var olan doénemin ekonomik
kosullarimin ve anne-babalarin ¢ocugun oyun hakki ile ilgili degerlerinin ¢ocuklarin oyun ve
oyuncak kiiltlirtinti etkiledigi, etkinin oyun ve oyuncaklarin sirhiligi ile bigim buldugu
belirlenmistir.

© 2012 IOJES. Tim haklar: saklidir
Anahtar Kelimeler:
Cocuk kiiltiirli, oyun, oyuncak, iki kusakta oyun

Giris

Vygotsky (1978) ve Leont’ev, sosyokiiltiirel yaklasimda oyunu, kiiltiirel bir olgu olmas: yaninda
kiiltiirel isaret ve araglarin 6grenilmesini saglayan, cocugun yakinsak gelisim alami icerisindeki gelisimini
destekleyen “yol agic1 eylemler” (leading activities) olarak degerlendirmektedir (Akt. Goncii, Tuermer &
Johnson, 1999). Bu yaklasimda oyunun, kiiltiirel bir arac1 eylem oldugu da ifade edilmektedir. Bu aracilik,
¢ocugun oyunda kendi kiiltiiriine 6zgii rol, gorev ve araglar1 (6rn. dil) kullanmasini, o kiiltiiriin degerlerini
davranislar1 yoluyla gostermesini, bu yoniiyle de kiiltiiriin yeni nesil tarafindan 6grenilmesini icermektedir.
Vygotsky (1978) ozellikle sembolik oyunun kiigiik ¢ocuklarin en 6nemli 6grenme kaynaklarindan biri
oldugunu ve 6grenmenin kiiltiiriin daha yetkin bireylerini (akranlar1 ya da bir yetiskin) gozlemek ya da
onlarla etkilesime girmek yoluyla oldugunu belirtmektedir. Bu 6grenme siireci igerisinde oyun, ¢ocugun var
olan gelisim Ozelliklerinin Gtesine gegip, potansiyel gelisim diizeyine yonelik eylemlerde bulunmasini da
miimkiin kilabilmektedir (Goncii ve Gaskins, 2010).

Sosyokiiltiirel yaklagim temelinde diisiiniildiigiinde, Goncii'niin de (2001) belirttigi gibi, cocuklarin ne
siklikla oyun oynadig1, oyun arkadaslarinin kim oldugu, oyunlarin fiziksel ortami ve oyuncaklarin niteligi
kiiltiirel deger ve inanglar tarafindan belirlenmektedir. Tipki Vygotsky gibi oyunu kiiltiirel bir eylem olarak
ele alan Leont’ev de oyunun bir yasam {iinitesi oldugunu belirtmektedir. Bununla birlikte oyunu
betimlerken, ona gore, yol agic1 eylemlerde kiiltiirel gesitlilige yol actig1 igin toplumun ekonomik yapisinin
da goz oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Goncii, Tuermer, Jain, Johnson (1999), Leontev’in bu
goriisiinden hareketle, cocuklarin oyunlarindaki kiiltiirel cesitliligi bes temel ilkeye gore aciklamaktadirlar.

‘Bu galigmamin yash katilimcilarla ilgili bulgular, 9-10 Aralik 2010 tarihinde diizenlenen “Giiniimiizde Cocuk Oyunlarinda ve Oyuncaklarinda Yaganan Degisimler
Sempozyumu”nda sunulmus ve bildiri kitabinda yayinlanmugtir.
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Bunlardan ilki, ¢ocuklarin ic¢inde yasadigl toplumun ekonomik yapisimin oyunun bir etkinlik olarak
yasanmasimi etkiledigi bicimindedir. Ikincisi, cocuk oyunlarinin anlagilabilmesi icin cocugun yasadig
toplumun oyunun degeri ile ilgili inanglarinin bilinmesi gerekliligidir. Ugiincii ilke, ikinci ilke ile baglantil
olarak toplulugun oyuna iliskin degerlerinin ¢ocuklara ne kadar iletildiginin analiz edilmesi gerekliligini
ifade etmektedir. Dordiinciisii, cocuk oyunlarinin anlasilmasi igin ¢ocuklarin kendi diinyalarinda oyunu ne
kadar temsil ettiklerinin incelenmesi gerekliligini vurgulamaktadir. Son ilke ise, ¢ocuk oyunlarinin
arastirilmasinda kullanilacak yontem ile ilgilidir. Buna gore, ¢ocuk oyunlarinin kiiltiirel gesitliliginin ortaya
konabilmesi i¢in ¢oklu veri toplama ve analiz tekniklerini igeren disiplinler arasi bir yontemin kullanilmasi
gerekmektedir.

Bu calismada, Leont’ev’in ekonomik yapi, toplumsal deger ve inanglarin oyun kiiltiirii {izerindeki
etkilerine iliskin goriislerinden hareketle tanimlanan ilkelerden bir, iki ve {i¢ilincii ilke ile baglantili olarak
geleneksel bir toplumda iki kusak iginde oyunlarin yapisindaki ve tamimlanmasindaki degisimlerin
belirlenmesi amaglanmistir. Bu genel amag¢ dogrultusunda ilk olarak oyunun kurallari, zamani, oyuncularin
oOzellikleri, oyunda kullanilan araglar gibi yapisal ozelliklerin belirlenmesi hedef alinmistir. ikinci olarak
oyunun toplumsal 6zellikleri; oyunun kimden 6grenildigi, anne-babalarin oyunlara katilip katilmadig1 ya da
miidahale edip etmedigi, oyun arkadaslarinin cinsiyeti gibi basliklar altinda sorgulanmaistir. Son olarak oyun
kiiltiirtintin ekonomik boyutu ise iki kusagmn oyun ve oyuncaklarinin, kendi yapim ya da satin alinan
oyuncaklarin sorgulanmasi yoluyla belirlenmeye calisilmistir.

Yontem
Katilimcilar

Calisma grubunu, Kastamonu ili merkez ve merkeze bagli Arag, Seydiler, Devrekani ilcelerinde
yasayan alt ve orta sosyoekonomik diizey ailelerden ¢ocuk ve yashlar olusturmaktadir. Sosyoekonomik
diizeyin belirlenmesinde ailelerin aylik gelirleri esas alinmistir. Kastamonu ili ve ilgeleri ¢cogunlukla daglik
bir bélgeye konumlandirilmistir. Daglik olmasi yaninda kis aylarinda kimi zaman sehir merkezine ya da
diger sehirlere ulasimin simrli olmasi, ¢ok fazla go¢ almamasi ve vermemesi gibi nedenlerle diger
bolgelerdeki pek c¢ok sehre gore iilke boyutunda sosyokiiltiirel ve ekonomik degisimlerden daha az
etkilenmis goriinmektedir. Kadin erkek iligkilerinde ve genel olarak aile iliskilerinde hala geleneksel bir
takim degerler korunmaktadir. Ornegin, ailelerin ¢ogunlugu iki hatta kimi zaman ii¢ kusak birlikte
yasamakta, ¢ocuklar okula baslayana kadar kurum bakiminda degil anne/baba ya da anneanne/babaanne
gibi akrabalarin sorumlulugunda yetistirilmektedir. Bolge insani, ge¢imini daha ¢ok tarim ve ormancilik ile
saglamaktadir. Sehir merkezinde sadece iki tane sinema vardir ve bunlarda genellikle Tiirk filmleri
oynatmaktadir. Bunun disinda tiyatro, konser salonu ya da bar, disko gibi eglence mekanlari ise yoktur.
Oyun kiiltiird ile ilgili sosyokiiltiirel ve tarihsel degisimi belirlemeyi amacglayan bu ¢alismada, belirtilen
Ozellikleri nedeniyle Kastamonu ili ve ilgeleri se¢ilmistir.

Katilimcilarin  belirlenmesinde bolge okullarda gorev yapan Ogretmenlerden yardim alinmustir.
Ogretmenlerin siuflarinda  bulunan ve caligmaya katilmayr kabul eden o6grenciler ve onlarin
biiyiikanne/biiyiikbabalar1  ¢alisma grubunu olusturmustur. Calismaya 30 ¢ocuk ve onlarin
biiyiikanne/biiyiikbabalar1 katilmis, boylece calisma grubu toplam 90 kisi olarak belirlenmistir. Cinsiyet
farkliigimin oyun kiiltiirii tizerinde yaratabilecegi etkiyi kontrol edebilmek icin ikinci kusag: temsil eden
cocuk grubunda cinsiyetler esitlenmistir. Calismaya katilan g¢ocuklarin yaslarinin ortalamasi 10,2 iken,
biiyiikanne/biiyiikbaba grubunun yas ortalamasi 56,7’dir. Biitiin biiyiikanne ve biiyiikbabalar, kendi
cocuklari ile birlikte dolayisiyla torunlari ile ayni evde yasamaktadirlar. Katilimcilarin hepsi de Kastamonu
ili, ilgeleri ya da koylerinde dogmus ve biiylimiigtiir.

Veri Toplama Arac1 ve Verilerin Toplanmasi

Calismanin verilerinin toplanmasinda derinligine gortismelere dayali nitel bir arastirma yontemi
izlenmistir. Derinligine goriisme, 6zellikle belirli bir konuda bireylerin verdikleri tepkiler tizerinden ayrintili
bilgilere ulasmay1 amacladig1 (Richardson, 1996) icin kullanilmistir. Goriismeler, yar1 yapilandirilmis bir
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goriisme formu araciligiyla gergeklestirilmistir. Bu form, ¢ocuk ve yetiskinler i¢in ayr1 ayri diizenlenmis
altisar sorudan olusmaktadir. Formlar, sorularin igerigi acisindan benzer olmakla birlikte goriismede
kullanilan dil veya sorularin sorulus bi¢imi (yasllar i¢in sorularda ge¢gmise doniik sorgulamalar yapilmas:
gibi) acisindan farklilik gostermektedir. Goriisme formu, iki boliimden olusmaktadir. Ik boliim, goriisiilen
kisilerin yaslari, kimlerle yasadiklari, dogum yerleri ve ne kadar siiredir burada yasadiklari ile ilgili sorular1
icermektedir. Formun ikinci boliimiinde ise katilimcilara 3 temel baslikta sorular yoneltilmistir. Bu
baghklardan ilki oyun kiiltiirii ile ilgilidir. Buna gore bu baslik altinda katilimcilara; hangi oyunlar:
oynadiklari, oyun arkadaslarinin kimler oldugu, oyunlari nereden, kimden ve nasil 6grendikleri, genellikle
nerede ve ne zaman (hafta igi-hafta sonu, mevsimler) oynadiklari; oyun oynarken kullandiklar1 ara¢ ya da
nesnelerin ne oldugu ile zamana bagh olarak oyunlarinda degisiklik olup olmadig1® sorulmustur. Anne-baba
katilimi ve miidahalesini iceren ikinci bashk altinda katilimcilara anne-babalarmin oyunlarina katilip
katilmadigil, oyunlarina miidahale edip etmedikleri, eger miidahale varsa miidahale bi¢imi sorulmustur.
Ucitincii baslik, oyuncak kiiltiirii ile ilgilidir. Bu baslikla ilgili olarak katilimcilara sahip olduklar: oyuncaklar,
bu oyuncaklarin nereden ve kim tarafindan alindig: ile kendi yaptiklar1 oyuncaklarinin olup olmadig: ile
ilgili sorular yoneltilmistir. Goriismeler, katilimcilarin evlerinde gergeklestirilmistir.

Aragtirma verileri hem arastirma konusu hem de nitel goriisme konusunda bilgi ve deneyimi olan beg
goriismeci tarafindan elde edilmistir. Goriisme siirecindeki farkliliklardan kaynaklanabilecek etkileri
ortadan kaldirmak i¢in arastirma amagl goriismelere baslamadan 6nce goriismeciler 6nce grup icinde daha
sonra arastirma grubu ile benzer 6zellikleri olan bireylerle pilot uygulamalar yapmistir. Bu uygulamalarin
kayitlar1 daha sonra arastirmaci ile birlikte grup igerisinde tartisilmis ve goriisme siirecinde dikkat edilmesi
gereken noktalar ayrintilari ile tanimlanmustir. Gortismeler katilimcilarin izinleri alinarak bir ses kayit cihazi
ile kaydedilmis ve goriismeciler tarafindan yazili hale getirilmistir.

Verilerin Analizi

Veriler icerik analizi teknigiyle ¢dziimlenmistir. Icerik analizinde temelde yapilan iglem, birbirine
benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar cercevesinde bir araya getirmek ve daha sonra bunlari
biitiinciil bir yaklasimla yorumlamaktir (Nuendorf, 2002). Bu dogrultuda oncelikle, tiim goriisme kayitlari
goriisme formundaki siraya gore soru temelinde tek tek gdzden gecirilmistir. Bu gozden gecirmelerden
sonra olusturulan kategoriler kullamlarak goriisme kayitlar1 tiizerindeki ilk analizlere gecilmistir.
Aragtirmacilarin her biri tarafindan yapilan ikiser grup analizden sonra, kategoriler tizerinde tekrar
goriisiiliip diizenleme yapildiktan sonra verilerin tamamina uygulanacak analizlere gegilmistir.
Katilimcilarin ayni soruya verdigi tiim yanitlar analize dahil edilmistir.

Kodlama siireci ile ilgili kodlayicilar arasindaki uyumu saglamak icin, yukarida da belirtildigi gibi,
rastlantisal olarak secilen iki soru ile ilgili kodlamalar goriismeciler ve arastirmaci tarafindan karsilikh
olarak gozden gecirilmis ve kategorilere karar verilmistir. Bu kategoriler alan uzmarn iki kisi tarafindan
gozden gecirildikten sonra birbirini kapsayan alt kategoriler tek bir kategori altinda toplanmigtir ve boylece
sonugcta toplam 14 alt kategori olusturulmustur. Bu islemden sonra her bir arastirmaci ilk iki soruya verilen
yanitlar1 Dbelirtilen kategorilere gore analiz etmistir. Bu islemden sonra analizin giivenirliligini
belirleyebilmek i¢in kodlayicilar arasindaki tutarlilik hesaplanmistir. Alan yazinda giivenirlik formdiliiyle
hesaplanan sonucun %70 diizeyinde olmas1 durumunda (Gay, 1987, s. 217; Miles ve Huberman, 1994, s. 64)
degerlendiriciler aras1 giivenirligin saglanmis olacag belirtilmektedir. Bu ¢alismada, kodlayicilar arasindaki
tutarlilik .87 olarak belirlenmistir.

3 Cocuklar i¢in gegen yildan bu seneye goriilen degisimler, yaghlar icin ise kendi oynadiklari oyunlar ile giiniimiiz g¢ocuklarinin
oyunlarindaki farkliliklar sorulmustur.
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Bulgular

Aragtirmanin bulgulari, goriisme formundaki sirayla aktarilmistir. Buna gore oncelikle oyun kiiltiir,
daha sonra anne-baba miidahalesi ve son olarak oyuncak kiiltiirii ile ilgili bulgular sunulmustur.

Oyun Kiiltiirii

Oyun Kkiiltiirli; oynanan oyunlarin miktari, oyun arkadaslari, oyunlarin kaynagi, oyunlarin
zamanlamasi, oyun araglar1 ve oyunlarda zamana bagh goriilen degisimle ilgili katihmc algilarini igeren
temalardan olusmaktadir.

Oynanan oyunlarin miktarina bakildiginda ¢ocuklarin biiyiikanne ve biiyiikbabalardan daha fazla
sayida oyun ismi verdikleri goriilmektedir. Buna gore cocuklar 67 farkli oyun ismi, biiyiikanne ve
biiyiikbabalar ise 59 farkli oyun ismi belirtmistir. Biiyiikanne/biiyiikbabalar kimi durumda gerek ev isleri
gerekse bag/bahcedeki isler nedeniyle oyuna vakitlerinin olmadigini belirtmislerdir. Bir biiylikanne bu
durumu su bi¢cimde ifade etmistir;

...biz cocukken oyun oynamaya vakit mi vardi...hayvanlara bak, evde isleri yap, kardese bak, tarlaya
git...simdikiler gibi degildik biz...(Fatma, 56, Kastamonu merkez)

Bununla birlikte ¢ocuklar ve biiyiikanne-biiyiikbabalar tarafindan belirtilen oyunlardan bir kisminin iki
kusakta farkli oldugu da goriilmektedir. Cocuklarin belirttigi 37 farkli oyuna karsilik, biiyiikanne-
biiyiikbabalar ¢ocuklarin oynamadigi 34 farkli oyun ismi belirtmistir. Cocuk ve biiyiikanne/biiyiikbabalarin
oynadig1 oyunlarin sayisindaki farkin sosyoekonomik ve kiiltiirel yapidaki farklarla ilgili oldugu kadar
teknolojik gelisme ile de iliskili oldugu anlagilmaktadir. Bu durum oyunlarin igeriginde ¢ok agik bicimde
goriilmektedir. Oyunlarinin igerigine bakildiginda ¢ocuklarin bazi oyunlarinin televizyon ve bilgisayar oyun
karakterlerinden etkilenilerek olusturuldugu anlasilmaktadir. Leont’ev’in ekonomik yapinin ¢ocuk oyunlari
tizerindeki etkisi ile ilgili ilkelerinden birincisini destekler bicimde biiyiikanne/biiyiikbabalarin oynadiklar
oyunlarin daha ¢ok dogal cevrelerinde ya da yasadiklar1 baglamda yer alan nesneleri kullanarak
olusturduklar1 oyunlar oldugu goriilmektedir.

Katilimcilara oynadiklar1 oyunlardan sonra bu oyunlar1 kimlerle oynadiklar1 da sorulmustur. Bu
calismada hem ¢ocuk (%69,7) hem biiyiikanne-biiyiikbabalarin (%88,1) cogunlugu daha ¢ok kendi akranlari
ile oynadiklarini belirtmislerdir. Ancak az sayida ¢ocuk arkadaslar: disinda kimi zaman anne/babast (% 23,2)
ya da akrabalar1 (%6,9) ile de oynadigini ifade etmistir. Ancak bu duruma biiyiikanne/biiyiikbaba grubunda
rastlanmamistir. Oyun arkadaslarinin cinsiyeti soruldugunda ise iki grubun farklilastig1 goriilmektedir.
Buna gore cocuklarin tamami cinsiyet agisindan bir fark olmadigini, her iki cinsiyetten ¢ocuklarla da
oynadiklarini belirtirken, biiyiikanne-biiyiikbabalar ise daha ¢ok kendi cinsiyetlerinden (%43) bireylerle
oynadiklarini belirtmektedir. Bir biiyiikbaba kiz ve erkeklerin iliskisini soyle ifade etmektedir:

Kizlarda evden pek ¢ikmazlardi. Biz bag, bahce gitmedik yer birakmazdik. Kizlara yasakt: oyle disarilarda cok
gezmek...Biz hep oyle kovalamag, savas¢ilik filan oynardik. Kizlar oynamazds, istemezlerdi bizle oynamayi...(Hakki, 61,
Kastamonu Merkez)

Oyun kiiltiirii ile ilgili bir diger tema, oyunlarin kimden ve nasil 6grenildigi ile ilgilidir. Bu ¢alismada
cocuklarin ¢ogunlugunun (%46,1) oyunlarini aile bireylerinden ya da akrabalarindan O6grenirken,
biiyiikanne/biiyiikbabalarin (%40) yasca kendilerinden biiyiik ¢ocuklardan 6grendiklerini ortaya koymustur.
Ogrenilen oyunlarn tiirii agisindan bakildiginda gocuklar geleneksel oyunlari (saklambag, kovalamag gibi)
aile bireyleri ve akrabalarindan Ogrenirken, Onceki nesillerin oynadiklarindan farkli oyunlarn
arkadaslarindan  6grenmekte ya da kendi oyunlarimi = yarattklarmi = ifade  etmektedir.
Biiyiikanne/biiyiikbabalarin ikincil bilgi kaynag: olarak aile/akrabalari belirtmis olmalari, oyunlarin onceki
nesillerle iletisim yoluyla aktarimina dayal: kiiltiirel araciligin ge¢misteki varligini desteklemektedir. Ancak
aymnu tiir bir araciligin ¢ocuk grubunda daha sinurli oldugu da sonuglardan anlasilmaktadir. Bir aracilik
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bicimi olarak oyunlarin nasil 6grenildigi ile ilgili soruya, ¢ocuklar kendilerinden biiyiik ¢ocuklarin ya da
yetigkinleri gozleyerek (%36,5) ya da onlarin anlatimlarindan (%36,5) 6grendiklerini belirtmislerdir. Bununla
birlikte Dbiiyiikanne/biiyiikbabalarin  oyunlarmmi  diger c¢ocuklar1 gozleyerek (%55,3) 0Ogrendikleri
anlagilmaktadr.

Oyun mekan ile ilgili bulgular, ¢ocuklarin ¢ogunlugunun oyun alam olarak okul bahgesini (%44,8),
biiyiikanne/biiyiikbabalarin ise mahalledeki bos bir alani (%36,1) (6rnegin koy meydani, virane yerler gibi)
kullandigini gostermektedir. Goriismelerden okul bahgesinin giivenli olmasi yaninda her tiir oyun igin
serbest, yaraticilifi destekleyen biiyiik bir alan olmasi nedeniyle tercih edildigi anlasilmaktadir.
Cocuklardan bazilar1 (%32,2) bunun kimi zaman anne-babalarinin da istegi oldugunu ifade etmistir.
Biiyiikanne/biiyiikbabalarin ¢ogu (%72,3), anne-babalarinin kontrolii ya da miidahalesinden uzak oldugu
i¢in bu alanlar tercih ettiklerini belirtmislerdir. Bir anlamda bu bos alanlar ¢ocuklar tarafindan gizli oyun
yerleri olarak kullaniliyor goriinmektedir.

Oyunlarin ne zaman oynandigina bakildiginda her iki grupta da en cok aksamiistii oynandig:
goriilmektedir. Cocuklar i¢in aksamiistii okul ¢ikisindan sonra (%68,1), biiyiikanne/biiyiikbaba grubu igin
ise glinliik ev islerinin ya da diger islerin tamamlandig1 zamanlar (%67,3) olarak tanimlanmaktadir. Her iki
grup da oyunlarimin haftai¢i ya da haftasonu olmasina gore degismedigini belirtirken, mevsimlere gore
degistigini belirtmistir. Buna gore yaz aylarinda daha fazla sokak oyunlar1 tercih edilirken (%45, %5), kis
aylarinda ev iginde oynanabilecek oyunlarin (%62,3, %72,2) tercih edildigi anlasilmaktadir. Bununla birlikte
kiz ve erkek katimcilar ayri ayr degerlendirildiginde erkek ¢ocuklarin ev iginde oynanan oyunlar1 ¢ok
fazla tercih etmedigi her iki nesilde de kiz ¢ocuklarin daha fazla evde oyun oynadiklar1 (%75,5, %82,3)
goriilmektedir. Oyunlarda kullanilan araglara bakildiginda, biiyiikanne/biiyiikbabalar daha g¢ok sopa*
(%38,6), cocuklar ise top (%38,4) ile oynadiklarini belirtmistir. Biiyiikanne/biiylikbabalar bunun yaninda
oyunlarinda tas”, ip gibi nesneleri (%37,5), cocuklar ise kalem-kagit, bilya, diidiik, kemer (%24,6) gibi
nesneleri kullandiklarin ifade etmistir. Bu bulgu biiyiikanne-biiyiikbabalarin ¢evrede bulunabilecek dogal
nesnelerle ¢ocuklarin ise satin alinan nesnelerle oynadiklarini ortaya koymaktadir.

Bu boliimdeki son soru oynanan oyunlarin zaman icinde degisip degismedigi ile ilgilidir. Bu soru
cocuklara gegen sene oynadiklar1 oyunlarin gesit ya da kurallarinda herhangi bir degisip olup olmadig:
biciminde sorulmus; biiyiikanne/biiyiikbabalara ise ¢ocukluklarinda oynadiklari oyunlarin simdiki ¢ocuklar
tarafindan oynanip oynanmadig1 bi¢gimindedir. Hem ¢ocuklarin hem biiyiikanne/biiyiikbabalarin tamami
oyunlarin zaman icinde degistigini belirtmislerdir. Bu degisimin, ¢ocuklar i¢in sokakta oynanan oyunlardan
bilgisayar oyunlarina ya da satrang, monopol gibi oyunlara dogru ya da kimi durumda oyunun kurallarinda
oldugu anlasilmaktadir. Ancak c¢ocuklardan f{icii, gecen sene oynadiklar1 bazi oyunlari bu senede
oynadiklarini ve kurallarinin da degismedigini sdylemislerdir. Biiyiikanne /biiyiikbabalar ise bugiiniin
¢ocuklarinin kendilerinin oynadigi saklambag, kovalamag gibi oyunlari oynadiklarini, ip atladiklarim
gozlediklerini ancak ¢ocuklarin bu oyunlar1 daha karmasik oynadiklarinmi belirtmislerdir. Karmasikligin
hangi acidan oldugu soruldugunda, daha ¢ok oyunun kurallari ile ilgili oldugu 6rnegin ip atlamada farkh
formlarin kullanildigi (%45,2) ve kimi zaman da sarkili oynandigini (%22,4) gordiiklerini ifade etmislerdir.

Oyunlara Anne Baba Katilim1 ve Miidahalesi

Bu béliim, anne-babalarin ¢ocuklarin oyunlarina katilim ve miidahale bigimleri ile ilgili bulgular:
icermektedir. Bu boliim, Leont’ev’in goriisleri ile baglantili ilkelerden ikinci ve figlincii ilkelerle ilgilidir.
Buna gore yetigskinlerin oyuna katiliminin sorgulanmasi, hem toplumun oyunun degerine iliskin
inanglarinin hem de bu degerin ¢ocuklara ne kadar iletildiginin belirlenebilmesi agisindan 6nemlidir. Bu
calismada iki kusagin anne-baba katilimi ile ilgili yaritlar1 birbirinden farklilik géstermektedir.

Cocuklar anne-babalarinin oyunlarina katildigimi (%74,1), birlikte oyun oynadiklarmi belirtirken
biiyiikanne/biiyiikbabalar boyle bir katilimin olmadigini belirtmistir. Erkek ¢ocuklar babalarinin kendileri ile
futbol oynadigini, kimi zaman da evde birlikte bilgisayar oyunu oynadiklarin belirtmistir. Kiz ¢ocuklar ise
anneleri ile genellikle evcilik oynadiklarini belirtmislerdir. Biiyiikanne-biiyiikbabalar i¢in ise yukarda da

* Sopa: odun pargalari, cali
** Tas: Tebesir, kiremit
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belirtildigi gibi boylesi bir birlikteligin olmadig1 anlasilmaktadir. Bununla birlikte biiyiikanne-babalar
bugiiniin ¢ocuklarinin anne-babalar ile iletisimlerinin daha yakin oldugunu, daha fazla birlikte zaman
gecirdiklerini, kendilerinin ise bdyle bir sanslarinin olmadigini belirtmistir. Biiyiikanne/biiyiikbabalar kendi
anne-babalarinin  ¢ocuklariyla oynamamasini genellikle bir tir ilgisizlikle veya bos vermekle
aciklamaktadirlar. Bir biiyiikanne kendi anne-babasi ile iliskisini sdyle anlatmistir:

Bizimkiler (anne-baba) yoksul insanlardr. Oyle cok zamanlart olmazdi ki bizimle ilgilenecek. Iki kurugs kazanacaz
diye ugrasip dururlardi. Anne desen.. ev isinden sana siva gelmezdi ki... (Ayse, 56, Azdavay)

Bir biiyiikbaba ise soyle bir ifade kullanmigtir:

Onlar bizimle oynamazlardi. Aylak bulurlarsa bizi hemen isin bagina gonderirlerdi (Ali, 66, Devrakani)

Bu calismada annelerin ¢ocuklarinin oyunlarina babalardan daha fazla (% 54.5, %45,5) katildiklar:
belirlenmistir. Bu durumun, annelerin genel olarak tiim toplumlarda ¢ocugun yetistirilmesinden birinci
derecede sorumlu ebeveyn olmalarinin yaninda babalardan daha fazla gocukla birlikte olmalarinin sonucu
oldugu diistintilmektedir. Bununla birlikte glintimiiz anne-babalarinin, biiyiikanne-biiyiikbabalarin anne-
babalarmma gore c¢ocuklari ile daha fazla oynadiklari, onlarin oyun oynamasmi destekledikleri de
belirlenmistir.

Oyunlara yetiskin miidahalesi olup olmadig1 konusunda iki kusakta da miidahale oldugu
goriilmektedir (%53,5, %55,5). Bunun nedeni ile ilgili olarak biiyiikanne-biiyiikbabalarin tamami, anne-
babalarin siirekli bir seylerle mesgul olduklar1 icin kendilerinin ne yaptigini bilmediklerini ifade etmistir.
Anne-babalarinin oyunlarina miidahale ettigini belirten katilimcilara ek olarak miidahalenin nasil oldugu da
sorulmustur. Hem ¢ocuk hem de yash katilimcilarin ¢ogunlugu (%43,7, %53,8) anne-babalarinin oyun
oynamalarina izin vermeyerek miidahale ettiklerini ifade etmektedir. Ancak bu miidahalenin tek basina
oyun oynamanin kendisine degil, ¢ocugun diger sorumluluklarini yerine getirmesini saglamaya doniik
oldugu anlagilmaktadir. Bir ¢ocuk katilimci annesinin miidahalesini soyle anlatmaktadir:

Annem oynamama ¢ok karismaz. Ama eer okul zamani ise cok oynamama istemez...Arkadaslarim beni ¢agirsa
bile bazen dersine ¢alis diye beni gondermez. Bazi arkadaglarimin annesi hicbir sey demiyor ama..(Eyliil, 10, Seydiler)

Bunun aksine oyun yasaginin ya da smirlamanin biiyiikanne/biiyiikbabalar i¢in ¢ogunlukla oyunun
bosa gegirilen zaman olarak degerlendirilmesi ile iliskili oldugu anlagilmaktadir. Ozellikle ekonomik
giicliikler ve ailenin tiim bireylerinin aile ekonomisine katk: saglamasi gerektigi bicimindeki bir deger algisi,
bu calismada da goriildiigh gibi 6zellikle yash kusak icin oyunu smirlandiran bir etmen olmustur. Ancak
gliniimiiz ¢ocuklarinin aileleri tarafindan oyun oynamalar1 konusunda destek gérmesi hem ekonomik
anlamda hem de sosyokiiltiirel anlamda Leont’ev’in bahsettigi bicimde bir deger degisimi oldugunun isareti
olarak degerlendirilebilir.

Oyuncak Kiiltiirii

Bu boliimde ilk olarak katilimcilara sahip olduklari oyuncaklarin neler oldugu sorulmustur. Bunun
arkasindan ise oyuncaklarinin nereden alindig1 ve kendilerinin ya da bir bagkasinin yaptig1 oyuncaklarinin
olup olmadig1 sorulmustur.

Bu soru ile baglantili olarak dikkati ¢eken ilk bulgu, ¢ocuklarin daha ¢ok fabrikasyon oyuncaklara
sahipken (%82), biiyiikanne/biiyiikbabalarin ise fabrikasyon oyuncaklarinin smmirli (%23) olmasidir.
Analizler sonucunda ¢ocuklarin top, bebek, oyuncak ev esyalari, araba, lego, tabanca, bisiklet, bilgisayar,
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bakugan, ip, taso, robot, satrang ve yap-boz gibi oyuncaklarinin oldugu belirlenmistir. Ayn soru ile ilgili
olarak sadece 8 biiyiikanne/biiyiikbaba oyuncagimin oldugunu belirtmis, digerleri ise genellikle oyuncak
alacak paralariin ya da imkanlarinin olmadigini ifade etmistir. Bir biiylikanne o donemki ekonomik
sikintilar1 sOyle anlatmistir:

O zaman ¢ocuga oyuncak liikstii kizim. Bizi ancak doyuruyorlard:. Bazi arkadaglarimizin oyuncag: vardi mesela.
Bizim icimiz giderdi bir kere elimize almak icin. Onlarda zaten 6yle her dakika ellerinde dolastirmazlardi. Almanya’dan
bir akrabas: getirmistir. Kutusu ile saklarlar, dolabin iistiinde dyle siis ibi tutarlardi. (Zehra, 59, Azdavay)

Oyuncagt oldugunu belirtenlerin ise ¢ocuklarla karsilastirildiginda daha sinirli sayr ve cesitte
oyuncaginin oldugu goriilmektedir. Biiylikanne/biiyiikbabalar ¢cocukken kizak, bisiklet, bilye, oyun kartlari5,
bebek, ip ve balon gibi oyuncaklarinin oldugunu belirtmistir. Bunun yaninda iki katilimc: da kedi ve at gibi
canli hayvanlarin onlarin tek oyuncagi oldugunu sdylemistir. Oyuncaklarin nereden alindig1 sorusuna hem
cocuklar (%48,3) hem de biiyiikanne/biiyiikbabalar (%62,5) cogunlukla alisveris merkezinden alindig:
biciminde yanit vermislerdir. Bununla birlikte her iki kusak da alisveris merkezinin farkl1 anlamda oldugu
da anlasilmaktadir. Cocuklar i¢in bu merkezler daha ¢ok sehir merkezindeki biiyiik aligveris merkezlerini
tanimlarken, biiyiikanne/biiyiikbabalar i¢in ailenin ihtiyaglarini satin almak igin sehre geldigi zamanlarda
ugradigl, cok cesitte malin satildig kiigiik ditkkanlar oldugu anlasilmaktadir. Cocuklar oyuncaklarinin daha
cok anne-babalar1 ya da bir akrabalari (%80,6) tarafindan alindigini belirtmektedir. Bunun yaninda bazi
cocuklar oyuncaklarin kendilerine arkadaslari (%9,6) tarafindan hediye edildigini ifade etmistir. Ancak
biiyiikanne/biiyiikbaba katilimcilar ise sadece anne-babalarinin aldig1 oyuncaklardan bahsetmistir.

Kendi yapim oyuncaklarinin  olup olmadigi  soruldugunda c¢ocuklarin  %63,3i1  ve
biiyiikanne/biiyiikbabalarin %75,7’si el yapimi oyuncaklarindan bahsetmistir. Analizlerden ¢ocuklarin pek
¢ogunun sahip oldugu kimi fabrikasyon oyuncaklarin, biiyiikanne/biiyitkbaba grubunda kendileri
tarafindan yapildig1 anlasilmaktadir. Kendi yapim oyuncaklar arasinda araba ya da bebekten (cocuk: %27,2,
biiyiikanne/biiyiikbaba: %22,6) bahsedilmekle birlikte biiyiikanne/biiyiikbabalarin bunun disinda tabanca,
tiifek, besik, hayvan, kayik, tornet, top gibi oyuncaklar yaptiklar: anlagilmaktadir. Goriismeler sirasinda bu
oyuncaklardan heyecanla bahseden biiyiikanne/biiyiikbabalar, kimi zaman oyuncaklarin nasil yapildigini da
anlatmislardir. Boyle bir soru yoneltilmemis olmakla birlikte el yapimi oyuncaklarin yapiminda daha ¢ok
cevrelerinden topladiklari tahta, tas, artik kumas gibi malzemeler kullandiklar1 da anlagilmaktadir. Bununla
birlikte bir biiyiikbaba tornetini nasil yaptigini ve malzemeyi nereden buldugunu su bi¢imde anlatmistir:

Arkadaslarla karar verdik tornet yapacagiz diye...yaris yapacaktik bizim mahallenin oradaki yokusta...ii¢ arkadas
oturduk plan cizdik once...tahtalart bulduk, ¢ivileri de herkes babasindan istedi. Ama niye kullanacagimizi soylemedik
ha. Izin vermezler yoksa. Sonra ipi, bir de metal kismi icin gezinmeye basladik. Ben derenin kenarinda bisiklet parcalar:
buldum. Eskimis, parcalams atmuglar herhalde. Onlar1 da aldim. Bizim gizli yere gidip hep birlikte tornetlerimizi
yaptik... ii¢ giin siirdii ama... (61, biiyiikbaba, Kastamonu merkez)

Biiyiikanne/biiyiikbabalar kimi durumda oyuncaklarin yapiminda yetiskinlerden de destek aldiklarin
ifade etmigtir. Ayn1 durum ¢ocuk katihimailar i¢inde s6z konusudur. Her iki grupta da erkekler topu kimi
zaman babalarinin yaptigindan, kizlar da bebeklerini annelerinin yaptigindan bahsetmistir.

Tartisma

Her toplumun ¢ocuklarina oyun firsatlar1 saglayip saglamayacag1 ya da oyunun yerini ev isi ya da
Odevlerin alip almayacag: ile ilgili tanimlayic1 goriisleri vardir. Ornegin sanayi toplumlarinda yetigkinler
¢ocuklarin oyunlarina neredeyse hig¢ katilmamakta ya da ¢ocuklar genellikle tek baslarina kendi odalarinda

5 Bu oyun kartlari, sakiz ya da seker paketlerinden ¢ikmaktadir. Giintimiizde cips paketlerinden ¢ikan oyun kartlarina benzese de
kartlarin igeriklerinin farkli oldugu anlagilmaktadir.
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bilgisayar oyunlar1 oynamaktadir. Aksine tarim toplumlarinda ise ¢ocuklar ailelerine yardim ettikleri ve
ayn1 zamanda da okula gittikleri i¢in oyuna zamanlar1 sinirli olabilmektedir (Onur, 2005). Boylesi bir
farklilik, temelde oyunun belirli bir toplum tarafindan ne oranda bir ¢ocuk etkinligi olarak degerlendirilip
deger verildigi ile iligkili oldugu kadar, Leont’ev’in de (Goncii ve Gaskins, 2007) belirttigi gibi, toplumun
ekonomik yapist ile de iligkilidir. Bu ¢alismada biri ¢ocuk digeri ise biiyiikanne/biiyiikbabalardan olusan ve
alt-orta sosyoekonomik diizeylerden gelen iki farkli kusaktaki oyun kiiltiiriiniin betimlenmesi
amaglanmistir. Oyun kiiltiirti ile ilgili ayrintilh bilgilere ulasabilmek i¢in c¢alismada nitel yontem
kullanilmasgtir.

Arastirma sonuglar1 ¢ocuklarin ilk kusak biiyiikanne/biiyiikbabalara gore daha fazla gesitte oyunlarinin
oldugunu gostermektedir. Ancak her iki kusakta da diger kusagin oynamadigi oyunlar vardir. Bu fark
ozellikle acik alan oyunlarinda daha net bicimde goriilmektedir. Literatiirde de goriildiigii gibi (Clements,
2004; Cleland, Crawford, Baur, Hume, Timperio, Salmon, 2008; Wen, Kite, Merom, Rissel, 2009) bugiiniin
¢ocuklar1 onceki nesillerle karsilastirildiginda daha az acik alan oyunlar1 oynamaktadir. Cocuklar disarida
oyun oynamak yerine, bu ¢alismada da ortaya kondugu gibi, gecmise nazaran daha fazla televizyon
izlemekte ya da bilgisayar oyunlar1 oynamaktadir (Tandy, 1999; Ozdireng, Ozcan, Akin, Gelecek, 2005;
Kinoshita, 2009; Maynard, 2010). Calismanin sonuglar1 televizyon ve bilgisayar oyunlarinin sadece
cocuklarin agik alandaki oyunlarinin miktarini degil niteligini de etkiledigini gdstermistir. Ozellikle
televizyon ve oyunla ilgili arastirmalara bakildiginda (Rogers, Shaparan, 1994; Levin, Carlsson-Peige, 1996;
Cok, Artar, Sener, Bagl, 1997; Bagli, 2004) televizyonun genel olarak cocuklarin oyunlarinmi etkiledigi
goriilmektedir. Bu ¢alismalara gore, oyunlar televizyondan etkilenmekte ve televizyondaki kahramanlar
oyunlara tasinmaktadir. Cok ve arkadaslari (1997) tarafindan yapilan bir calismada da g¢ocuklarin kimi
zaman da kahramanlar1 degil, dogrudan dogruya televizyon programinin kendisini agik alan oyunlarinda
canlandirdiklar: belirlenmistir.

Bunun yaninda Tiirkiye’de farkli bolgelerdeki ¢ocuk oyunlari ile ilgili derleme ¢alismalar: yapilmistir.
Ancak bu oyunlarin ¢ogunun giiniimiizde oynandig: ile ilgili yeterli kant yoktur (Onur, 2009). Bu durum
genel olarak Smith, Takhvar, Gore ve Vollstedt'in (1985) belirttigi oyunun siniflanmasi ile ilgili genel
sorundan kaynaklaniyor olabilir. Cok, Artar, Sener ve Baghh da (1997) calismalarinda gozlemledikleri
oyunlarin geleneksel oyun oldugunun ya da olmadiginin belirlenmesinin smiflama sorununa benzer bir
sorun yarattigini ifade etmektedir. Boylelikle yapilan ¢alismalarda kimi durumda oyun tiirlerinin geleneksel
oyun tanimina uymakla birlikte geleneksel olmayan giincel 6geler igeriyor olmasi bu ¢alismalarda oyun
tiirlerinin belirlenmesinde sorun yaratmis olabilir.

Calismada oyun arkadaslar1 agisindan beklendigi tizere her iki kusakta da daha ¢ok akranlarin tercih
edildigi ortaya ¢ikmaktadir. Ancak oyun arkadaslarinin cinsiyetine bakildiginda, ¢ocuklarin hem kiz hem
erkeklerden olusan karisik gruplarda oynadiklari ancak biiyiikanne/biiyiikbabalarin kendi cinsiyetlerinden
oyun arkadaslarin tercih ettikleri goriilmektedir. Tiirk ¢ocuklarla yapilan daha 6nceki benzer ¢alismalar da
(Artar, Onur, Celen, 2004; Ahioglu, 2008; Onur, 2005) ¢ocuklarin kendi cinsiyetlerinden ¢ocuklarla oynamay1
tercih ettiklerini gostermektedir. Onur (2009) Osmanli doneminden Cumhuriyetin ilk donemine kadar
uzanan bir dénemde yazilmis ¢ocukluk anilar1 tizerinde yaptig1 ayrintili incelemesinde, genel olarak Tiirk
toplumunda belirtilen dénemler arasinda cinsiyetlerin birlikteliginden ¢ok her alandaki ayriligindan
bahsedilebilecegini, bunun da din ve toplumsal geleneklerle sekillenmis temelleri oldugunu iddia
etmektedir. Kagitcibast (1996) ise Tiirk anne-babalarin ¢ocuklarini kendi cinsiyetlerine uygun
toplumsallasmalar1 konusunda destekledigini ifade etmektedir. Akranlar arasinda saglanan dogrudan ya da
dolayli (model olma gibi) etkilesimler kiiltiirel ve toplumsal olarak uygun olan ve olmayan toplumsal
cinsiyet rolleri ve kurallari ile ilgili bilgiler icermektedir (Leanard, Friedman, 2007). Vygotsky’'nin de (1978)
belirttigi gibi cocuklarin digerleriyle kurdugu etkilesimler ve yaptiklar: igbirligi onlara toplumun kiiltiirel ve
tarihsel yapist hakkinda yeni bilgi ve deneyim olanaklar1 saglamaktadir. Bununla birlikte bu tarihsel ve
kiiltiirel bilgideki degisimler de c¢ocugun etkilesim ve isbirligi bicimini etkilemektedir. Biiyiikanne-
biiyiikbabalardan farkli olarak bu calismada cocuklarin karsi cinsiyetten bireylerle de oynadiklarim
belirtmesi, bu tarihsel ve kiiltiirel yapidaki degisimin bir isareti olarak kabul edilebilir.

Calismada, ¢ocuklarin geleneksel oyunlar1 anne-babalarindan ya da akrabalarindan 6grendikleri, diger
kusaktan farkli oyunlar: ise arkadaslarindan 6grendikleri belirlenmistir. Bursa ilinde yapilan bir ¢alisma da
ise Artar, Onur ve Celen, (2004) ti¢ kusakta da (¢ocuk, anne-baba, biiyiikanne-biiyiikbaba) ¢ocuklarin
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oyunlar1 yasca kendilerinden biiyiik ¢ocuklardan ya da arkadaslarindan ogrendiklerini bulmustur. Bu
calismada anne-baba ve akrabalarin ¢ocuklar igin geleneksel oyunlarda ilk siradaki bilgi kaynag: olmasi,
Vygotsky'nin tanimladig: kiiltiirel-tarihsel aktarimin ve yetigkinlerle isbirliginin giiniimiizde daha fazla
oldugu biciminde yorumlanabilir. Ciinkii sonuglarin da gosterdigi gibi biiyiikanne-biiyiikbabalar oyunlarin
yasca kendilerinden biiyiik diger ¢ocuklardan 6grenmekte, oyunlarin bir nesilden digerine aktariminda
yetigkinlerin roliiniin smirl oldugu goriilmektedir. Oyunlarin 6grenilme bi¢imine bakildiginda, ¢ocuklarin
digerlerinin anlatimlarindan biiyiikanne-biiyiikbabalarin ise digerlerini gozleyerek o6grendikleri
goriilmektedir. Bu durum oyunlarin 6grenilmesinde ¢ocuk katilimcilar i¢in formel 6grenme yontemlerinin,
biiyiikanne/biiyiikbaba icinse daha fazla toplumsal aktarimin etkili oldugunu gostermektedir.

Sonuglar, ¢ocuklarin oyun alanlarinin yetersizligini ya da simnirliligini gostermektedir. Cocuklarin oyun
icin ayrilmis/yapilandirilmis mekanlarinin sinirliligi, hem ekonomik yapz ile ilgili birinci ilke hem de oyunun
degerine iligkin ikinci ilke ile baglantili bilgi vermektedir. Katihmcilardan hig biri herhangi bir 6zel oyun
alanindan bahsetmemistir. Bunun yerine cocuklar okul bahgesini, biiyiikanne-biiyiikbabalar ise koy
meydani, viranelik gibi bos bir alan1 oyun mekani olarak kullaniyor gériinmektedir. Cocuklarin okul bahgesi
tercihinde Veitch, Bagley, Ball, Salmon, (2006), Valentine ve Mckendrick (1997), Kinoshita'nin (2009) da
vurguladig1 gibi sehirlesme ile artan ve anne-babalar icin kaygi nedeni olan giivenlik sorunlar1 olabilecegi
gibi, cocuklarin oyun icin diizenlenmis daha uygun bir mekanlarinin olmamasi etkili olmus olabilir. Mekan
sinirliligl, oyunlarin oynanma zamaninda da etkili goriinmektedir. Buna gore oyunlar mevsimlere veya
hafta ici/hafta sonu olmasina gore farklilik gostermemekle birlikte, her iki grupta da daha ¢ok aksamdistii
oynandig1 goriilmektedir. Bu durum biiyiikanne/biiyiikbaba grubu i¢in daha ¢ok toplumun o doénemki
ekonomik yapzsi ile ilgili gortinmektedir. Buna gore o donemin ¢ocuklari, anne-babalarina ev islerinde ya da
bag/bahge islerinde yardim etmek zorundadirlar. Bu ayni zamanda Kagit¢ibasi'min da (1996) belirttigi gibi
Tirk toplumunda ¢ocugun daha ¢ok ekonomik degeri ile tamimlandigr goriisiinii desteklemektedir.
Bugiiniin ¢ocuklar1 ise ekonomik yapidaki iyilesmeye bagli olarak duygusal degerleri ile tanimlanmakla
birlikte, okul basarilar1 oyundan daha degerli goriinmektedir (Celen, 1999). Oyunlarda kullanilan araglarla
ilgili bulgular, cocuklarin daha c¢ok satin alinan ve evde bulduklar1 nesnelerle (top, ip gibi),
biiyiikanne/biiyiikbabalarin ise ¢evrede bulunabilecek dogal nesnelerle oynadiklarini (sopa, tas gibi)
gostermektedir. Bu sonug; serbest piyasa ekonomisi sonucu oyuncaklarin ya da oyun araglarmin ¢ok ucuza
mal ediliyor olmasi nedeniyle ulasilmasinin kolay ve ucuz olmasi gibi nedenlerin oyuncak endiistrisinin
kirsal kesime ulasmasimi kolaylastirdig1 ancak geleneksel oyun araglarinin ortadan kalkmasina neden
oldugu bi¢iminde yorumlanabilir.

Arastirmada cocuklar gecen seneden bu seneye daha once oynadiklari oyunlarmmin ya da oyun
kurallarinin ¢ok degismedigini ancak gegen senekinden farkli oyunlarinin da oldugunu belirtmektedir. Daha
once belirtildigi gibi yeni oyunlarda iletisim teknolojilerinin, egitim ve ulasim gibi etmenlerin etkisi oldugu
diisiiniilmektedir. Bununla birlikte biiyiikanne/biiyiikbabalarin giintimiiz ¢ocuk oyunlarmnin daha karmasik
ve geleneksel oyunlarin kurallarinda da degisimin oldugunu belirtmis olmalari, oyunlarin sosyokiiltiirel ve
sosyoekonomik yapiya bagli olarak zaman icindeki degisimine Ornektir. Yoffie (1947) 1845-1944 yillan
arasini kapsayan 50 yillik siirecte Amerikan cocuklarinin sarkili-tekerlemeli oyunlarinin degistigini,
geleneksel oyunlarin okullasmanin artmasi ile baglantili olarak azaldigmmi ya da yok oldugunu
belirtmektedir. Benzer big¢imde Rosenberg ve Sutton-Smith (1961) 1896-1959 yillarim1 kapsayan
incelemesinde Amerikali ¢ocuklarin, oyun tercihlerinin ve bigimlerinin de degistigini belirtmektedir. Bu
degisim 0Ozellikle grup oyunlarindan bireysel ya da beceri oyunlarina dogru bir degisim gostermektedir. Bu
calismada, Artar, Onur ve Celen (2004) ile Cok, Artar, Sener ve Bagli'min (1997) farkli cografi bolgelerde
yaptiklari ¢alismalarda da ortaya kondugu gibi Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlarinin zaman iginde tipki Amerikali
orneklerde oldugu gibi bir degisim gosterdigi goriilmektedir.

Calismanin anne-babanin oyuna katiimi ve miidahalesi ile ilgili sonuglari, ¢ocuk ve
biiyiikanne/biiyiikbabalar arasinda bir farkin oldugunu gostermektedir. Buna gore biiyiikanne/biiyiikbaba
grubunda anne-babanin oyuna katilimi goézlenmezken, cocuk grubunda anne-babalarin cocuklariyla
oynadiklar1 ve oyunlarini destekledikleri gozlenmistir. Bu durum, genel olarak oyunun degeri ile ilgili
inanglarda da bir degisimin oldugunu gostermektedir. Goncii ve Mosier (1991), Gaskins (1996), Farver
(1993), Farver ve Wimbearti (1995), Goncii ve arkadaglar1 (1991), Haight, Parke ve Black (1997), yetiskinlerin
oyunla ilgili inanglarinin, onlarin oyuna katilimlarini da etkiledigini belirtmektedir. Bu arastirmacilara gore,
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oyun kiiltiirel olarak uygun goriildiigiinde yetiskinlerin oyuna katilimi1 ve destegi de daha fazla olmaktadir.
Oyunun kiiltiirel uygunlugu ise Kalliala (2006) tarafindan ifade edildigi gibi sehirlesme, kadin haklarindaki
gelismeler, kadinlarin is yasamina katilimi, ¢ekirdek aile yapisinin yayginlasmasi, ¢cocuk sayisinin azalmasi
gibi toplumsal temelli bir takim degisimlerden etkilenmektedir. Pirpir, Er & Kogcak (2009), Ivrendi ve
Isikoglu (2010), Goncii ve Mosier'in (1991) Tiirk anne-babalarla yaptiklar: ¢alismalarda da ortaya kondugu
gibi, glintimiiz orta simif Tiirk anne-babalar ¢ocuklarinin oyun oynamalarini desteklemekte ve oyunlarina
katilmaktadirlar.

Son olarak oyuncak kiiltiirii ile ilgili sonuglar, ¢ocuklarin oyuncaklarinin daha ¢ok fabrikasyon {iriinii
oldugunu, biiyiikanne/biiyiikbabalarin fabrikasyon oyuncaklarinin ¢ok az oldugu, kimi durumda olmadig:
ve daha ¢ok gevrelerinde bulunan dogal nesnelerle yapilan oyuncaklarin onlarin tek oyuncagi oldugunu
gostermektedir. Cocuklarin sahip oldugu oyuncaklarin daha once de soz edildigi gibi televizyon ya da
bilgisayar oyunlarindan etkilenerek pazara sunulan oyuncaklar ya da top, bebek, araba gibi tek parca
oyuncaklar oldugu anlagilmaktadir. Sener ve Onur'un (2004) Tiirkiye’de ii¢ farkli sosyoekonomik diizeyden
gelen cocuklarin oyuncak sandiklarindaki oyuncaklarin ayrintili analizini yaptiklari calismada, en fazla
oyuncaga sahip grubun orta sosyoekonomik diizey ¢ocuklar oldugu, bu oyuncaklarin ¢ogunun da ithal ya
da ithal oyuncagin yerli taklidi olan fabrikasyon oyuncaklar oldugu belirlenmistir. Benzer bigimde bu
calismada bityiikanne/biiyiikbabalarin aksine ¢ocuklarin el yapimi geleneksel oyuncaklarinin smirli sayida
olmas1 Onur, Celen, Artar'in (2002) Tiirk ¢ocuklarla yaptig1 goriismeye dayali ve Rossie’nin (1999) Kuzey
Afrika ve Sahra’da yaptig1 gozlemsel calismasi ile de benzerlik gostermektedir. Boylesi bir degisimin bir
yandan mevcut kimi sosyokiiltiirel degerleri korumaya calisan ve yerel degerlere sahip ¢ikan diger taraftan
kiiresellesme, ¢ocuk gelisimi ve egitimine iliskin yeni yaklagimlar ve inanglara bagh olarak degisen
toplumlarda oyuncaklarin da hizla biiyiiyen bir pazara sahip olmasi ile baglantili oldugu diisiiniilmektedir.

Sonuglar

Kiiltiirler her zaman degisim gosterirler ve bu degisim biiyiik oranda gog, ticaret ve hizli bilgi
paylasimi gibi degiskenlerdeki gelismelerle ortaya cikar. Bu gelismeler sadece kiiltiirti degil, o kiiltiirii
paylasan insanlar arasindaki etkilesimleri ve etkilesimde kullanilan araglar1 da etkilemektedir. Sosyokiiltiirel
kurama gore, insanlik tarafindan yapay olarak kendi tarihi iginde gelistirilen tiim araglar, kiiltiiriin
elemanlar1 olarak degerlendirilmektedir (Davydov ve Radzikhovskii, 1989). Bu nedenle Rogoff'un (2003) da
belirttigi gibi kiiltiiriin elemanlar1 olan bu gelisimsel 6zellikleri anlayabilmek icin giinliik yasamin kiiltiirel
dogasimin agiklanmasi gerekir.

Calismanin siirhiliklarindan birisi ¢alisma grubunun sayisinin azlig1 digeri ise ¢calismanin sadece belirli
bir bolgede yapilmis olmasidir. Bu sinirliliklara karsin calismada geleneksel bir toplumda oyunun degeri ve
degisimi ile ilgili bilgilerin edinilmesi amacglanmistir. Rossie (2001) ¢ocuk oyunlarinin sosyokiiltiirel ve
tarihsel bakis agisiyla ele alinmasinda ge¢mis, simdi ve gelecek arasindaki siirekliligin ve kopuslarin
incelenmesinin 6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Bu arastirmanin bulgulan siireklilik/kopukluk
degiskenleri agisindan degerlendirilebilecek nitelikte goriinmektedir. Buna gore degisim gosteren ozellikler
sunlardir: oyun sayilarinda ¢ok 6nemli bir farklilik olmamakla birlikte oyun tiirlerinin ge¢misten bugiine
degismesi, oyun arkadaslarinin cinsiyetinin degismesi, oyun aktarma yonteminin degismesi, oyun
araclarinin dogal nesnelerden satin alinan nesnelere dogru degismesi, oyun yerlerinin degismesi, oyunlara
anne-baba katiliminin artmasi, sahip olunan oyuncaklarin sayica artmasi, el yapimi oyuncaklardan ¢ok satin
alinan oyuncaklarin sayisinin artmasi. Buna karsilik siireklilik gosteren durumlar ise sunlardir: geleneksel
oyunlarin kurallarindaki kimi degisimlere ragmen var olmaya devam etmesi, oyun zamaninin okul, ders ya
da islerden arta kalan zamanlar olmasi, yapilandirilmis 6zel oyun mekanlarinin olmamasi, oyuna
miidahalenin ¢ok fazla olmamasi. Bu bulgular geleneksel bir toplumda ¢ocuk oyunlarinda hem degisim hem
stireklilik oldugunu gostermektedir. En 6nemli degisimin geleneksel grup oyunlarindan bireysel oyunlara
gecis ile anne-baba katilim ile ilgili degiskenlerde oldugu soylenebilir. Bu sonug, geleneksel oyunlarin yok
olmasina karsilik gegmise nazaran oyunun degerinde bir artis oldugunu gostermektedir.

Bu calismanin daha biiyiik ¢alisma gruplar: ve boylamsal olarak yinelenmesinin, hem oyunun hem de
Ozelde cocuklugun degeri ile ilgili siireklilik ve degisimin tamimlanabilmesi agisindan yarali olacag:
disiiniilmektedir.
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