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OZET: Bu arastrmanin amaci, bilgisayar destekli biyoloji ogretimi i¢in hazirlanan “Biyoskop” adl
eglenceli egitim yaziliminin, egitim yazilimlari degerlendirme siirecinde dikkate alinmasi gereken
olciitlere uygun olarak egitsel nitelige sahip bir yazilim olup olmadigini degerlendirmektir. Arastirmanin
calisma grubunu kirk sekiz biyoloji égretmeni olusturmaktadwr. Arastirmada, bilgisayar destekli gretim
uygulamalarinda kullanilabilecek egitim yazilimlarmin sahip olmasi gereken olgiitlerin siralandig
“egitim yazilimlar: degerlendirme élgegi” ogretmenlerin ders yazilimimin icerik uygunlugu, kullanim
kolayhigi, teknik yeterlilik ve egitsel yeterlilik boyutlarina iliskin degerlendirmelerine ulasmak icin
kullanmilmistir. Elde edilen verilerin ¢éziimlenmesi sonucunda icerigin hedef ve davranmisglarla olan iliskisi,
miifredata uygunlugu, daha fazla bilgi edinmek isteyen dgrenciler igin ilerleme olanagi verebilme,
hedeflere yer verme, ek etkinlikler sunma ve bagsart testi bulundurma ozellikleri agisindan yetersizlikler
gostermesi nedeniyle genel olarak “orta” diizeyde yeterlilige sahip bir yazilim olarak degerlendirilmistir.
Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli ogretim, Eglenceli Egitim Yazilimi, Yazilim degerlendirme.

ABSTRACT: The aim of this study is to determine whether an edutainment software program, called
“Biyoskop” prepared for computer assisted biology instruction, has educational quality according to the
criteria which have to be taken into consideration during the evaluation process of an educational
software program. The subjects of the study consist of a group of 48 biology teachers. In this research,
“educational software evaluation scale”, which lists the criteria necessary for courseware programs
used in computer assisted instruction, has been used in order to attain teachers’ evaluations regarding
the appropriateness of content, ease-of-use, technical and educational adequacy of the sofiware. As a
result of the analysis of the gathered data, it has been evaluated that the software ranks “average” in
terms of adequacy due to the lack of sufficient qualifications, such as the relation of the content to the
target behavior, compatibility with the curriculum, providing opportunities of progress for the students
asking for further information, providing additional activities and containing an achievement test.
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1. GIRiS

Teknoloji alaninda meydana gelen hizli gelismeler, bu gelismelere paralel olarak
egitim alaninda karsilasilan zorluklarin ¢esitlenmesi sorunlarin ¢éziimiinde teknolojik
olanaklardan en iist seviyede faydalanmay1 kaginilmaz kilmaktadir. Cagimizin en etkili
iletisim araclarindan biri olan bilgisayar bireylere, kurumlara ve toplumlara sunduklari
olanaklardan dolayr her alanda kullanilabilir duruma gelmistir. Teknolojik bir olgu
olarak cagdas yasamin ve toplum Kkiiltiirlinlin ¢ok 6nemli bir 6gesi olma niteligini
kazanmistir. Egitim anlayisindaki, bilgisayar teknolojisindeki ve is yasamindaki
gelismeler ise bilgisayarin egitimde kullanilmasi zorunlulugunu ortaya g¢ikarmigtir

(Odabasi, 2002; Esgi, 20006).

Bilgisayarlarin egitim kurumlarinda 6zellikle 6gretme ve 6grenme siireglerinde
kullanimi1 her gegen giin ¢ok daha fazla yayginlasmaktadir. Bir¢ok soyut kavramin yer
aldig1 fen dersleri de bilgisayarin siklikla kullanilmaya baslandigi derslerin basinda
gelmektedir (Yenice, 2003). Teknolojideki gelismeler bilgisayarlarin egitim ortaminda,
canlandirma, benzetim, animasyon ve benzeri gorsel ve isitsel materyaller seklinde
kullanimina olanak saglamaktadir (Windschitl, 2001; Aykanat, Dogru, & Kalender,
2005; Talib, Matthews, & Secombe, 2005).

Bilgisayarlarin bu denli egitim kurumlarina girdigi bir ¢cagda bilgisayar destekli
Ogretim yontemi egitimciler tarafindan daha sik kullanilan bir 6gretme yontemi
olmustur (Alabay, 2006). Bilgisayarin sinif ortaminda ders igeriklerini dogrudan sunma,
baska yontemlerle 0grenilenleri tekrar etme, problem ¢dzme, alistirmalar yapma gibi
etkinliklerde Ogrenme-6gretme aract olarak kullanilmasi ile ilgili uygulamalara
bilgisayar destekli egitim adi verilmektedir. Boylece bilgisayar, hem 6gretim aract hem

de 6grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanilmis olur (Kocasarag, 2003).

Yazilim, donanim, 6gretmen egitimi, laboratuar ve yardimci personel egitimi gibi
birgok unsur bilgisayar destekli 6gretim yonteminin kullanildigi 6grenme ortamlarinin

belirlenen 6grenim hedeflerine ulagmasinda etkili olmaktadir. S6z konusu unsurlar
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yakindan incelendiginde, sadece en gelismis bilgisayar donanimina sahip olmaktan ote
amaca hizmet edecek egitim yazilimlarinin kalitesinin belirleyici rol oynadig

gortilmektedir (Arict & Dalkilig, 2006; Keskinkili¢ & Alabay, 2006; Sezer,1989).

Alessi ve Trolip (1985), okullarda bilgisayar destekli egitim siireglerinde
kullanilan yazilimlarin, 6zel 6gretici, uygulama-alistirma, benzesim ve egitsel oyun gibi
tasarimlari ig¢ine aldigini belirtmistir. Her bir temel tasarim 6grenme, uygulama yapma
veya pekistirme gibi faaliyetlerin bilgisayar araciligi ile yapilabilir hale gelmesini
saglamaktadir. iki veya daha fazla egitsel yazilim tasarimi, tasarimlarin avantajli
taraflarinin birlestirilmesi veya dezavantajli yonlerin en aza indirilmesi amaciyla bir
arada kullanilabilir. Boyle yazilimlara “melez tasarim” yazilimlar adi verilmektedir.
Giiniimiizde kullanilan birgok yazilim degisik tasarim birlesimlerinin 6grenim hedefleri

dogrultusunda bir araya getirilmesi sonucu olusturulmustur (Hannafin & Peck, 1998).

Melez tasarima sahip bir yazilim tiirii olan “eglenceli egitim yazilimlar1”, kisisel
bilgisayarlarin multimedya kapasitelerinin 6gretmek ve eglendirmek iizere bir arada
kullanilmasimin bir sonucu olarak ortaya c¢ikmistir (Ito, 2006). Eglenceli egitim
yazilimlart hem ders yazilimlarinin hem de egitsel oyun yazilimlarinin {istiin yonlerini
ayni yazilim igerisinde kullanabilmeye imkan verecek sekilde tasarimlanmistir.
Eglenceli egitim yazilimlarinin amaci, gorsel ¢ekiciligi olan &gretim nesneleri
kullanarak 6grenenlerin dikkatini ¢ekmek ve siirdiirmektir (Okan, 2003). Buckingham
ve Scanlon (2000)’ a gore eglenceli egitim yazilimlari, biiyiik olgiide gorsel agirlikli
materyallerin, 6ykil ya da oyun benzeri formatlarin ve daha fazla resmi olmayan, daha

az didaktik stillerin kullanildig1 yazilimlardir.

En 1yl ve en uygun yazilimi se¢me ve degerlendirme, egitimde oldugu kadar
egitimle ilgili diger siirecler agisindan da egitim yazilimi kullaniminda basarinin ¢ok
onemli bir bilesenidir (Lee, 1997). Yapilan arastirmalarda gesitli firmalar tarafindan
hazirlanmis olan yazilimlarin gerek tasarim agisindan, gerek bilimsel igerikleri ve ders
icerisinde konu biitiinliigiinii saglayarak kullanimi acisindan yetersiz olduklar1 ortaya

konmustur (Ayas vd., 2000; Karatag, 2002). Yetersiz yazilimlarla 0gretim
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faaliyetlerinden olumlu sonug alinmasi beklenemez. O halde, diger egitsel materyaller
gibi sayilar1 hizla artmakta olan egitsel yazilimlarin satin alinmadan, siniflarda
kullanilmadan once dikkatli bir bicimde gézden gecirilmesi gerekmektedir (Herring,

Notar, and Wilson, 2005).

Egitim yazilimlarimi secerken egitimci ¢ok dikkat etmelidir. Egitimci dgretmek
istedigi kavramlarin amaglarina en uygun egitim yazilimini segmelidir. Ancak, egitim
yazilimlar1 degerlendirilirken bunlarin yani sira, bilgisayarin egitsel potansiyelinin
dikkate alinmas1 da gerekir (Simsek, 1998). Oyleyse, egitim yazilimlar
degerlendirilirken baslica dort boyut dikkate alinmalidir. Bu boyutlar; igerik uygunlugu,
kullanim kolaylig1, teknik yeterlilik, egitsel yeterlilik olarak siralanmaktadir. Etkin bir
egitim ortami1 olusturacak egitsel yazilimda olmasi gereken 6zellikler incelenecek olursa

(Kara, 2007):

Icerik uygunlugu: Bir yazilmda yer alan, disiplinlerden sistematik olarak
saptanmis konularin ve yapilmasi ongoriilen etkinliklerin uygunlugudur. Bu 6zelligin
degerlendirilmesinde kullanilabilecek genel ilkeler igerigin giincelligi, dogrulugu,
gereksiz bilgi igermemesi, hedef ve davranislarla olan iliskisi, miifredata uygunlugu,
hazir bulunusluk diizeyine uygunlugu, anlasilir bir dille yazilmasi, fikir biitiinligiiniin
saglanmasi, modiiler sekilde diizenlenmesi ve daha fazla bilgi edinmek isteyen

Ogrenciler icin ilerleme olanagi saglamasi seklinde siralanabilir.

Kullanim kolayhgi: Etkin bir yazilim, kullanici 6grenci ve 68retmenlere uygun
ve egitim programina kolayca uyum saglayabilecek Ozellikte olmalidir. Bu 6zelligin
degerlendirilmesinde kullanilabilecek genel ilkeler sunlardir: kurulum kolayligi,
bilgisayar deneyimi zayif olan Ogrenciler tarafindan da kullanilabilirligi, yardimeci
materyaller sunma, kullanici istedigi zaman yazilima kaldig1 yerden devam edebilmesi,
yanliglart diizeltme olanagi tanima, yapilmasit gerekenler belirtilme, yoOnergelerin

uygunlugu, ekran se¢imi ve ¢ikis kolayligi, yardim ve ¢ikis meniilerinin yeterliligidir.
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Teknik yeterlilik: Yazilimin kullanim sirasinda dogru bir bi¢imde ¢aligip
calismadigt ve teknik hata verip vermedigi ile ilgilidir. Bu 06zelligin
degerlendirilmesinde kullanilabilecek genel ilkeler isletim sistemlerini destekleme, her
seferinde dogru calisma, kisa siirede goriintiilenebilme, farkli ekran gosterimleri
kullanma, dikkat dagitmayan renkler kullanma ve ekran goriintiisii se¢imi, yonergelerin
dogru calismasi, sesler dinleme becerisini gelistirecek nitelikte olma, ses diizeyini

ayarlayabilme ve yeniden calistirilabilmedir.

Egitsel yeterlilik: Bir yazilimda 6nceden belirlenen dersin amaglarini 6grenciye
kazandirmak i¢in sundugu etkinliklerin egitsel uygunlugu olarak algilanabilir. Bu
0zelligin degerlendirilmesinde kullanilabilecek genel ilkeler degisik metotlar icerme,
Ogrencilerin yasina ve gelisimine uygun olma, egitsel animasyonlar i¢cerme, doniit
saglanma ve birden fazla soru formu sunma, hedeflere yer verme, pekistire¢ verme,

basart testi bulundurma, egitici sorulara yer verme ve ek etkinlikler sunmadir.

Kullanilacagi 6grenme ortamlarinin gereksinimlerine uygun olmayan ve 6gretim
yapilan alanin beklentilerine yanit veremeyen egitim amaciyla hazirlanmis yazilimlar
islevsel olmaktan uzak olacaklardir (Mutlu & Oztiirk, 1999). Bu nedenle arastirmanin
amaci, bilgisayar destekli biyoloji 6gretiminde kullanilan “Biyoskop” adli eglenceli
egitim yaziliminin, 6gretmen goriislerine gore egitim yazilimlarini degerlendirme
sireclerinde dikkate alinmasi gereken Olgiitler acisindan egitsel nitelikte olup

olmadigini1 degerlendirmektir.

2. YONTEM
2.1. Arastirma Modeli

Betimsel aragtirmalar, var olan bir goriingiiniin dogasinin oldugu sekliyle
karakterize edildigi caligmalardir. Tarama modelleri ise bireylerin tutum, inang, deger,
davranig, goriis, fikir ve diger tiirden bilgilerine ulagilmak istenen arastirmalarda

kullanilir (McMillan & Schumacher, 2001). Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan
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“Biyoskop” adli eglenceli egitim yazilimimin, belirlenen O&lgiitlere uygun olup
olmadigini degerlendirmek amaciyla hazirlanan bu ¢aligmada var olan durumun oldugu
gibi ortaya konmasi amaglanmistir. Bu nedenle betimsel nitelikli tarama modeli

benimsenmistir.
2.2. Calisma Grubu

Egitim yazilimlart degerlendirme o6l¢eginin verilecegi c¢alisma grubundaki
Ogretmenler belirlenirken, genel olarak bilgisayar okur-yazari olmalarina, ayrica
bilgisayar destekli 6gretim ve egitim yazilimlar1 hakkinda bilgi sahibi olmalarina dikkat
edilmistir. Caligma grubu, eglenceli egitim yaziliminin incelenmesine ve incelemeleri
dogrultusunda Olcegin  doldurulmasina zaman ayirabilen toplam 48 biyoloji
ogretmeninden olusmaktadir. Ogretmenlerin tamami Trabzon ili merkezinde bulunan

egitim kurumlarinda gérev yapmaktadir.
2.3. Smirhhliklar

1. Bu arasgtirma bilgisayar destekli 0gretim de kullanilan ders yazilimlar ile
ilgilidir. Bu nedenle bilgisayar destekli 6gretimdeki diger degiskenler aragtirma kapsami

disinda tutulmustur.

2. Bilgisayar destekli 6gretimde kullanilan yazilimlardan birisi olan “Biyoskop”

yazilimiyla siirhidir.

3. Bu galigma Trabzon ili merkezinde yer alan biyoloji 6gretmenlerinin gortisleri

ile sinirhdar.
2.4. Veri Toplama Araci

Egitimcilerin 6grenim hedeflerini gerceklestirebilmeleri i¢in nitelik agisindan
yeterli egitim yazilimlarini belirlemesi amaciyla Kara (2007) tarafindan gelistirilmis,
gecerlik ve giivenirlik caligmalar1 yapilmis olan “egitim yazilimlar1t degerlendirme
Olcegi” 0gretmenlerin egitsel yazilima yonelik goriislerini almak tizere kullanilmistir.

Olgegin yapisini, her birinde 10 degerlendirme &lgiitii bulunan dért ana kategori
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olusturmaktadir. Bu kategoriler, icerik uygunlugu, kullanim kolayligi, teknik yeterlilik
ve egitsel yeterliliktir. Olcek, Likert tipi toplam 40 6nermeden olusan 5 segenekli (gok
zayif, zayif, orta, iyi, cok iyi) olacak bicimde hazirlanmistir. Olgegin ¢alismamizdaki

giivenirlik degeri % 91.1 olarak bulunmustur.
2.5. Uygulama

Degerlendirme  siiresince, degerlendirmeyi yapacak olan &gretmenlerin
bulunduklar1 yerlere bizzat gidilerek eglenceli egitim yaziliminin bilgisayarlara
yiiklenmesine yardimci olunmustur. Degerlendirme Oncesinde bilgisayar destekli
Ogretim yontemi hakkinda genel bilgiler verilerek, ¢alismanin amaci ve kapsami, egitim
yazilimlarinin nasil degerlendirilmesi gerektigi, dlcegin nasil kullanilacagi 6gretmenlere
bire bir goriisme tarzinda anlatilmistir. Yazilim, biyoloji miifredati geregi pek cok
konuyu icerse de oOgretmenlerden degerlendirme sirasinda yalnizca bir bdliimi
inceleyerek, olgegi doldurmalari istenmistir. Ogretmenlere degerlendirme &lgegini
tamamlamalari icin ii¢ hafta siire verilmis ve siirenin sonunda degerlendirme 6lcekleri

toplanmustir.
Ogretmenlerden degerlendirme yaparken asagidaki basamaklari takip etmeleri
istenmistir;

e Yazilimin amaci ve kapasitesi hakkinda agik bir fakir sahibi olmak i¢in kisaca

yazilim kilavuzunu ve yazilimin yaninda size verilen diger dokiimanlari inceleyiniz.
e Degerlendirme formu tizerindeki genel bilgilerle ilgili kismi1 doldurunuz.

e Yazilimi1 bilgisayara yerlestiriniz, talimatlar1 takip ederek eglenceli egitim

yazilimi ile ¢aliginiz.

e Bir kere de, hatalar yaparak ve Ogrencilerinizin verebilecegini diislindiigliniiz

cevaplar vererek yazilim ile tekrar ¢alisiniz.

e Bilgisayarinizi ve yazilimi c¢alisir halde bekletirken egitim yazilimlari

degerlendirme 6lgegini doldurunuz.
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2.6. Verilerin Analizi
Egitim yazilimlar1 degerlendirme 06lgeginin besli derecelendirmeli bigimde

hazirlanmis olmasi nedeniyle, ders yaziliminin yeterlik diizeyini agiklayabilecek puan
araliklari; 1.00—1.79 arasi ¢ok zayif, 1.80-2.59 arasi zayif, 2.60-3.39 arasi orta, 3.40—
4.19 aras1 iyi, 4.20-5.00 arasi1 ¢ok iyi olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin tepkilerine
dayali olarak hesaplanan ortalama puanlar yukarida verilen yeterlik diizeylerine uygun

olarak ac¢iklanmuistir.

3. BULGULAR

Asagidaki tabloda 6gretmenlerin eglenceli egitim yaziliminin icerik uygunluguna
iliskin goriisleri Tablo 1°de sunulmustur. Ogretmen goriislerinin, eglenceli egitim
yaziliminin igeriginin giincelligi ve dogrulugu,  6grencilerin hazir bulunusluk
diizeylerine uygunlugu, anlasilir bir dille imla hatalar1 yapilmadan yazilmasi, fikir
biitiinligliniin  saglanmasi, gereksiz bilgiler igermemesi ve modiler sekilde
diizenlenmesi 6lgiitleri bakimindan 2.60-3.39 puan araliginda degistigi goriilmektedir.
Bu ozelliklere iliskin ortalama puanlar yeterlik diizeyi agisindan “ORTA” diizeyde
yeterli olarak kabul edilmistir. igerigin hedef ve davranislarla olan iliskisi, miifredata
uygunlugu ve daha fazla bilgi edinmek isteyen Ogrenciler icin ilerleme olanagi
verebilme Olgiitleri bakimindan Ogretmen goriislerinin 1.80-2.59 puan araliginda
degistigi goriilmektedir. Bu 6zelliklere iliskin ortalama puan araliklar1 yeterlik diizeyi

acisindan “ZAYIF” olarak kabul edilmistir.
Tablo 1. Ogretmenlerin Eglenceli Egitim Yazilimimn Icerik Uygunluguna Iliskin Goriisleri

Icerik

NITELIK 5§ X
Icerik, hedef ve davranislar1 gergeklestirici niteliktedir. 1.01 2.27
Yazilimda iglenen konunun igerigi miifredata uygundur. 1.08 2.33
Yazilim icerisinde bulunan bilgiler giinceldir. 1.38 3.19
Yazilim igerisinde bulunan bilgiler dogrudur. 1.07 3.04
Yazilim 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerine uygundur. .15 2.77
Yazilim agik, net ve anlasilir bir dille imla hatalar1 yapilmadan yazilmistir. 1.37 2.69
Konularda akicilik, mantik dokusu ve fikir biitinliigii saglanmistir. 1.34 2.83
Yazilim, gereksiz bilgiler igermemektedir. 1.42 2.87
Yazilimm igerigi, modiiler (kii¢lik boliimler) seklinde diizenlenmistir. 1.10 2.87
Yazilim daha fazla bilgi edinmek isteyen 6grenciler i¢in ilerleme olanagi (veya 134 235

aciklayici bilgiler) verebilmektedir.
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Tablo 2’de 6gretmenlerin eglenceli egitim yaziliminin kullanim kolayligina iliskin
goriislerine iligkin bulgular sunulmustur. Kurulum kolaylig1 ve devam edebilme olanagi
saglama oOzellikleri bakimindan O6gretmen degerlendirmelerinin ortalama 4.20°den
yiiksek oldugu goriilmektedir. Bu 6zelliklere iliskin ortalama puanlar yeterlik diizeyi
acisindan “COK IYI” olarak kabul edilmistir. Bilgisayar deneyimi zayif olan 6grenciler
tarafindan da kullanilabilirligi, yardimc1 materyaller sunma, yanliglar1 diizeltme olanagi
tanima, yardim ve c¢ikis meniilerinin yeterliligi, yonergelerin uygunlugu ve c¢ikis
kolaylig1 ozellikleri bakimindan eglenceli egitim yazilimina iliskin G6gretmen
degerlendirmelerinin ortalama 3.40-4.19 arasinda degistigi goriilmektedir. Bu
ozelliklere iliskin ortalama puanlar yeterlik diizeyi agisindan “IYI” olarak kabul
edilmistir. Yazilim, yapilmas1 gerekenleri belirtme, ekran se¢imi agisindan ise “ORTA”

diizeyde yeterli olarak degerlendirilmistir.

Tablo 2. Ogretmenlerin Eglenceli Egitim Yazilimimin Kullanim Kolaylhigina Iiskin Goriigleri

Kullamim kolayhig: SS Ortalama

NITELIK
Yazilim bilgisayara kolayca kurulabilmektedir. 0.96 4.27
Bilgisayar deneyimi olmayan 6grenciler tarafindan da kullanilabilmektedir. 0.84 3.87
Yazilimda sozliik ve hesap makinesi gibi yardimc1 materyaller bulunmaktadir. 0.99 4.04
Yazilim &grencilerin yaptiklar1 yanlislart diizeltmelerine olanak tanimaktadir. 0.76 3.87
Ogrencinin takildig1 noktalarda yapilmasi gerekenler belirtilmektedir. 1.07 3.39
Yazilimin kullanimina ait agiklamalari iceren ve kolayca ulasilabilen yardim ve ¢ikis

. 0.94 3.58
meniileri bulunmalidir.
Kullanimla ilgili yonergeler kisa, basit, acik, tutarli bir sekilde hazirlanmustir. 0.97 3.77
Ogrencinin ekram istediginde atlayarak gecebilmesine olanak taninmaktadir. 1.38 2.99
Kullanici istedigi zaman yazilima kaldigi yerden devam edebilmektedir. 0.95 4.23
Kullanici istedigi zaman yazilimdan kolayca ¢ikabilmektedir. 0.89 3.79

Eglenceli egitim yazilimi teknik yeterlilik boyutu 06zellikleri bakimindan
Ogretmenler tarafindan incelendiginde kolayca yeniden calistirilabilme, kisa siirede
goriintiilenebilme ve ses secimi olgiitii agisindan “COK 1YI” diizeyde yeterli olarak
degerlendirilmistir (Tablo 3). Ogretmenler, degisik isletim sistemlerini destekleme,
dogru calisma, farkli ekran gosterimleri kullanma, yonergelerin dogru caligmasi, ses
diizeyini ayarlayabilme, dikkat dagitmayan renk ve ekran goriintiisii secimi Olgiitleri

bakimindan “IY1” diizeyde yeterli oldugunu belirtmislerdir.
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Tablo 3. Osretmenlerin Eglenceli Egitim Yazilimimin Teknik Yeterliligine Iliskin Goriigleri

Teknik yeterlilik

NITELIK SS Ortalama
Yazilimin degisik isletim sitemlerini desteklemektedir. 0.85 3.92
Yazilim bilgisayar1 her actigimizda dogru bir sekilde calismaktadir. 0.73 3.35
Yazilimda farkli ekran gosterimleri kullanilmistir. 0.94 3.79
Program durdugu zaman kolayca yeniden ¢alistirilmaktadir. 0.82 4.29
Yazilimda kullanilan renkler kullanicinin dikkatini dagitmamaktadir. 1.05 3.85
Kullanilan ekran goriintiisii kullanicinin dikkatini dagitmamaktadir. 1.10 3.62
Yazilimin igerisinde bulunan yonergeler dogru ¢caligmaktadir. 1.04 3.94
Yazilimin sayfalar1 ekranda en kisa siirede goriintiilenebilmektedir. 0.91 4.33
Kullanilan sesler dinleme becerisini gelistirecek niteliktedir. 0.87 4.27
Kullanici yazlimin ses diizeyini ayarlayabilmelidir. 0.91 3.87

Ogretmenlerin eglenceli egitim yaziliminin egitsel yeterliligine iliskin goriisleri
Tablo 4’de sunulmustur. Yazilim, egitsel yeterlilik boyutu ozellikleri bakimindan
Ogretmenler tarafindan incelendiginde 6grenci gelisimine uygun olma ve birden fazla
soru formu sunma Ozellikleri bakimindan “IYI”, degisik metotlar icerme, doniit
saglanma, pekistire¢ verme, egitici sorulara ve animasyonlara yer verme acilarindan
“ORTA”, hedeflere yer verme, ek etkinlikler sunma ve basar1 testi bulundurma

bakimlarindan ise “ZAYIF” nitelikte oldugu belirlenmistir.

Tablo 4. Ogretmenlerin Eglenceli Egitim Yazilimimin Egitsel Yeterliligine Iliskin Goriisleri

Egitsel yeterlilik
NITELIK SS Ortalama
Yazilimin egitimsel hedefleri program icinde acik bir sekilde yazilmustir. 1.22 2.54
Yazilim, 6nemli bilgileri 6gretmek i¢in degisik metotlar icermektedir. 1.07 3.04
Yazilimin i¢inde bulunan konular ve beceriler hedef 6grencilerin yasina ve 0.93 367
gelisimine uygundur. ’ ’
Ogrencinin verdigi cevaplara doniit saglanmaktadir. 1.05 3.15
Yazilim igerisindeki pekistiregler 6grencilerin 6grenme isteklerini artirmaktadir. 1.31 3.17
Yazilim, dersi erken bitiren dgrencilere ek etkinlikler sunmaktadir. 1.29 2.52
Yazilimin sonunda dgrencinin sunulan konuyu 6grenmedeki basarisini 6lgmek
S . 1.13 2.44
i¢in bir bagart testi bulunmaktadir.
Ogrenciler icin birden fazla soru formu (¢oktan se¢meli, dogru yanlis gibi)

TR 0.79 3.56
gelistirilmistir.
Konu icerisinde sorulan sorular egitici dzelliktedir. 1.14 2.67
Egitici animasyonlara yer verilmistir. 1.21 2.75

Egitim yazilimlar1 degerlendirme olg¢eginde yer alan kirk olgiitiin hepsi dikkate

alindiginda eglenceli egitim yazilimi 6gretmenlerin geneli tarafindan “ORTA” diizeyde
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yeterli kabul edilmistir (Tablo 5). Ogretmenler, egitsel yazilimin igerik uygunlugu ve
egitsel yeterlilik boyutlarinda “ORTA” sayilacak diizeyde yeterli oldugu diisiincesinde
birlesmislerdir. Eglenceli egitim yazilimi, kullanim kolayhigi ve teknik yeterlilik
boyutlar1 bakimindan ise dgretmenlerin geneli tarafindan “IYI” diizeyde yeterli kabul

edilmistir.

Tablo 5. Ogretmenlerin Olgeginin Biitiinii Ile Alt Olceklerine Iliskin Goriigleri

Madde sayis1 SS Ortalama
I¢erik uygunlugu 10 0.86 2.72
Kullanim kolayhg: 10 0.59 3.78
Teknik yeterlilik 10 0.62 3.92
Egitsel yeterlilik 10 0.76 2.95
EYDO 40 0.53 3.32

4. SONUC ve ONERILER

Bu c¢alismada, bilgisayar destekli biyoloji o6gretiminde kullanilmak {izere
hazirlanan bir eglenceli egitim yazilimi Ogretmenler tarafindan egitim yazilimlar
degerlendirme Olgedi kullanilarak degerlendirilmistir. Yapilan degerlendirmeler
sonucunda, ders yaziliminin genel olarak orta diizeyde yeterlilige sahip bir yazilim
oldugu belirlenmistir. BoOyle bir sonucun ortaya c¢ikmasina igerigin hedef ve
davraniglarla olan iligkisi, miifredata uygunlugu ve daha fazla bilgi edinmek isteyen
Ogrenciler i¢in ilerleme olanag1 verebilme, hedeflere yer verme, ek etkinlikler sunma ve
basar1 testi bulundurma olgiitleri agisindan yetersizlikler gostermesi neden olmustur.
Hannafin ve Peck (1988), iyi tasarlanmis bir egitim yaziliminin sahip olmasi gereken
temel Ozellikleri barindiran, ancak 6zellikle biitiin agilardan giiclii ve kendine 6zgii
olmayan yazilimlar orta diizeyde yeterlilige sahip yazilimlar olarak smiflandirmistir.
Bu siniflama, genel 6zellikler bakimindan kabul edilebilir olsalar da 6zellikle kullanig
bakimindan 6grenene ya da dgretmene yardimci olamayan yazilimlar1 kapsamaktadir

(Price, 1991).

Teknik yeterlilik ve kullanim kolayli§i boyutlar1 bakimindan yazilimin iyi
diizeyde yeterlilige sahip bir yazilim olarak degerlendirilmesi, dogru ve hata

vermeyecek bir bicimde, kullanici ile arasinda kolay kurulan bir bag sayesinde igledigini
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gostermektedir. Ote yandan, igerik uygunlugu ve egitsel yeterlilik boyutlar1 bakimindan
yazilimin orta diizeyde yeterlilige sahip bir yazilim olarak degerlendirilmesi, 6grenim
hedeflerini gerceklestirebilecek etkinliklerin 6grenme-6gretme kuramlarini destekler
nitelikte kullanilmasi bakimindan sinirli kaldigina isaret etmektedir. Yazilimin, 6nceden
belirlenen 6gretim hedeflerini gergeklestirmesi igin egitsel icerik ile bilgisayarin teknik
ve kullanim kolaylig1 6zelliklerini dikkate almay1 gerektiren oyun ozellikleri arasinda
bir denge kurulmasi gerekmektedir. Aksi takdirde, eglence unsuru agir basan 6grenmeyi
gerceklestiremeyen  yazilimlar  bilgisayar  destekli  Ogretimin  amaglarindan

uzaklagilmasina neden olacaktir.

Yazilimda 6grenim hedeflerinin yer almasi, kullaniciya &grenim sonucunda
ulasacaglr hedefler konusunda bir fikir verecektir. Hedeflerin onceden sunulmasi,
kullanicinin 6grenim siirecinde hedefleri kavramasina yardimci olacak ve kafasinin
karigsmasina engel olacaktir. Yazilim, 6gretim amacini karsilamaya yonelik bilgiler
icerebilir ancak hedef olarak gosterilen bilgilerin tamamina, hazirlanan program iginde
yer verilmemesi, Ogretim amagclarina ulasilmasim1i  engelleyecektir. Yazlimin
baslangicinda verilen amaglarla, egitsel faaliyetler ve degerlendirme sorular1 arasinda
bir tutarlilik bulunmalidir. Egitsel acidan etkin bir yazilimda 6grenim amaglari, egitsel
faaliyetler ve degerlendirme sorular1 biitiin olusturacak bigcimde diizenlenmelidir

(Shiratuddin & Landoni, 2002).

Egitim yazilimlarin en 6nemli avantajlarindan biri de O6grencinin kendi hizina
uygun olarak bireysel 6grenmeyi gerceklestirebilecek 6zelliklere sahip olmasidir. Her
Ogrencinin 6grenme hizinin farkli olusu 6grenmelerinin gerceklesmesi icin farkli zaman
siiresine ihtiya¢c duymalarina neden olur. Bireysel 6gretimin gerceklestirilebilmesi i¢in
oncelikli olarak yazilimin farkli 6grenme hizindaki bireylere uygun olmasi gerektigi
diisiiniildiiglinde, 6gretmen goriisleri acisindan yetersiz kabul edilen egitsel yazilimin ek
O0grenme yasantilar1 veya etkinlikler sunma 0Ozelliginin yapilandirilmas1 ve farkli

o6grenme hizindaki bireylere uygun hale getirilmesi gereklidir. Aksi takdirde, 6grencileri
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motive etmesi istenen ders yazilimlarmin O6grencilerde olumsuz tutumlar

gelistirmelerine neden olabilir (Dick & Carey, 1996).

Ogretimi  dgrencinin ihtiyacina gére diizenleme, yazilimlarin en onemli
Ozelliklerindendir. Ancak yazilim Ogrenciye konuyla ilgili dogru sorulari dogru
yontemlerle soramaz, Orgencinin cevaplarini dogru sekilde degerlendiremez ise,
dgrencinin dgrenme ihtiyacini belirlemek miimkiin degildir. Iste bu yiizdendir ki, etkin
bir yazilim Orgenci performansini dogru bir sekilde degerlendirmeli ve bu

degerlendirme 15181nda 6grencinin 6grenme ihtiyacini belirlemelidir (Jackson, 198).

Sonug olarak, yazilimlarin eksik kalan yonlerinin belirlenmesi, ¢éziimii yoniinde
Onerilerin ortaya konmasi, egitimcilere karsi karsiya bulunduklari egitsel sorunlarin
¢Ozliimii yoniinde mevcut kaynaklarin kullanimini optimize edebilecek nitelikteki
yazilimlar1 belirlemek ve tercih etmenin Gtesinde teknik bir ¢abay1 gerektiren bir
sorumluluk yiiklemektedir. Ogretmenlerin siradan degil, bilgisayarin egitsel
potansiyelinden en iist diizeyde yaralanmayi olanakli kilabilecek nitelikte yazilimlara
olan ihtiyaclarim1 ortaya koymalar1 basta iireticiler olmak tiizere 6gretim tasarimcisi,
programci, konu alan1 uzmani ve 6lgme degerlendirme uzmani gibi ¢esitli uzmanlik
alanlarina sahip ekip iiyelerini ortaya konan ihtiyaglar dogrultusunda harekete

gecirecektir.
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